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Designations 


QM 


Prix unitaire 


Sous-total 


Ex ; Secret Weapons/CDR 


2 


349 


698 










































Participation aux frais de port 




TOTAL 





□ Paiement par Carte Bleue 
N° Carte Bleue ■M i l l 



□ Paiement par mandat-poste 



Signature (des parents pc 



Participation aiw frais de port I cartouches, logiciels 29 F - consoles ordinateurs 60 F. 




CD-ROM IC'EST PARTI! 

Un mois avant le C.E.S. de Chicago, Virgin 

Games lance enf in The Seventh Quest sur le 

marche. Un evenement qui ne pouvait pas 

passer inapercu dans les colonnes de 

Generation 4, et c'est pourquoi nous lui 

consacrons pres de 1 pages. . . 

Le CD, vous allez en entendre parler 

constamment dans les mois a venir. La 

sortie du Mega-CD sur Megadrive en 

septembre, mais aussi I'arrivee de 

nouvelles machines, qui seront presentees 

a Chicago debut juin, vont veritablement 

changer notre f aeon de jouer. Alors, ne ratez 

surtout pas le numero 57 de Generation 4, 

qui f era, pour vous, le point sur ce qui va se 

passer dans les mois a venir I 



La redaction 



PreSSimage recherche '• 
pour ses publications , 

Banzza'iet Supersonic 

des collaboratrices (90-60-95), 
ou des collaborateurs ; experts 

en jeux, parlant et lisant 

I'angtais, et pouvant supporter ' 

Severine (si il peut aussi faire les 

dessins, la redaction des autres ; 

canards, la compta, le standard 

ca nous arrange aussi). 

Envoyez vos CV detailies a : 

Pressimage, Recrutement 

Banzzat, Supersonic 

19, me H. Moreau - 75018 Paris 

en y joignant votre photo. 
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VERSION Fk*u\ 
KfTEGRALE 






UBI SOFT 

Entertainment Soltw 
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"■ & ® 1B93 Day of Ihe Tentacle. The LucasArts logo and all elements of the game fantasy are trademarks ol LucasArts Entertainment Company. Maniac 
Mansion is a registered trademark of Lucasfllm Ltd. All rights reserved. Used by authorization. 
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The Seventh Guest P. 13^^,._ 



QUIPE DE GENERA 



£s, #££ 



Olivier "fiquoman" Canou : w monstre 

adipeux sc mile a tout to qui est rait d'eau 

(•t de Were). On I'a ainsl «ntrevu a 

Baltimore essayant de comprendre une 

I partle de baseball, a Paris essayant dejouer I 

ou blllard, a Thciry tentant de rain peur aux [ 

lions. On dlt qu'il joue a Space Hulk, Strike 

Commander et The Seventh Guest. 



Michel "Zombie" Houng : cette creature 
assoiftee dc rock trotns le plus souvent 
dons les salles dc concert. Deeu do no 
jamais avoir ou de succis comme chontcur, 
II ss venae en les mossocront un a un. On 
raconte qu'il joue a Goal, Space Hulk ct 
Bodu Blows. Sacre Michel l 




LLi m- -Brf 


I Dldler "Droculo" latfl : rampant la nuit dans 1 
1 les ruelles de 111c Saint-Louis, cet humonoTde 1 
1 imprsgnc d'alcool n'o qu'un point foible: les 1 
1 bebes. Des qu'il en volt un, II est prlt d"une 
crise de gfitlsme prlmolre et devient tres 
1 vulnerable. On To appercu en train dejouer 1 
a Space Hulk, Goal et Lost Vikings... 

1 Vann "l'6ventreur" Renouard : ce sadique 1 
1 breton est un vondale de la langue francaise. Ill 
1 M sectlonner les L a coup dc H, lance des D a 1 
droite et o gauche . Bref, e'est un K et le 1 
1 Francois n'est pas so tosse de T. II 1 a Paris oil III 
joue souvent a Space Hulk, €ue OF The 1 
P Beholder 3 et Buzz Rldrun Race Into Space 1 1 


f Stephane "Goblin" LavoLwrd : ce mob-el 
| notre venerable maTtr e est parti Jouer les 
1 Mandarins dans dhrerses icotos pleines de 
1 jollcs jcunes Riles. Gvidemment, II a oris cela 

tres 6 caeur, et a initie its nowelles 
1 odeptes a Space Hulk, Seventh Guest et 
1 Goal. La defence nous interdit de porter 
L desautresjeux... 

T Christian "Serial Killer" Roux : plre qu'un 
monstre, Christian est un Fonctlonnaire 1 Vous 
Imoglnez un peu le problems 7 On raconte 
qu'il opere en voiture, avec un Indhridu 
degoulinant el repugnant de petite tailkt, 
tout en mangeant des eclairs au chocolaL €n 
plus, Rgurez-vous qu'il joue a Nkkv 2, Lost 










DISQU€TT€S 



Les disquettes demos 

Les habitues de Gen4, qui ont renvoye le mois dernier leur coupon 
demo auront regu une des demos suivantes. Renvoyez le coupon de 
ce mois-ci au plus vite pour ne pas rater les demos de cet ete 11 

\AUA\\±kl±l* 




IMPORTANT! 




reviennent parce que 
I'adresse est mau- 
vaise. 

REMPLISSEZ DONC 
VOTRE COUPON 
REPONSE TRES PRO- 
PROEMENTIMERCI! 



PRINCE OF PERSIA 

Pour pouvoir jouer a la suite de cette fabuleuse aventure "milleunenih 
teuee , il vous suffrt, dans un premier temps de mettre la disquette 
danaratra lecteur et de taper le nom du lecteur suivi de ":" (A: ou B:). 
II vous faut maintenant installer le jeu sur votre disque dur (C:). La, 
plusieurs options vous sont ouvartes. Si le nom du lecteur de dis- 
quette dans lequel vous avez place la disquette est A, tapez alors 
"INSTALAC, par contre si le nom du lecteur est B, tapez "INS- 
TALBC". Le programme va alore creer un repertoire P2, dans lequel 
il va installer le jeu. Unefois I'installation terminee, placez-vous dans le 
repertoire P2 (si vous etes sous le repertoire racine tapez "CD P2") 
puis tapez "PRINCE". 

vous verrez alors le debut d'une intro. Lorsque vous commencez a 
voir des nuages a I'ecran, tapez la touche "ESCAPE" pour passer 
rirrtro, sinon le programme va planter. En etfet, I'intro Stait beaucoup 
trap grosse pour que Ton puisse tout mettre sur la disquette. Nous 
avons done bidoume tout ca pour que ca tienne. Si jamais ca plante, 
relancez simplement lejeu apres avoir reboote I'ordinateur, et cetts 
fois pressez la touche "ESCAPE" au bon moment. 
En ce qui conceme le jeu, il ss joue uniquement en VGA, et avsc le 
clavier. 

Void les commandes que vous pouvez utiliser (tes chrrfres sont oeux | 
du pave numenque). 

- 4 et 6 permet de se deplacer en merchant. 

- 4 et 6 + barre d'espace permet de courir. 

- Lorsque vous sppuyez sur 6 en courant voua faites un saut avec 
elan. 

- Quand vous etes a rarret et que vous appuyez sur 8 vous sautez a la 
verticals (cela permet de s'agnpper aux niveaux superieurs). 

■ Si vous Stes i I'arret au bord d'un precipice et que vous appuyez sur 
ESPACE et 2, vous vous suspendez. Si vous lachez la barre 
d'espace voua tombez. 

■ SHIFT et les touches 4 et 6 vous permettent de vous deplacer dou- 
cemeni, pas par pas. 

- SHIFT et 8 vous permet de faire un saut sans elan. 

■ 2 Vous permet de vous mettre a genou et 1 et 3 d'avancsr a genou. 
ATTENTION : le deplacement a genou ne sert a rien si cs n'est a 
comprendre I'enfer que vit Didier quotidiennement loraqu'il se 
deplace au milieu des "grands gens" comme il dit. 

- Les touches et CTRL vous permettent de degainer et frapper, 




alors que les touches 7,8,9 permettent de parer en reculant, restant 
sur place ou en avancant. 
- 5 et 2 vous tent rangainer. 



ihwhiijii^imT 

Les deux programmes presents ce mois-ci en demo necessitent tous 
les deux 1 Mo de memoire. 

LEGEND OF VALOUR 





Protegezvotredisquetteenecriturelll 

Recopisz Iss fichier LOV1 JOS et LOV2.TOS de la disquette origi- 
nate sur une disquette vierge. Une fois ceci fait, placer la disquette 
sur laquelle vous avez copie les fichiers et double-dtquez sur chacun 
des fichiers qui se decompactera. Quand le decompactage sera ter- 
ming il vous suffit de double-diquer sur le programme LOV.PRG et 
le jeu se lancera automatJquement. 
Parlons maintenant des commandes. 

Tout d'abord, sachez que vous pouvez vous dinger avec les fteches 
mais egalement en controle direct avec la souris. Pour cela il voua 
faut diquer le bouton droit de la souris. Des lore, appuyer sur le bou- 
ton gauche pour avancer. Cliquer sur le bouton droit pour revenir en 
mode normal. 

Les trois cases noires en haut a gauche contiennent les objets 
magiques que vous trouverez. L'ioone en forme d'ceil vous permet 
d'examiner I'objet dans la case du dessous. La case vide en bas a 
gauche vous montre les objsts qui entrant dans votre environnement 
jmpiediat. L'icone d'ordlnateur vous sort du jeu et vous renvoie au 
Desktop. Les differentes barres verticales en bas a gauche sont vos 
caracteristiques (de gauche a droite : sante, energie, niveau de bles- 
sure, charisma, faim, so'rf, sommeil). II est preferable d'avoir toutea 
cesbarreBaumaximum. 

Le pave" de deplacement en bas au centre (gauche) vous permet de 
vous deplacer. Le pave" d'action en bas au centre (droit). De gauche a 

M Juin93 



DISQU6TT6S 



droite en partant du haut : trois coups d'epee differents (slash, th/ust, 
slice). Carte, sorts magiques, sorts religfeux, dormir, utiliser un objet 
et inlerpeller quelqu'un. 

Le compas pointe dans la direction oil vous regardez. Vous pouvez 
regarder dans la direction que vous desirez en cliquant sur les direc- 
tions. La fleche en bas a droite vous fait lacher ce que vous tenez en 
main. La case noire qui se trouve au dessus est votre main. La Heche 
du dessus vous permet de lancer I'obiet que vous avez en main, Le 
groupe de six cases se situant sur la droite au centre est votre sac a 
dos dans lequel vous pouvez mettre les choses que vous desirez 
conserver. Les six cases du dessus represented votre argent et les 
objets que vous pouvez vendre. La case tout en haut au centre, au 
dessus de I'image (au centre de la ligne torsadee] vous permet de 
definir la taille de I'image avec laquelle vous desirez jouer. 

CREATURES (1 Meg Seulement) 



|.lM.lll«J*MH«M 




Pour lancer le programme c'est simplissime : double-cliquez s 

CREATURES.PRG. 

Lejeu se joue au joystick et bouton feu pour le tir. Si vous laissez 

bouton enfonce longtemps et que «nns le reiarhn? vnn« ^ra^hcr 

dufeu, Ramassez les bonus et puis 



GOAL 

Pour lancer Goal, c'est tres simple. II suffit d'allumer voire Amiga et 
d'inserer la disquette. Apres quelques secondes, vous aurez acces 
aujeu. 

Pour demarrer, appuyez sur le bouton feu de votre joystick et mainte- 
nez le enfonce. Le jeu chargera pendant quelques secondes (un peu 
de patienoel). Vous participez a des matchs d'une minute. Chaque 
fois que vous marquerez un but, lejeu passera au niveau au-dessus et 
vous aurez de nouveau une minute dejeu effectif. Attention, lors 
d'une rencontre, si I'adversaire marque un but, lejeu revient automati- 
quement a I'ecran de depart et vous attribuera un score qui depend 
du temps mis pour marquer un but el du niveau dejeu atteint. 
Voici quelques oonseils de maniement: 
Pour diriger le personnage, utilisez les positions du joystick. 
Si vous etes en possession du ballon, le bouton feu serf a tirer. En 
donnant une direction jusie apres le tir, on peut aussi donner de I'effet 
au ballon mais cela necessite pas mal d'entrainement. Si vous donnez 
un coup bref dans le sens inverse du deplacement du joueur avec le 
joystick, ceJui-ci executera un tir lobe. Si vous maintenez plus long- 
temps le bouton de feu, le joueur commencera a ralentir puis arreter 
sa course avec le ballon. Des lors en lachant le bouton et en donnant 
une direction, si un coequipier se trouve dans la zone, il fera une 
passe. 

Lorsque vous n'etes pas en possession du ballon, en appuyant sur le 
bouton, le joueur executera une tete si le ballon est en hauteur et un 
tackle si le ballon est plus au sol. II est possible de faire un retourne. 
Pour cela, utilisez la meme methode que pour le tir lobe. 
Voila, pour les conseils. Bon jeu et bonne chance pour le concours, 



js le relachez, vous cracherez 




BON DI 
D I SQ U 



COMMANDE 
TT E DEMO 



Pour recevoir les demos dont nous parlons ici, il vous fallait avoir renvoye te coupon du precedent 
numero... Si vous ne I'avez pas fait (non, non ! Pas d'excuses !}, vous pouvez cependant acquerir 
la disquette de votre choix, mais cette fois-ci, en payant 20 francs {port compris). 

Norn: Prenom: 

Adresse: 



Je commande la disquette du numero 56 au format : □ Amiga □ PC □ ST 

Je joins un cheque de 20 francs en reglement a I'ordre de : DISKIMAGE, 210 rue du Faubourg 

Saint-Martin 75010 PARIS. 

ET POUR EVITER D'AVOIR A PAYER 20 FRANCS TOUS LES MOIS, JE PENSE A RENVOYER 
LE COUPON DISQUETTE DEMO, ENCARTE DANS CE MAGAZINE, QUI ME PERMET 
D'ACQUERIR GRATUITEMENT LA PROCHAINE DISQUETTE DEMO ! 




MA QUE LA 
DISQUETTE ELLE 

ESTFOUTU 
(POURITOUREVA!) 



ez que 

r ez bien fait tout 

! qui a ete dit. Si I 
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CLUB G€N4 
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L'AVANTAGE D'ETRE MEMBRE 

! 1/ Le pin's Generation 4 : la, tout de suite, mainlenant, c'est graluii ! MEMBRE DU CLUB GEN4 ? 

• Lescadeaux surprises du Club: Ions tes mops des supers cadeauxdu Club. Tf& ^^ H suffit de nous envoyer votre bulletin 

1 • Des prix reduits sur tous les produits du club. d'adhesion sttuA cl-dwsous accompagne de voire 

I t/ L'atonnement automatique a Generation-*, reglement. En achange, le club vous enverra votre 

I t/ Jusqu'a 80 francs de reduction sur I'abonnement juste pour vous (aire plaisir I carte de membre et votre pir y Si 
| • Des reductions sur les produits dans tous les magasins agrees Club Gen4. 




LE CATAMARAN DE GEN4 
EN BRETAGNE SUD / ETE 93 

Croisieres sur Venezia 42 

catamaran de12,6rri/4cabine5 10 couchettes 

Prix public : 20 000 F / le bateau / la semaine 

PrixClub:16 950F 
Ecole de voile Adolescent (a partir 

de12ans) .4 

Prix public : 2 850 F / personne / la semaine £ 
Prix Club : 2 450 F 

Si vous etes intetesses par ces propositions, * j 
merci d'envoyer vos demandes de *-jg 

reriseigrements au Club Gen A I Crotsfttes 
19 rue Hegesippe Moreau, 7501 3 PARIS 
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2 DEMOS AMIGA OFFERTES PAR VIRGIN GAMES 




Je desire recevoir la DEMO reference : 

N° de carte : I I 

Nom: - ■ . 

Prenom : . . 



■u CLUB GEN4, PRESSIMAGE, 19 rue Hegesippe Moreau, 75018 PARIS. 
avezjtisqu'aulBjuin 1993 pour nous faire parvenir vos bulletins. 



BULLETIN D'ADHESION 

A RETOURNER AU CLUB GENERATION 4, PRESSIMAGE, 19, RUE HEGES1PPE-M0REAU, 75018 P. 
Prenom : ( 



Villa : 



Code Postal : 

J'ai un minitel D oul D non J'ai un [3D Amiga, LsE ST, LfiD PG 3*1/8 

□ Abonnement au CLUB at a GENERATION 4 : 400F pour 1 1 numeros (5B2F pour I'etranger) 
| Je paie par D Cheque Bancaire ou □ Mandat Lettre a I'ordre de PRESSIMAGE Signature )■»•»■ 



CLUB G€N 



ill 



fcckja/ka defflrM u&l 



BILL'S TOMATO GAM E 

Edite par j^gj^^^j 

Jeu de reflexion / 
arcade - disponible 
sur Amiga 

Prix public conseille : 
299 FF 

Prix Club ; 
209FF 




MEGALOMANIA 

Edite par 





I Exclusfvement' 

r€serv6 

aux membres 

duCSub! 



FIRST S AMU RAY 

Edite par | 



Jeud'arcade/ 
disponible sur PC 
Prix public conseille : 



Prix Club ; 
265 FF 



WING C OMMANDER {deluxe ed.) 
Edite par 




ORIGIN SCREEN SAVER FX 

Edite par I 




SENSIBLE SOCCER 

Edite par Mindscape 



SOCCER 



Jeu de sport / dispo- 
nible sur ST et Amiga 
Prix public conseille : 
259 FF 

Prix Ciub : 
195 FF 




THE GREATEST 

Edite DarVirain WSl Compilation :surPC:DUNE/ 
cuue par virgin j^ LUftEOfTHETEMPTF , ESS/ 

SHUTTLE. Sur Atari STrJIMMY 
'A'HTES'/lHMIND SNOOKER/ 
LURE OF THE TEMPTRESS/ 
SHUTTLE. Sur Amiga: DUKE/ 
JIM MY WHITE'S / L JFI E OF THE 
TEMPTRESS - PriK public conseille r 
ST ei Amiga : 349 FF/PC : 393FP 

Prix Club: ST et 

Amiga; 279 FF I 

PC:309FF 




/ 




DOGFIGHT 

Edite par AflCMPRQSE 



X, 



Jeu de simulation de 
vol / disponible sur PC 
Prix public conseille : 
349 FF 

Prix Club : 
279 FF 



(Exclusivement reserve ai 
Prerom 



BON DE COMMANDE 

( membres du CLUB Gert4) a renvoyer a PRESSIMAGE Club Generation 4 - 1 



Codepcsla vie: 

p ays . T Carte C jo : 

^aiun U SI □ AMIGA [JPC3"l/2 

Je desire commander un ou des produils du Club ; je joins un cheque a 
PRESSIMAGE. Signature fdes parents pour lesmineurs) 



Designation 


Reference 


Quant ite 


Prix 


















































TOTAL GENERAL 
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Offert par 




Sony Music 25 a * 



AMICALEMENTVOTRE 



En 1 972, la serJe 6tait 
s diffuses pour la 1 ere fois 
I en France. 

I A t'origine de ce succes, 
1 une recette geniale a base 
I de 4 ingredients: 2 
1 personnages (Lord Brett 
| Sinclair et Danny Wilde) 
Nv'iJj fMM^ aux caracteres opposes, 
^BP^ caricatures et terriblement 
" attachants, reunis malgre eux par un 

juge (le juge Fulton) redresseur de torts. 

Inexperience, desinvolture, humour, sens de la 

justice... Tels sont les traits de personnalite qui les 

rapprochent. 

Une pleiade de creatures de reve 

qui gravitent autour de nos deux 

play-boys, le doublage remarquable 

(Michel Roux et Claude Bertrand), 

un gSnerique inoubliable realise par 

le compositeur aux oscars John 

Barry (nous vous offrons d'ailleurs 

en cadeau le "CD picture Disk") ... 

Bref, un cocktail a savourer de 

nouveau. 





Offert par 



AGENTS TRESSPECIAUX 
22septembre1964: 
"AGENTS TRESSPECIAUX" 
envahit 
les ecrans 
TV aux 
USA. Un 
americain 
(Napoleon 
Solo) et 
un russe 
(lllya 
Kuryakin) 
luttant 
ensemble 
(revolutionnaire a I'epoque !) 
au sein d'une organisation 
multinational (U.N.C.LE.) 
contre criminels et savants 
fous : ce tandem de choc 
enthousiasme des millions de 
spectateurs durant les 1 04 
episodes que connaTt la serie. Gadgets sophis- 
tiques et totalement invraisemblables, humour 
constant, creatures de reve, action debridee : 
"AGENTS TRES SPECIAUX" est un authentique 
chef-d'oeuvre de la serie d'espionnage. 
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I MICHAEL JORDAN'S 

I PLAYGROUND 45 minutes sur 

I la carriere eblouissante de 

■ JORDAN, 
I I'histoire 
I de sa vie, 




etun 
video clip 
inedit pour 
ses debuts dechanteur! 
NBA DREAM TEAM 
L'equipe des Etats-Unis ... 
L'equipe des J.O. ... L'equipe 
de reve ... ! Tous les exploits 
des membres de la meilleure 
equipe de Basket de tous les 
temps! 

NBA SUPERSTARS 2 

Les extraits les plus exceptionnels de toutes les 

equipes du NBA ... sur fond des plus celebres 

musiques de RAP I 




C'est i'histoire de Moon, 
unejeunefilleneesur 
une planete T1AHAT et 
destinee a devenir la 
Reine de I'Ete. 
Une Reinede I'Ete qui 
doit se defendre des 
peuples de I'hiver qui 
veulent sa mort et aussi 
dupeuplede I'Ete qui 

refuse de la suivre dans ses reformes. Trois 

volumes a devorer avec plaisir. 



a la recherche du Saint Graal et barrez la route aux 

nazis qui sont eux aussi a la recherche du tresor. 

■ Battlehawks 1942 (simulation de vol uniquement 

sur PC et ST) : 

Revivez les batailles navales du Pacifique et de la 

second e guerre mondiale. 

*MIG 29 (simulation de vol uniquement sur Amiga) 

» The ir Finest Hour (simulation de vol) : 

Devenez Tun des prestigieux pilotes de la bataille 

d'Angleterre 



pitie : le CARBALL La sphere metallique brule 
sous vos jantes. De dragsters en dragsters, elle 
circule a une vitesse dementielle. 
Voire seul objectif : la catapuiter dans le but 
adverse. Maintenant, si vous en avez le courage, 
entrez dans I'ARENE des champions. 

ATTACHEZ BIEfcl 
VOS CEINTURES, 
QADECOIFFE. 
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I LE DERNIER 
SAMARITAIN 



Dans I'univers du football americain, 
chantage, magouille politique et escro- 
queries sportives faisaient le jeu. C'etait 
sans compter sur la formation d'une nou- 
velle equipe : Joe Hallenbeck (Bruce 
Willis), detective prive desabuse et Jimmy 
Dix, ancien joueur au passe prestigieux. Le 
jeu va alors devenir mortel ... 
Quand on associe I'acteur Bruce Willis 
(PIEGE DE CRISTAL, 58 MINUTES POUR 
VIVRE), le producteur de L'ARME FATALE I, 
II et III et le realisateur TONY SCOTT (TOP 
GUN), le resultat est un polar aux scenes 
'action hautement spectaculaires. 
.e film fonctionne comme une charge de 
lynamite : on en ressort groggy mais 
comble. 



FLASHBACK 



FLASHBACK PC : Le chef-d'ceuvre de Delphine 

Software enfin sur PC. 

Des decors somptueux et une animation a vous 

couper le souffle renforcent I'intensite 

dramatique de 1'histoire faisant de Flashback une 

experience INOUBLtABLE ! 

Gen d'Or sur amiga (93% dans le n°50, meilloure 

note du numero) 

4 d'Or du meilleur jeu d'action sur Amiga 
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COUPON 
CADEAUX 

Vous pouvez beneficier d'un cadeau par mois, 
pour cela, choisissez par ordre de preference, 
ceux qui vous interessent le plus. Nous nous 
efforcerons de vous satisfaire dans la limite des 
stocks disponibles. La liste des gagnants s 
affichee sur notre serveur 361 4 G4 a partir du 26 
de chaque mois. 



WEEN THE PROPHECY 
"Va, WEEN et accomplis la prophetie, va et 
retrouve le Revuss, va^et maitrise la magie, car 
e toi depend notre sort..." Un periple au coeur 
du Royaume des Roches Bleues, une aventure 
oil la ruse defie la force, oil la magie affronte les 
monstres les plus terribles, oil I'ombre de 
KRAAL repand sa terreur... 



SUPER SOAKER 20 
LEVHAI,L'AUTHENTIQUE!I! 
Le plus fantastique des canons a eau ! 

tire a plus de 7 metres, alors, les mecs, 
planquez-vous et gare aux inondations ! 
le fonctionnement est simple : remplis le 
reservoir aux 2/3 avec de I'eau et visse la 
gonpille de pressurisaiion. Actionne la ponipe 
pour creer de la pression dans le reservoir. Plus 
tu pomperas, plus il y aura de la pression et plus 
ton pistolet tirera loin. Appuie sur la gachette 
pour envoyer un jet d'eau super puissant et 
incroyablement precis 



Reference 1 
Reference 2 
Reference 3 
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Votre Numero de carte 



Votre Norn 



A retoumerau CLUB GEN4, PRESSIMAGE, 

19 rue Hegesippe Moreau, 75018 PARIS. 

Vous avez jusqu'au 1 8 juin 1 993 pour nous faire 

parvenir vos bulletins. Nos delais d'envoi sont de 

trente jours minimum. G4 56 
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Souvenez-vous I II y a deux ans sortait sur 
Amiga et PC un jeu denomme Wrath of the 
Demon qui provenait de Readysoft, editeur 
fort connu pour ses "somptueuses demos" 
que sont les series Dragon's Lair et Space Ace. C'itait a 
mon avis I'un des meilleurs jeux d'action/aventure dans la 
iignee des Shadow of the Beast (qui a du servir de modele 
tenement les deux softs se ressemblaient). 
Avec King's Ransom, Readysoft retrouve la voie da la rai- 
son avec un jeu qui s'annonce des plus interessants. Veri- 
table jeu d'action/aventure, King's Ransom vous ammene 
dans un monde gtgantesque a la recherche de cristaux 
d'une importance mimaginable pour la survie du foyaume. 
Vous, brave guerrier, avez ete choisi par le roi pour ratrou- 





ver ces precieuses pierres. Les programmeurs nous assii- 
rent plus de 1 50 sites et 6 villes a explorer. Le jeu comporte 
aussi plus de 1500 sprites pour I'animation des person- 
nages. Lors de votre quete, la violence ne servire pas tou- 
jours car vous rencontrerez 500 personnages avec qui 
vous pourrez discuter, marchander, etc... . 

M Juin93 
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Comme de bien entendu, les monstres seront presents et leur 
nombre (une quarantine) laisse augurer d'une foultitude de com-' 
bats plus ou moins meurtriers. Une grande originaiite vient de 
I'infiuence des jeux de role puisque le personnage pourra etre cree 
salon differents attribute. Techniquement, ies auteurs clament que 
le jeu sera en 60 images/ seconde. Allez encore un peu de patience, 
c'est pour septembre sur Amiga, PC et CD-Rom. 




1 Flashback 

2 Lemmings 2 

3 Body Blows 

4 Sensible Soccer 

5 Dune 



1 Alone In The Dark 

2 Comanche 

3 X-Wing 

4 F1 Grand Prix 

5 Civilization 



1 Vroom 

2 Another World 

3 Grand Prix F1 

4 Ishar 

5 Epic 



6 Populous 2 

7 Project X 

8 Street Fighter 2 

9 Vroom 
lOZool 



6 Indy 4 

7 Ultima 7 

8 Epic 

9 Strike Commander 

10 Dune 2 



6 Lemmings 

7 Wings Of Death 

8 Lotus 3 

9 Sensible Soccer 

10 Wrath Of The Demon 



BULLETIN DE VOTE 

Vous devez imperativement voter pour des produits deja en vente, et qui 
tournent sur voire machine. N'oubliez pas d'indiquer pour quelle machine J 
(Amiga, PC ou ST) vous votez. Renvoyer vos bulletins a Generation 4, Top : 
Gen, 1 9 rue Hegesippe Moreau, 75018 Paris. 



1 6 

3 8 

4 9 

5 10 

Norn: 

Prenom : Age : 

Adresse: 

Machine: AM PC ST 
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i petit 

i arrive trop tard pour etre 



ons PC et Amiga 1 200 de Robocod (Jam 
jsuite, il faudra attendre l'automne 93 poir 
r de decouvrir tout d'abord, le tres prom 
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Pond 3 sur Amiga 500/600 et 1 200 : Operation .' 

Notre agent secret devra done parcourir plus d'u 

' sdeniveaux, tous plus fouslesuns que lesautres, 
pour contrer a nouveau ie docteur Maybe. Le personnage 
possedera une fois de plus des tonnes c 
et de gadgets. Le sprite du heros sera plus grar 
grande nouveaute viendra surement de la possibility de 




jouer a deux en meme temps, le deuxieme participant 
dirigeant alors le compere de James Pond : la grenouille 
Finnius Frog ! Les auteurs du jeu annonce des scrollings 
parallax a gogo et surtout une Vitesse d'animation large- 
" de Sonic, ia reference en matiere 
de Vitesse s'il en est ! 

A peu pres en meme temps, on aura droit 
ie Diggers sur tous les types d'Amiga. A t 
ux, vous allez devoir mener une des quatre 

■uineurs de la planete Zarg vers la victoire. Vol 
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Superfrag (Team 1 7) esl le 
flflUV&Kl liil dt' ces pros tie 

I'Amiga que sonl les equipes tie 



jouable, plein de surprises, ile 
bonus el de passages; 



. . ,, 




done 3 la fois faire prei 
finir chacune des zones a explorer. Attention aux autres races < 
mineurs cependant et surtout aux dangers et creatures etranges 
propres a chaque endroit ! Un jeu d'arcade prometteur qui devrait 
s'averer fort sympathique. 

Dans la foulee, deux autres produits aux noms provisoires sont 
sur Amiga et PC pour cet automne tout 
d'abord. II s'agit du premier volet d'une serie de produits orientes 
sortedefootbali 
in medieval fantastique, dans lequel deux adversaires 
,,_...s si vous le desirez) pourront s'affronter dans une 
ambiance de violence et de loufoquerie originale ! Le second pro- 
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de role sur PC, mais it laudra 

maitriser I'anglais a la perfectio 

pour comprendre le scenario et 

progresser dans Paventure. Une 

realisation somptueu.se pour un 



Ires bientot sur ST. Dernier ne de 
la famille des Bitmap Brothers, il 
s'agit d'un jeu daction 
intelligent, de difficulte variable 
suivant vos performances. Seul 
ou a deux, un jeu prenant ! 
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Super Mario Bros ; le film 



Apres avoir envahi les ecrans des consoles Nin- 
tendo, Mario et son frere Luigi envahissent 
cette fois-ci le grand ecran. La Mariomania 
continue, dans une aventure totalement lou- 
foque oil ies effets speciaux sont legions. Le 
realisateur n'a sembie-t-i! pas voulu trop pousser le cote 
jeu video, mais a prefere baser son scenario sur cette 
drole d'histoire de piombiers sauveurs de I'humanite dans 
un monde parallels domine par des dinosaures. En atten- 
dant de mieux vous presenter cet evenement le mois pro- 
chain, void quelques photos des heros...* 
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tors qu'ils ne cessent d'accumuler les succes 
sur Amiga, les anglais de chez Team 1 7 pre- 
parent toute une serie de nouvelies surprises. 
. Overdrive tout d'abord, une course de voi- 
tares qui s'annonce comme compietement 
dingue. Avee une yue du dessus originals (rappelanl 
Supersprint ou Super Cars), les programmeurs ont pu 
deveiopper une course a la 
fois rapide et amusante. Le jeu 
pourra eventuellement etre 
joue a deux en meme temps, 
moyennant un cable pour refier 
deux machines. Vous aurez 
piusieurs types de voitures et 
cinq type de decors, chacun 
etant ensuite declines avec 
des elements differenis. Outre 
ceta, Alien Breed 2 est 
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annonc6, en 32 cou.leurs su.r Amiga BOO. Une version spaciale 1 200 
est aussi prevue. En fait, Team 1 7 developpe d6sormais en premier 
sur 1.200 pour adapter ensuite sur A500 i Project X 2 est lui aussi 
annone6 et notons la sortie d'une version am&ioree de Body Blows 
(plus rapide, possibilite d'acc6der a certaines options des le debut, 
ombre des combatants, meiileuresjouabilite...). Enfin.Team 17 se 
developpe et une nouvelle equips travaille actueliement sur un nou- 
veau jeu d'arcade (du nom provisoire de Little Sods). Mais la grosse 
annonce vient de la decision de Team 1 7 de d$ve!opper des jeux 
pour PC. Body Blows et Alien Breed sont annonces pour la fin de 
INStt, On attend avec impatience tes premiers elements 1 




ATTENTION CANAL 21 VOUS OFFRE PLUS DE 300 LOTS ! 



TUBES EN STOCK 

Tu es branche musique ? Alors appelle vite le 

36 GS 21 06 

I Gagne des supers cadeaux : 2 places pour le concert de 

( Prince, 1 veste en culr Michael Jackson, et beaucoup de 

CD et Videocassettes... 



SITES 
T'ES CONVE 

Appelle vite I 

36 68 60 2 

pour le grand concours 
DO THE FUNK /CONVERSE 

TUpeuxgagnerun 

voyage aux US 
| fringue 

de tes reves . 




Gagne un voyage de star a Hollywood au : 

36 68 80 20 

Repond aux questions VRAI-FAUX sur le 

cinema et gagne un voyage de star a 
Hollywood, des billets d'avant-premiere, 
des posters... Appelle vite, c'est GEANT !] 




Generation 4 >L| lulu 53 



t r 9A VA ETRE TA FETE ! 



Pour lea app sra d" 6 de 2 . 19 Frs P a ' min,ltB 

Le reglement depose par Newstelemedia esi disponible chez Maitre Venezia, 

huissier de justice, a Neuiliy-sur-Seine. 



OODE MEDIA : 131 









; le mois prochain, nous 
le plaisir de recevoir la 



loppe par la cornj. 

i avec un editeur de cartes 
et de scenarios, offrant ainsi aux joueurs un pro- 
i de vie infinie. Cette fois-ci, 
vous allez devoir dans un premier temps gerer I 1 
vos troupes, plus de 50 types d'uni 
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War in the Gulf 



John Gould est a I'origine de ce nouveau war- 
game de I'equipe qui a deja realise Team Yan- 
■ kee et Pacific Island. Utilisant le meme sys- 
teme, vous allez pouvoir vous de fouler dans le 
desert irakien, face a 
Comme dans les precedents episodes, - 



temps reel. Vous devrez aussi tres souvent ui 
cartes pour donner des ordres a vos unites de blindes. Les 
passionnes de jeux de guerre vont surement se rejouir et 
en attendant les prochains wargames bases sur les tristes 
evenements de Bosnie ou de Somalie, Empire nous propo- 




La meilleure selection de logiciels du 




_ - - Une mine d'or pour votre micro Atari ST, Amiga, Comoatibles iPC( * fcintosh 
Ces logiciels sont egalement disponibles sur : 3615 IFA et 3615 GRATICIEL 



EXTRAIT DU CATALOGUE 

ATARI COMPTANT PLUS 

DE 600 DISQUETTES 



DiSQUETTE ST 024 

MASTER BREAK M BALLZONE : 

compilation de deux tres bom c; 



DISQUETTE ST J19 
COMPTABLLITE DOMESTIQUE : I 
excellenie comptabilitc qui convicndri a 
blcn a voire budget personnel qu'l tm [ 



DISQUETTE ST 143 

PENOUY : un tres bon jeu d"arcade... £ 

vous y joulei, vous etes cuit. 

DISQUETTE ST 285 

SOKO ST : no excellent jeu de rfflexioi 

De quoi passer de tongues soirees. Sur STF 



DISUQUETTE ST 3 IB 

OPUS : nn tres boa tableur en ' 

Franciise. 

DISQUETTE ST 322 
LA VIE DU LAC ; tducatif sur la 
lacs et des rivieres, rtalise S l'initi 
EDF, entitlement en Francais 



EXTRAIT DU CATALOGUE 

AMIGA COMPTANT PLUS 

DE 1000 DISQUETTES 



DISQUETTE AM 439 
LA BONNE PAIS : adaptation da jen de 
societe da mime nom. Vous devei gfcrer 
budget mieux que vos adversaires. * 
do temps imparl!, cc'" ; -" ; ; 
. & d'argem a gagne li 
cntiereiueai en Francais. 

DISQUETTE AM 443 , 

WORD COMPEL : cette disqueoe ne 
contient pas moins de trots idileurs fle 
texte, el pis des moindre puisqu'il s'agit de 
Text Plus V2.2E, TextED v2.9, ei Dme 
V1.35. Un bon ensemble de programmes 
pour ceux qui icriveoi beaucoup. 



permettra de rfdiger di 
avec un maximum de 6000 ligne 
logiciel est entilretnent en Francais et 
les options prihcipales des bona trait 



int logiciel 
n qnelques 



DISQUETTE ST339 

INTRO CONCEPT : un excellent 
ius permettra de rtaliscr en q 
les vos proprcs intros et d6mos 

(Images * sprites + musique + scrolling), 
plus e'est un logiciel Francais. 

DISQUETTE ST 422 

ASTROLOOIE CHINOISE : un tres bon 
logiciel pour faire voire theme astral selon 
'-- '-is de I'esirologie chinoise. Ce logiciel 
ntiirement en Francais et simple 
isalion, ce qui ie rend accessible 4 



DISQUETTE ST 423 

CONlUGUE : utilitaire qui vous aidera a 
conjnguer la plupart des verbes de la 
langue Franchise. Un tres bon logiciel 

DISQUETTE ST 425 

SYNTHETICS ARTS v2.02 : un superbe 
logiciel dc dessin, qui devait tv 
commercialism. .. Compatible N&ochrome 
Francais. 



DISQUETTE ST 442 
MAD BALL : casse brique 
multiples options, foumi avei 
de tableau. En Francois. 
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DISQUETTE AM 458 
SPERRGEBIET v2.512 : un excellei 
de plateau avec son editeur de tabl 
Graphismes tres soignfis. 

DISQUETTE AM 464 
DONKEY KONG : une tres bonne 
adaptation de ce classique jeu de caf* 
qu'on ne prfsente plus. 

DISQUETTE AM 471 
MOVEM : un bon jeu de reflixion inspire 
du celebre Sokoban sur PC. Voas devei 
pousser des objets sur les emplacements qui 
leursont reserves. 

DISQUETTE AM 472 

COLORIS ! un clone de Columns. Vous 

devei empiler des cubes et constituer des 



DISQUETTE AM 475 

BLOCK BUSTER II : voila un superb! 

casse briques, mais tres rapide. 

DISQUETTE AM 476 
INTACT : superbe shoot them up ei 
scrolling vertical, aux graphismes ire- 
agreables. Un must. 

DISQUETTE AM 479 

MICROBES : un excellent jeu d'arcade.. 

de quoi passer les tongues soirees d'hiver... 



EXTRAIT DU CATALOGUE 

PC COMPTANT PLUS DE 

600 DISQUETTES 



DISQUETTE PC 503 

OALACTK : ce Crts beau jeu de tir vous 
met plein la vue et plein les oreilles (si 
is posstdei une carte Adlib). NSeessite 
dis'-: dur et une cane VOA. 

DISQUETTE PC 427 

ANGLAIS v3 : no des meilleurs logiciels 
iducutifi en Shareware, d'un concept tres 
original, un prof tres ironique vous guidera 



DISQUETTE PC 505 

ESPAONOL vi2Sb : la mime chose que la 

disquetle ci-dessus mais pout apprendre 

1'cspignol. 

DISQUETTE PC 50o 

REP92 : an excellent repertoire sim 

utiliser. Entitlement en Francais. 



Entitlement en Francais. 



i Francais. 

DISQUETTE PC SB 

EQUALITY : un excellent jeu de rtflexion 
dans lequel vous devrei reproduire des 
figures et eviter le desequilibre d'nne 
balance. Les graphismes sont agreables et 
VGA. Entierement en Francais. 

DISQUETTE PC 509 

GBSBOOK : logiciel de gestion de 

bibliotheque capable de gfrer les livres qui 

sont sortis en prfits. Entierement en 

Franfais. 



EXTRAIT DU 
CATALOGUE 
MACINTOSH 



DISQUETTE MAC 006 
Compilation de B logiciels entierement 
en Francais. Vous y trouveiei ' 
tducatlfs et ntililaires divers. 

DISQUETTE MAC 025 
OXYD : un excellent jeu de rtflexion 
et de strategic a posseoer absolument. 
En Francais. 

DISQUETTE MAC 026 
FORM IT vl.3 : vet utilitaire vol 
permettra dc crter des formulalrei le 
que Cactures, certificats, bons de 
""" " bordereaux de tous types. 



DISQUETTE MAC 027 
THE SCRABBLEUR vl.l : _ . 
excellent; adaptation du cclibre jeu de 
Scrabble, a posseder de loute urgence. 



DISQUETTE PC 511 

CAVE : voila le logiciel ideal pour gerei 

ctnvenablement votre cave. Eu Francais. 



Avis aux programraeurs , 

Vous avez developpe un logiciel de jeu, 
un utilitaire, on encore un tducatif et 
lyen de distribution. 



le diffire 



es manieres. Soil 

Freeware, ou bien 

en edition dans nn package 
professional sous le label IFA. 

Rubans imprimante 

Star NLt0„ 25 Frs piece 

2 achetfs- 1 ' 



540 Frs 

570 Frs 

Lecteur eiteroe Atari 5.25" 550 Prs 

Enension 5T2Ko Atari STF ... 510 Frs 

Lecteur interne Amiga 560 Frs 

Lecteur externa Amiga 

Extension 5QKo A500 

Extension 5T2Ko ASOO hor.oge 320 Frs 

Extension L5Mo A500 borloge 890 Frs 

Extension IMo A500- 500 Frs 

Extension Mo Ah00 - 500 Frs 

Souris Atari/Ainiga/PC . — 
Piltre ecran W . 



rt ecran pivoiani ... 



... KOFts 

..... 220 Pra 

_ 50 x 3.5" 60 Frs 

Amiga/Atari GSOFrs 

Scanner PC Deuta 990 Prs 

Imprim. jet d'encre Prini'C. . . C39 Frs 
Kit de nettoyage pour souris — 50 Frs 

Disqnette de nsiniigc 50 Frs 

Hardcopieur Soic AUn 299 Frs 

Eareopieur Turbo B..u Atari ... 230 Frs 

Filtre ecran W Nylon 160 Frs 

Fibre ecran W Verre — . 400 Prs 

Support tcran C" UJ0 Prs 

Support tcran W" . 

Ultimate Ripper ...299Prs 



Bt^de Coounande 4 retoornet i IFA, 549 Rootc N atkmale 59680 Ccrfontaine (Tel :27-^5-58-ll Fax : 27-4B-86-11) 
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Je commande les disquetces 



Disnoettes Atari ST : 33 Frs pifcee Comp. PC ! 33 Frs piice 

Macintosh : 40 Fis piece Amiga : 25 Frs piece 
5 disQiiettes commandees = la 6eme gratoite 
Frais de port disquettes Domaine Public ; 25 Frs par commande 
Frais de port materiel : 40 Fis par commande 
O Cheque O Mandat O Contre n»mhrairmmfint (ajnnter 40 Frs.) 



QUICKER 3615 IFA : 



Nom Pr6aom .. 

Rue : ■ 

Code Postal Ville . 
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En effet, cette compagnie 
americaine assez connue 
aux US, se lance en Europe 
avec de nombreux nou- 
veaux produits prevus suf 
Nintendo, PC, CD Rom et 
surtout 3DO. 

Auteur de nombreux pro- 
ducts du genre "La Roue De 
La Fortune" et "Viking 
Child", Gametek prepare 
surtout des produits d'un 
nouveau genre, Vivement le 
CE5 de Chicago pour en 
savoirplus ! 
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Alors que la version pour 
les classes prima ires vient 
juste de sortir, les colle- 
gierts pourront beneficier 
de produits les concernants 
sur Mac des la rentree. 
Fonctionnant uniquement 
sur les Macs couleurs, avec 
des ecrans en haute resolu- 
tion 256 couleurs, lis pour- 
ront decouvrir les joies de 
jeux educatifs tres bien 
fails. Els y retrouveront en 
plus des outiis de creations 
originaux : graphiques, 
mais aussi musicaux 
puisque vous pourrez enre- 
gistrer vous meme des voix 
fitdesmusiques. 
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PUTT PUTT 
S AMUSE 

Avec Putt Putt Fun's Pack distribue par E.A., les jeunes 
enfants vont pouvoir s'amuser et decouvrir les bases de 
quelques uns des jeux de reflexion les plus celebres. 
Encore une fois, on peut regretter que le jeu et les voix 
soient uniquement en Americain, mais cela ne gene pas 
enormement pour ces petits jeux tres intuitifs ! 
Des puzzles, un morpion, un jeu du pendu, un jeu de 
dames... Mignon, avec plusieurs niveaux de difficulty et 
tres sympatique, Putt Putt, la petite voiture vous menera 
dans un pays fabuleux.. ■ 






COMMODORE 
SOUFFLE DU CHAUD 
ET DU FROID 
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IMPERIAL PURSUIT 
LA SAGA 
X-WING CONTINUE 

La premiere extension pour X-Wing sortira theoriquement 
fin juin. Imperial Pursuit, se deroulera globaiement apres la 
destruction de I'etoile noire. Vous aurez une douzaine de 
nouveltes missions, plus quatre nouvelles scenes cinema- 
tiques, mais surtout ie Top Ace Pilot : une extension per- 
mettant de voir et de jouer toutes les missions de j'orignal. 
Devraient suivre quelques mois plus tard une deuxieme 
extension, avec un nouvel appareil, le B-Wing et surtout Tie 
Fighter et Rebel Assault (sur CD) d'ici Ea fin d'annee. ■ 




Si Ee PSG, sponsorise par Commodore, s'est helas incline 
en demi finale de la coupe de I'UEFA, il faut bien dire que 
pendant quelques jours on a largement entendu parier de 
Commodore a la Television. Sur les conseils de notre bre- 
ton fanatique, nous profitons done de i'occasion pour feli- 
citer nous aussi Commodore Explorer et son equipage, 
mere par Bruno Peyron. Defiant les oceans et les trou- 
peaux de cachalots en migration (ils les ont cotoyes... de 
tres pres I), ils ont en effet reussis a battre le record du 
Tour du Monde en voilier sans escales. ■ 
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WORLDS OF LEGEND : ET QA CONTINUE 



Apres le tres agreable Legend I'an dernier, Mindscape n 
dive avec la suite, Worlds Of Legend sur PC et Amiga. Vous 
allez a nouveau vivre de nombreuses aventures avec vos 
quatre aventuriers dans des dizaines de niveaux de diffe- 
rents donjons. 

Pas de changement notable par rapport a Legend, mais 
des tonnes de nouveaux pieges, mecanismes et done des 
dizaines d'heures de distractions ne perspective. ■ 




GR1MO PRIX 
EN RESEAII 

Incroyabie ! Imaginez-vous, pilotant une F1 sur le circuit de 
Monaco, talorme par votre meilleur copain! C'est desor* 
mais possible grace a Microprose et a sagsmale simula- 
tion de F1 : Grand Prix, (.'extension pour jouer a deuxen 
meme temps sur' un mime circuit est desormats dispo- 
nibJe.Leieueteitdeja genial, aiorsmairitenant... u 
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Retrouvez la redaction 

surle3el5Gen4, 

•I dialogues avec 

naus en "Difl de 

17a19heures. 

U3juin,Didierlotil. 

Le 1 Juln, Stephane Lavobard, 

le 1 7 Juin, Olivier Canou. 

le 24 Juln, Vann Renouard. 



Bientot 




Y perdrez-vous votre me f 
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Vous etes infographiste ? 
Vous etes talentueux et 
vous avez une certaine 
experience sur Macintosh 
ou sur PC ?. Vous etes 
motive et passionne de 
jeux ? Vous mai'trisez pEu- 
sieurs outils de DAO ou 
d'animations tels 3D studio, 
Scuipt3D.,, 

Haiku Studio, ex-Compu- 
ter's Dream, est a la 
recherche de collabora- 
teurs pour ses futurs deve- 
loppements dans ie 
domains ludiqueet ponc- 
tueliement pour des travaux 
plus professionals. 
Envoyez vos CV, coordon- 
nees et lettre de motiva- 
tions a : 

Haiku Studio, 
109 Bid Richard LENOIR, 

75000 PARIS. 
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Les fans de Flight Simulator 
vont enfin y voir urr-peu plus 
ciair avec Pilot's Power 
Tools, une extension qui 
permet de gerer tons. les 
fiehiers.de FS4.etde ses 
scenarios, : Optimisation, 
compression dsftchiers... 
Une idee interessante ! 
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SIMULATEUR 
D AQUARIUM 
EN LIBERTE 

Pour les fans de Maxis, voici leur toute derniere folie : El 
Fish. Vous allez pouvoir faire evoluer sur votre ecran votre 
propre aquarium. Vous devrez nourrir vos petits poissons, 
les bichonner et surtout faire des manipulations gene- 
tiques pour obtenir des races completement inconnues. Le 
programme s'occupe de gerer completement vos selec- 
tions de facon realiste. 

Tres reposant, il est bien difficile de classer ce produit : 
educatif, jeu ou demo, a vous de choisir ! ■ 

L ENTITY PC 

Arrive en derniere minute, nous n'avions pas la place de 
tester la version PC du jeu d'arcade sexy de chez Loriciel. 
La version VGA en 256 couleurs d'Entity s'instalie obiiga- 
toirement sur votre disque dur, et elle s'annonce bien. La 
preuve est encore faite que le PC se debrouille bien pour le 
genre arcade, meme si on est encore loin des scroliings 
differentials presents sur beaucoup de jeux pour Amiga. 
Sortie prevue sur PC debut juin 93 ! 
Test le mois prochain. ■ 
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CONSTRUISEZ 
VOTRE RESEAU 
FERROVIAIRE 
CHEZ VOUS 




La simulation de gestion et de developpement d'empire 
ferroviaire developpe par Maxis, A-Train, avait connu 
aupres du public un enorme succes. 
Certains avaient meme fait le tour du produit. C'est essen- 
tiepement pour ces derniers que la nouvelle de la sortie 
d'une extension (A-Train Construction Set) est une 
aubaine. Permettani de creer vos propres cartes et rajou- 
tant tout un tas d'options interessantes, il s'agit d'une 
agreable surprise. ■ 
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CONSTRUIRE 
VOTRE EMPIRE 
AERIEN 
CHEZ VOUS 

En effet, Impressions, toujours tres pro- 
ductive, sort une nouvelle version de Air: 
bucks, cette simulation de gestion de com- 

pagnie aerienne, Suivant revolution historique, vous allez trouver avec Airbucks V 1 .2 de nouveaux appareils, 
de nouveaux concurrents et quelques ameliorations serieuses. Pour les fans de gestion uniquement ! ■ 

CA CARTOONS 
CHEZ LORICIEL 

Legerement retarde, voici un autre jeu d'arcade en 
developpement chez la compagnie franchise Lori- 
ciei. Le titre a lui seul, The Cartoons, laisse augurer 
de decors deiirants, de personnages tres mignons 
et d'une bonne humeur generate pour un produit 
qui comprendra tout de meme 21 niveaux. Prevu 
sur Amiga dans un premier temps, nous esperons 
pouvoir te tester le mois prochain. ■ 
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LA LOGITHEQUE 

DU FALCON 030 SETOFFS 

Alors qu'une vtngtaine de titres, esseniiellement des outils sont deja sortis sur fa nouvelle machine Atari, sor- 
tenttrois nouveaux praduits. Musicom tout d'abord. qui vous permettfa d'enregistrer tbLt 
(micro, CD audio, chaine Hifi j puisde !es re' ai I ^■jsnssit, 

chambred'echo...). True Paint est lui unoUtilgraphiqueelud .■:.-- Mode-True 

Color, effet Overscan,.. Studio Photo, un outi! puissant de ret 
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CHUTE LIBRE 

Loin du personnage de Basic Instinct, 
Michael Douglas est D-Fens, un homme 
ordinaire sombrant dans la folie ordinaire. 
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Imaginez un homme, tout ce qui est de plus ordi- 
naire, chemisette blanche, cheveux en brosse, 
lunette a grosse monture, un americain typique, cor- 
respondent parfaitement au "moule" de la societe. 
Cet homme, c'est Michael Douglas, alias D-Fens. 
Un Michael Douglas comme vous ne I'avez jamais vu, etri- 
que, mal dans sa peau et incapable de gerer sa vie, qui, peu 
a peu, va sombrer dans ta violence et la folie. 

Le film commence avec un banal embouteillage a Los 
Angeles. Au milieu du flot de voiture, D-Fens s'apprete a 
passer une journee comme les autres. Sous une chaleur 
ecrasante, il n'a rien d'autre a faire que d'attendre et 
d'observer alentour. Une petite fille ne decroche pas son 
regard du sien, une femme n'en finit pas de se passer du 
rouge a levres en tirant la langue, un couple s'engueule. La 
camera s'attarde sur un personnage, passe a un autre, 
revient sur D-Fens. Les tics des gens qui I'entourent pren- 
nent des proportions demesurees. Le ronronnement des 
moteurs, les klaxons se font de plus en plus presents. Et 
cette satanee mouche qui tourne inlassablement autour 
de D-Fens, La tension monte... D-Fens n'en peut plus. 
'1 craque, prend son attache case et s'en va, laissant la 
sa voiture. Jusque-ta, il n'a rien fait de vraiment anor- 
mal. Qui n'a pas eu envie, un jour, de planter sa voi- 
ture au milieu d'un embouteillage, sans jamais oser le 
faire ? Mais quand il defonce les rayons d'une supe- 
rette a coups de batte de baseball parce que le pro- 
prietaire n'a pas voulu lui donner de la monnaie pW 
telephoner a son ex-femme, la on commence a se 
poser des questions... , 



a ete longtemps brime, d'arreter D-Fens avant gu'il 
commette I'irreparabie. Mais, D-Fens est persuade d'etre 
dans son bon droit. Ce n'est pas lui le "mechant". II a tou- 
jours fait ce qu'on iui a dit de faire, depuis sa plus tendre 
enfance. II travaille, vote, a fonde une famille. II est un bon 
citoyen qui croit avoir acquis le droit de faire sa justice 
iui-meme. Aussi, quand il commet ces actes de folies, c'est 
toujours en fonction de la realite. Bizarrement, il reagit 



D-Fens a deconnecte, certainement. II est per- 
suade que son ex-femme I'attend a I'autre bout de la 
ville pour feter I'anniversaire de sa fille. Mais Beth 
(Barbara Hershey) ne veut pas le voir. Quand il 
I'appelle pour lui dire qu'il vient, elle lui repete inlas- 
sablement : "Nous ne vivons plus ensemble, je ne 
suis plus ta femme". Jusqu au bout il refuse de 
I'ecouter, Pour lui, c'est le debut d'une longue 
errance a travers Los Angeles, a la 
recherche de son passe revolt!. Malheur a 
celui qui ose s'interposer, Comme ce 
gerant de fast-food qui refuse de lui ser- 
vir un petit dejeuner : il est 1 1 h33, il a 
I'ordre de les servir jusqu'a 1 1 h30... 
D-Fens ne comprend pas cette absur- 
dite et se fait servir en utilisant des armes a 
feux. Armes qu'il vient de piquer a une bande 
de chicanos, apres les avoir abattus, parce qu'ils 
refusaient de le laisser passer par leur terrftoire I 

Parallelement, I'inspecteur Prendergast (Robert Duval!) 
decide, alors qu'il est proche de la retraite et parce qu'il 



Attention 
dan 
citoi 
mo 1 



bai 

base 

au lance 

roquette, D-Fens elimine 

tout sur son passage. 



sainement face aux absurdites de la vie quotidienne. Par- 
fois, on le comprend : qui n'a pas eu des envies de 
meurtres face a la betise, la vraie, celle qui enerve vraiment 
beaucoup. Le film en est truffe, chaque scene met le doigt 
sur ce qu'on vit quotidiennement et dont on ne se rend plus 
compte : i'individualisme, la frustration, le chomage, la vio- 
lence... II y a en chacun de nous un D-Fens qui sommeille. 
Ce n'est pas un hasard si, aux Etats-Unis, le film est 
devenu un phenomene de societe, "Chute Libre" est un 
concentre des incoherences que peut engendrer la societe 
moderne. Pour cela et pour Michael Douglas, qui est eton- 
nant, il faut aller voir ce film realise par Joel Schumacher 
("L Experience Interdite"). 

De Joel Schumacher, avec Michael Douglas, Robert Duvall, 
Barbara Hershey... 

Juln 93 
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UBI SOFT 

Enterfcrinmenf Software 



BODY SNATCHERS 



Decidement, Is roman de Jack Finney, Invasion of the Body Snatchers", plaft beaucoup outre-Atlantique. C'est 
le troisieme film realise sur ca sujet, Le premier, tourne en 1956 par Don Siegel {"L'lnvasion des Profanateurs 
de sepultures"), etait un pur produit (reussi) de science fiction de cette epoque. Contrairement au film de 
Robert H, Solo, realise en 1 978, qui etait tres "gore", celui-ci se rapproche du premier "Invasion of the Body 
Snatchers". II faut dire que i'histoire est effrayante. Que diriez-vous d'un monde ou chacun s'endormirait tran- 

2uillement pour se reveiller sans personnalite et n'eprouvant aucune sensation ? 
:'eBt ce qui risque d'arriver a la famille Malone. Steve (Terry Kinney), le pere, est charge d'assainir un depot de 
produits toxiques dans une base militaire d'Alabama. Des son arnvee, la famille remarque i'ambiance oppres- 
sante qui y regne. Des arrestations brutales ont lieu la nuit, le medecin Collins (Forest Whitaker) pense qu'une | 
vague de paranoia collective s'est abattue sur la base. Son fils Andy revient en courant de recole ne compre- E 
nant pas comment tous les eleves de sa classe reussissent a peindre ensemble le meme dessin. Lorsque sa 
femme change brutalement d'attitude, Steve, plonge dans son travail, ne s'inquiete pas. Pourtant, il devrait... Ce ne sont que les signes annonciateurs d'un mal 
qui touche la base entiere. Seule, sa fille Marti, jusque-la occupee avec un pilote d'helicoptere, se rendra compte du danger. Fuir est la seule solution. 
La maniere qu'a de tourner Abel Ferrara, tout en gros plans et contre plonge, rend Body Snatchers d'un realisme oppressant. Sans parler des ces vers bizarres 

3ui s'attaquent a la moindre personne qui a eu le malheur de s'endormir... Partes de beaux reves I 
e Abel Ferrara, avec Terry Kinney, Gabrielle Anwar, Billy Wirth, Forest Whitaker... 





MAD DOG AND GLORY 



Un tres bon flic peut aussi etre tres l&che et timide. Si, si,.. C'est Wayne Dobie (Robert de Niro) dans Mad Dog and Glory. Mad 
Dog (I'Enrage) c'est le surnom que lui ont donne ses copains flics, parce que justement, il est incapable d'affronter le moindre 
danger. Mais, pour I'amour d'une belle demoiselle, il va devoir se depasser... 

Tout commence lorsqu'une nuit, Mad Dog se retrouve en face d'un tueur dans une superette. Plutot que de se servir de son arme, 
il donne tout ce que demande I'assassin et, sans le vouloir, sauve un client. Ce client, c'est Frank Milo (Bill Murray), un preteur sur 
gage qui fait partie de la pegre locale, Et devinez quoi ? Pour le remercier, Franck lui envoi Glory (Uma Thurman). Elle doit assurer 
son bonheur pendant une semaine (il a bien de la chance.,.). Glory supplie Mad Dog de la garder ; c'est le seul espoir qu'elle ade 
r6gler la dette de son frere a regard du malfrat. Evidemment, il tombe amoureux d'ele et, apres une semaine idyllique, refuse de la 
rendre a Frank. Mad Dog, tel un valeureux chevalier, va se battre a mains nues pour sauver sa belle. 
La premiere scene demarre tres fort (sur fond de rock, baignant dans une lumiere glauque, un drogue abat brutalement ses copains) et on se dit que la suite va 
etre du meme calibre. Mais non, pas du tout, le reste du film est gentillet et surprand par la minceur du scenario. Heureusement, cela n'ote pas le plaisir de voir 
Robert de Niro et la belle Uma Thurman. De John McNaughton, avec Robert de Niro, Uma Thurman, Bill Murray... 



UNE PAUSE... 4 SOUPIRS 






Beth, Carol pi Nick vivent depuis trois ans dans une petite ville des Etats-Unis. lis n'ont pas de but, ni d'ambition 

particulars. Beth est partage sa vie avec Nick. Nick reve d'etre ailleurs, dans un pays oil, tout a coup, il irait 

mieux. Carol est I'ancienne petite amie de Nick et la meilleure amie de Beth, Ce trio va eclater quand Nick 

decide d'aller vivre dans sa ville natale avec Beth, Carol ne montre aucun sentiment lorsqu'elle apprend la nou- 

velle, pourtant elle va perdre ses deux amis. Mais au dernier moment, Nick part seul, Beth se console avec Sid 

un peintre qui, contrairement a eux, pense que bouger de sa ville natale ne sert a rien : "Si Ton reste longtemps 

au meme endroit, la chance finit par te trouver". Pour lui la chance c'est Beth dont il tombe amoureux. Mais Beth 

veut vivre pour elle-meme. Elle quitte la ville. Nick qui n'est paB alle au bout de son voyage, revient et apprend le 

depart de Beth. D'abord furieux contre Sid, il va le pousser a partir a la recherche de Beth. Comme s'il ne s'etait 

rien passe Nick retoume avec Carol. L'air de rien, Nick, Beth, Carol et Sid viennent de changer le cours de leur 

vie, On peut supposer qu'ils vont 6e laisser vivre ainsi, jusqu'a une prachaine histoire d'amour... En dehors du 

fait que Michael Strinberg decrit une generation (il parait que c'est la generation Ikea..,?), "Une pause,.. 4 soupirs" n'a rien de vraiment neuf. C'est lejeu de 

I'amour, vu a travers quatre paumes, Comme ils n'ont pas d espoirs, il ressort du film une espece de langueur qui aurait pu tres vite ennuyeuse. Mais cela donne 

une ambiance particuliere, comme si tout etait en apesanteur. Et, grace aux acteurs et a quelques plans superbes, on s'interesse au film jusqu'au bout. 

De Michael Steinberg, avec Bridget Fonda, Phoebe Cates, Tim Roth, Eric Stoltz... 




LES HISTOIRES D'AMOUR FINISSENT MAL EN GENERAL 

Zina (Nora, dont c'est le premier role) a vingt ans. Elle est ouvreuse dans un theatre parisien, habite la banlieue et doit apouser 
Slim (Sami Bouajila), un futur avocat. One vie toute tracee, en somme, Mais Zina a un sacre caractere. Elle est culottee, ne calcule 
rien et, surtout, ne sait pas ce qu'elle veut. Elle tombe amoureuse d'un comedien, plus pour echapper a sa condition d'ouvreuse et 
de petite beurette que pour lui. Grace a Frederic (Alain Fromager) elle pourrapeut-etre devenir comedienne.. Zina est incapable 
de choiBir entre Slim et Frederic et ment aux deux sans aucune gene, Elle va etre obligee de choisir, sinon la vie va s'en charger, 
et.., "Lbb Histoires d'Amour Finissent Mal en General". Va-t-elle s'en sortir, avec ou sans ses amants ? 
Malgre le mal que fait Zina tout au long du film, elle reste sympathique. Elle a une telle soif de vivre, de tout essayer que, comme 
Freaeric et Slim, on a tendance a lui pardonner. Pour son premier long metrage, Anne Fontaine reussit un film agreable et sans 
pretention, De Anne Fontaine, avec Nora, Alain Fromager, Sami Bouajila,,, 




la Federation Francaise de Jeux Video sous le patronage dcs 
MINISTERES DE L'EDUCATION NATIONALE ET DE LA CULTURE 
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nscriptions 
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ouvert aux amateurt 

sur toutes Consoles 

et micro-ordinateurs 
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i de 1 00 F pour la licence F.FJ.V. et ['assurance. 
scripfion au dmrnpionnat : GRATUITE 

es reception de voire cheque, vous recevrez les conditions de participation 
ieu, dates, etc;), votra carte de'participant au Championnat de France 
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Coince entre I'absurdite et rpnirisme, 
1'Enclave ne se raconte pas, Pour la bonne 
et simple raison que c'est inexplicable et ^ 
jamais vu. II faut se laisser emporter au fil € 
ties pages. Avecses dessins aux couleurs "^--^ 
delavees, see personnages tout biscor- 
nus, Nicolas Dumontheuil nous entraine dans la 
quatrieme dimension,,. Generation Dargaud 





Quelque part en Asie, He Pao, une jeunefille blanche, heritiere del'art martial du 
Moine Fou n'a qu'un but : retrouver le Moine Fou pour echapper a la fbtie; Ses 
pas la conduisent aux abords de ja Riviere d'Enfer d'ou elle evite da peu la 
noyade, Double-Vipere, un couple range par ta haine et Se desir de vengeance, ia 
recueiile, rnais 1'objet de !eur hame n'est autre que le Moine Fou... Va-t-e!|e reus- 
sir a leur echapper ? Et ce vieil ermite, sans bras ni jambe, pourra-t-i! i'aider a 
retrouver le Mome Fou ? Deoouvrez-le vite, ne serait-ce que pour le superbe 
graphisme de cette BD. 



En 1519, 1'Armee Rouge traverse la Bielorussie. La lutte des classes a com- ; 
merice et le petit village de Vobotna n'est pas epargne. Trois militaires sont char- i 
ges d'evangeiiser Vobotna. Fusillades, partages des terres, retournements de. I 
vestes, theoricien miteux, bref toute la stupidite de la guerre est concentree dans ; 
Bielo. Seuls Alexis Stooonovet une corritesse echappent a cette barbarie, Avec ■ 
un graphisme a la "Beige", Bravo et Regnaud, nous racontent la future Repu- 
biique Bolchevique, avec beaucoupd'humour. Heureusement ! Dargaud 




Une nouvelie avertture d'Herbert Stone, alias Levingatone, qui, croyant pouvoir En pleine guerre froide entre ies Etats-Urtis et I'URSS, le cosmortaute Zek vit 
echapper a son passe, antame une nouvelie vie dans i'archipel indonesien. Mais, une hiatoirB d'amour par hoiogramme interpose. Tomber amoureux d'une image 



sescruels ennemis, ies Tigrea Notre, le poursuivent... 
renter australien (Tome 2 -\'Aventurien, : survivra-*-it8: le 
? Aventure et exotiame garanfe I Vent d'Ouest 



s avoir sgrvecu a peut §tre tres dangereux. Ne risque-t-il pas de se prendre !ut-meme pour un 
rtgle indonesienne nologramme? Draled'ayerihjre,toutennoiretblajic,oulerewrestela8eule 
forcecontre le pouvoir. Castermafl-RomajBASuivra 




CHAQUE MOIS 

8 CONSOLES 

MEGADRIVE 

A GAGNER 




les fanas de ieux sur 
consoles : 
i- Les sommaires des journaux a paraitre (mat 

- Les trues et astuces des jeux nouveaux (juin) 

- Les questions/reponses thematiques sur les jeux 
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CAPTAIN VIPER 

vous fait gagner 

2 consoles MEGADRIVE 

CHAQUE semaine* !!!! 

'envoye en recommande a chaque gagnant sous 1 5 jours. 

36681800* 



LA TOUR IP 41 

La plus grande tour de New-York est la cTble de 
terroristes determines. Dans mains de 10 minutes, 
la tour va etre detruite sous le souffle d'une 
bombe de plus de 500 Kg. 

Avec le CAPTAIN VIPER, trouvez le code qui v< 
vous permettre de la desamorcer. 



les terrosistes pour v 



Le geste 
qui sauv 
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ENAVANTLAMUSIQUE 

Un grand classique pour tous les fanatiques des 

jeux video. II s'agit de reconnoitre la musique d'un 

jeu et choisir le bon titre parmi les trois qui te sont 

proposes. 

L'occasion de prouver ses competences en la 

matiere et de gagner une console. 

L'oreille des c> 
connaisseurs ! 



36681800 
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THE DOORS 

Humm... Jim Morrisson dans toute i 
Ces deux cassettes retracent la legende des 
DOORS. "Live at the Hollywood Bowl", temoigne du 
charisme de Jim, pour ceux qui n'ert sort pas encore 
convaincus, a travers ce fabuleux concert. Avec des 
classiques corrime "Light my Fire" et "The End". 
L'autre, "Dance on Fire", est une compilation de 
documents inedits sur ce groupe mythique des six- 
ties. Un vrai bonheur, quoi I 
(Universal /CIC-Vente) 



U2 RATTLE AND HUM 

Le realisateur (Phil Joanou) a suivi U2 pendant leur 
tournee triomphale, "Joshua Tree", a travers les 
Etats-Unis. On voit le groupe sur scene et dans les 
coulisses, decouvrant leurs performances, a travers 
des stades gigantesques ou des petites salles. 
S'eclatantajoueravecBBKing, leroidu Blues (non, 
Stephane, pas UmbertoTozzi...). Avec en prime, neuf 
chansons, pratiquement inedites puisqu'elles ne sont | 
pas dans I'album "U2 Rattle and Hum". 
(Paramount/CIC-Vente) 



AMERICAN GRAFFITI 

"American Graffiti" c'est avant tout un cocktail explo- 
sif des plus belles chansons des annees soixante : 
Chuck Berry, Buddy Holly, The Platters, The Beach 
Boys.., C'est aussi I'histoire de jeunes americains 
trompant leur ennui dans un drive-in, lors d'une 
chaude nuit californienne. Richard Dreyfus, Ron 
Howard, Harrison Ford, etc. s'eclatent en ecoutant 
les derniers tubes, draguent, font des courses de voi- 
tures... L'ambiance est tellement geniale qu'on a 

3j'uneenvie:yetre! 
e Georges Lucas (Universal / CIC - Vente) 



THE BLUES BROTHERS 

The Film. Si vous avez envie de vous changer les 
idses, de danser, de rire, achetez tout de suite cette 
cassette (avec le CD pourquoi pas). John Belushi et 
Dan Aykroyd delirent aux cotes d'une galerie impres- 
sionnante de stars : James Brown, Aretha Franklin, 
Ray Charles, Cab Calloway... Les deux freres, Jake 
et Elwood Blues, sont convaincus d'etre investis 
d'une mission divine et veulent reintegrer leur 
ex-groupe de Rythm and Blues. Rien ne les arrete, 
pas meme la petite amie bafouee qui n'hestte pas a 
les attaquer au Bazooka I 
De John Landis (CIC / Universal - Vente) 
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La serie AMICALEMENT VOTRE 
Dany Wilde, le milliardaire arriviste new-yorkais, 
Brett Sinclair, le lord britannique et lejuge Fulton 
combattent le crime entoures de creatures de reves. 
Quatre cassettes de trois films chacune pour la 
"serie culte". Et Roger Moore... Et Tony Curtis... Et 
legenerique, genial legenerique... Un plaisir dont on 
neselassepas... ill 
(Sony Video -Vente) 



UNEETOILEESTNEE 

Norman Maine, ancienne vedette hollywoodienne, 
decide de faire d'Esther Blodgett une star, II reussit. 
Mais alors qu'Esther atteint les sommets, Norman 
tombe dans la decheance. Saura-t-elle supporter le 
poids de sa gloire et vaincre le desespoir de Nor- 
man? Un classique. Georges Cukor a reuni Judy 
Garland et James Mason pour I'eternite. La derniere 
sequence du film est devenue un morceau d'antholo- 
gie dans I'histoire du cinema. 

. Cukor (Warner Home Video - Vente) 



LA BELLE HISTOIRE 

Quelles sont les belles histoires dans la vie ? Les 
plus belles sont certainement les histoires d'amours. 
Celle qu'a imagine Claude Lelouch dure deux mille 
ans. Des siecles pour qu'un homme et une femme se 
retrouvent, pour que oifferents destins se croisent. 
La Belle Histoire c'est celle de la vie. Comme a la 
loterie : un coup on gagne, un coup on perd. Pour 
cette entreprise gigantesque, Claude Lelouch reuni 
une multitude d'acteurs, dont Gerard Lanvin, Bea- 
trice Dalle, Vincent Lindon, Anemone... 
De Claude Lelouch (TF1 Video-Vente) 



DESPERATE HOURS 

Michael Bosworth est un tueur tres dangereux et pas 
tout a fait comme les autres : il reste tres poli avec 
ses victimes tant qu'il n'est pas contrarie dans ses 
projets... Son avocate, succombant a son charme, 
raid© a s'evader. Utilisant ses methodes habituelles, 
il va investir une maisorret prendre en otages ses 
habitants en attendant que sa belle le rejoigne. Pour 
la famille Cornell c'est le debut du cauchemar... 
De Michael Cimino (New Tone - Vente) 



BIX 

Bix Beiderbecke est une legende. Grand trompet- 
tiste des annees 20, il est mort a 28 ans ronge par la 
solitude et I'alcoolisme. C'est I'un des plus grand 
musicien blanc de I'histoire du jazz. A travers son 
frere, Burnie, qui veut en savoir plus sur les dernieres 
semaines de sa vie, le film retrace sa courte et 
grande carriere. Grace au violoniste Joe Venuti, le 
meilleurami de Bix, il retrouve Lisa unejeunefille que 
Bix presentait a sa famille comme sa future epouse et 
qu'en fait il connaissaft a peine... 
De Pupi Avati (Fox Video ~ Vente) 




Pressimage presente 



Chez votre marchand de journaux I Chez votre marchand de journaux I Chez votre marchand de joumaux 



JOUEZ SUR 
VOTRE MAC 

POUR 64 F 

SEULEMENT 

1 Grand Jeu 
du Commerce 
pour votre Mac 



JOUEZ SUR 
VOTRE PC 

POUR 64 F 

SEULEMENT 

1 Grand Jeu 
du Commerce 
pour votre PC 




□ J» commande It K°6 dt PC Dbjquetta 64 P : DISC 

Je command* le N°1 le N : 2 a le N'3 n le H°4 □ de PC 

Disquette IprfximKaire: 8* P) 

a Je m'abonnt pour S nuntfroa a partir du N"6 : 294 F 



Faites plaisir 

a votre micro 

1 Grand Jeu 

du Commerce 
pour votre Amiga 

ou votre ST 

DISC 
POUR 49 F 

SEULEMENT 



Amiga Disquette ST Disquette 




;S' : c'<k 



Kl 



U J* m'Bbonnt pour 1 2 nu meres 1 psrtr du H°6 : 540 F 
(228 F d'economie*) 

•Port comprls, 

Norn 

Ptenom 



Je joins mon reglement par cheque ou CCP 

a I'ordre de Pressimage : 210, rue du 

Fg St Martin - 75010 Paris. 



UJe commands le N°2deAmloaDtaqwtUi 49 P: DISC 

D Je commando I* N°1 de Amiga EHequtflett P : STHEET 

FIGHTER 

D Je commande le N"3 dt 8T Ddqwtt* 49 P : DISC 

DJe commande le N^deSTDtoquetle 49 P: STREET 

FIGHTER 

•Port comprls. 



Nom... 



Je joins mon reglement par cheque ou CCP 

a I'ordre de Pressimage : 210, rue du 

Fg St Martin -75010 Paris. 




□ J# commande leN°3de Mac Hequette 94 f DISC 
DJecommandeleN=2deMacDlaquetle94P: Mambe 

DJecmrm»andeleN : loeMacOlaquettee4p: pick.np:l£ 
Je m'abonne pour 9 rwmeroe i per* du HV ; 294 F 

(WFd'eeonomie 

D J« m'abonne pour 13 numenn a oarUrduN 3*: 640 F 

|228 Fdeconorree) 

"Port comprls. 

Nom — - -..- - 

Pr6n<ni 

Adrosse 



Je joins mon reglement par cheque ou GCF 

a I'ordre de Pressimage : 210, rue du 

Fg St Martin - 75010 Paris. 
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GRAND CANYON : Vivre a Los Angeles n'a pas I'air d'etre de tout repos. 
En tout cas, pas dans Grand Canyon. Et si vols pensiez jusque-la que la 
"Ville des Anges" est celle de tous les plaisirs, detrompez-vous, c'est aussi 
celle de tousles dangers. Et le film ne donne pas du tout, mais alors pas du 
tout envie d'habiter a Los Angeles. Une ville de fous oil le meilleur cotoie le 
pire, oil la mort est omnipresente. Dans cet univers angoissant, des destins 
vont se croiser. Simon (Danny Glover), un grand black sympathique, sauve 
la vie de Mack (Steve Martin), un avocat bien sous tout rapport. Alors que 
rien ne les rapproche, ils vont se lier d'amitie, et a leur maniere, vont lutter 
contre la montee dB la violence urbaine. Parallelement, la femme de Mack, 
trouve un bebe abandonne et veut I'adopter : une facon pour elle de vivre 
mieux en donnant de Pamour. Tous les personnages de Grand Canyon 
essayent de rendre leur vie plus humaine. En aidant autrui, par exemple, 
comme ce que fait Mack en trouvant un appartement a la soeur de Simon 
dans un quartier moins dangereux que le gnetto noir oil elle vit. Lawrence 
Kasdan, le scenariste de "L'Empire Contre Attaque" et des "Aventuriers de 
I'Arche Perdu", filme un Los Angeles au quotidien assez effrayant. Mais 
c'est vraiment bien, parce que Grand Canyon est realiste et ires bien 
construit en melant, avec beaucoup de finesse, I'amour, la violence, I'amrtie 
et l'espoir. A voir absolument. 
De Lawrence Kasdan (Fox Video - Vente) 




COEURDETONNERRE 

Raymond Levoi (Val Kilmer), est un brillant agent du 
FBI. Parce qu'il a un quart de sang indien, son supe- 
rieur le charge d'enqueter, sur le meurtre d'un Sioux 
dans une reserve. Pour cela il va travailler avec 
Franck Coutelle (Sam Shepard), le responsable local 
des affaires indiennes. L'enquete se dirige rapide- 
ment sur Jimmy, le chef d'un mouvement traditiona- 
lists et Ray, qui ne sent aucune affinites avec ses 
ancetres, pense ainsi boucler cette affaire et retour- 
ner au plus vite a Washington. Mais les ancetres sont 
la, qui le regardent et le guident... Et Ray se retrouve 
confronte a des visions qui le condutsent droit vers 
une sale histoire de "gros sous", celle-la meme qui 
est la cause de nombreux morts dans la reserve. 
(Gaumont Home Video - Location) 

JEUX D'INFLUENCE 

Jeux d'lnfluence est tire d'une histoire vraie qui a eu 
lieu aux Etats-Unis dans les annees 80. Jackie Pres- 
ser (Brian Dennehy) fait parti du puissant syndicat des 
rautiers. Fourbe, adipeux et denue de scrupules, rien 
ne I'arrete pour acceder a la tete du syndicat. II se lie 
avec la Mafia, devient mouchard pour le FBI et, ainsi, 
accede au sommet Mais c'est un jeu tres dangereux : 
d'un cote, il risque la mort, de I'autre, la prison. Tqute 
sa vie, il fait regner !e mensonge et la corruption. 
Jusqu'a ce foutu cancer qui le decide a faire la seule 
bonne action de sa vie : il va livrer son histoire a la 
presse et du meme coup "nettoyer" le syndicat. 
De Alastair Reid (Warner Home Video - Location) 

DOC HOLLYWOOD 

Ben Stone (Michael J. Fox) se preparait a une 
brillante carriere de chirurgien plastique a Hollywood. 
Mais le destin en a decide autrement. La tete pleine 
de reves, dans une voiture rutilante, il part pour sa 
nouvelle vie. Malheureusement, un accident le bloque 
provisoirement dans un petit bled. Pour les habitants 
c'est une aubaine : leur medecin se fait vieux et Ben 
fera un tres bon remplacant. Des lors, ils vont faire 
tout ce qui en leur pouvoir pour le faire rester et Ben 
tout faire pour partir. Seule une femme pourrait le 
faire rester, non ? 

De Michael Caton-Jones (Warner Home Video - 
Location) 



BARTON FINK: Des les premieres 
images du film, on ressent un malaise. 
Pourtant ['histoire au depart paratt 




toute simple. Barton Fink est ecrivain. Apres etre devenu celebre grace a i 
piece de theatre metiant en scene des gens de la rue, il est contacte par Jack L 
nick, un producteur hollywoodien qui lui demande d'etre "son" scenariste, Bart 
accepte et se rend a Hollywood. Jack Lipnick lui commande un scenario sur 
catch et lui laisse "carte blanche 1 '. Pourtant, Barton ne trouve pasj'inspiration. 
on se dit qu'on va encore avoir droit a une banale histoire d'ecrivain. Ma 
rambiance est trap bizarre, les gens trap excerrtriques, les decors trap sordid! 
tout cela doit cacher quelque chose. . . Et il y a Charlie, ('unique personnage a p 
prea normal du film, le voisin de Barton dans I'hotel m'rteux oil il loge. II est symr, 
thique Charlie et toujours pret a aider. C'est la seule personne a qui I'etrange et 
vain se confie. Aussi, quand, apres une nurt d'amour avec Audrey, la femme e 
muse d'un celebre romancier, Barton la retrouve morte, baignant dans son sai 
il ne voir pas d'autre solution que d'appeler Charlie a son secours. Et son copf 
I'aide, fait dispararrre le corps, lui interdit d'appeler la police. Pourquoi fait-il cell 
L'insignifiante histoire de Barton Fink vient de se transformer un en oppresss 
thriller... De Joel CoenflTI Video -Vente) 

BATMAN LEDEFI 

Depuis plusieurs mois la terreur regne dans les rues 
Gotham City. Sous la forme de clowns, d'acrobates 
d'artistes de cirques, des malfaiteurs agressent, I 
tent, font des farces sanglantes aux habitants de la vi 
Tous disent travailler pour "Le Pingouin". Qui est- 
Batman (Michael Keaton), comme a son habitude, 
delivrer la ville de ce "Pingouin" et fera une rencor 
surprenante : Catwomen (Michelle Pfeiffer). II fau 
voir faire un salto arriere en crachant comme u 
chatte furibarde. Les costumes, surtout ceux du "F 
gouin" (Danny deVito) et de Catwomen, sont comrj 
tement delirants. Voila une bonne occasion de I 
"Batman le Defi" si vous avez rate sa sortie en salle. 
De Tim Burton (Warner Home Video - Location) 



BLADE RUNNER 

Dans une version inedite, avec un nouveau montage 

une nouvelle fin, il faut voir et revoir ce super film 

science fiction. Retrouver Harrison Ford, en detect 

prive du 21eme siecle a la recherche de quatre en 

tures artificielles, est un veritable un plaisir. Av 

Blade Runner vous serez sur de passer une bonne : 

ree. Ne le ratez pas I 

De Ridley Scott (Warner Home Video - Location) 
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fiefroorez des Vikings 
desopiJanis dans le- film de 

■ ■ T&ny Jones, Eriele Viking. ' 
Ancien des Monty Pythons, 



. ■aventure-oul-humour-.ne..: 
' manque pas,etoti vous 
. retrouvemsgaiement . . 
: John Cieesetoujours^ 
" aussi etpnnant ! 
■ DispanibleaSaveniechez 
FoxVicfeo- 



UST 

a un voyage../ 

Interplay nous propose son premier jeu 
d'action, adapte d'unjeu Super 
Nintendo, et en frangais, s'il vous plait I 

if 





I out neva pas pour 
lie mieuxau pays 

des Vikings. La ra- 
ms neguette sties 
famines aont me- 
cont antes car tes 
■■.<*. - enfants pleurant 

..W*' -.^T 1 '-/ -.-™^" touts la jourriee. 
Heursusement, tous iss honimes ne aont pas partis envahlr un 
quelconque pays, il rests trois braves, the Lost Vikings de 
chez interplay raconte I'histoire de ess trois copains qui, partis 
pour chasser, se retrouvent promenes a leavers ie temps. Erik 
le bolide, Baleog Ie terrible et Oiaf Ie costaud devront parcourir 
pres de quarante niveaux avant de revenir chez eux. Sans 
savoir pourquoi, ils se sont attires I'inimrBe du terrible Tomator 
qui a tout controls sue le temps, lis ne pourror.t lui achapper 



qu'en le supprimant Pour franchir tous las pieges qui leur sont 
tendus, ils ne possedent que leur talent et raids providsntjelle 
de voire genial cerveau. Chaque Viking peut accomplir deux 
actions specifiquas autree que marcher, appuyer sur des bou- 
tons ou tirer des leviers. Erik qui est un fin coureur, peut eauter 
et defoncer !es murs en foncant tete la premiere, moyen cartas 
primitif , mais tree efficace. Olaf est le monsieur muscle du 
groups, ii peut arreter n'importe quoi grace a son bouclier et 
planer en I utilisant comme une aile delta. Baleog le terrible est 
le combattant, maitre es-armes, avec une predilection pour 
I'epee et fare. Son arc lui aervira d'ailleurs a declertcher cer- 
tains boutons a distance I 

Chacun de vos Vikings ayant des capadtea diff erentes, il taut 
les fairs cooperer pour passer les obstacles. Par exemple si 
Baleog peut detruire lea ennemis, il n'est pas invulnerable, II 





done qu'Olaf le protege lors des combats rapproches car 
chacun ne peut supporter cue trois coups avant de mourir. 
The Lost Vikings est un jeii de strategie, il vous faudra etudier 
chaque niveau a fond avant de trouver la solution. Bien com- 
prendre le fonctionnement des pieges pour utiliser le Viking 
approprie au bon moment est la clef du succes. Heureuse- 
ment sur certains niveaux, vous rencontrerez des gens pour 
vous aider, lis vous expiiqueront quoi faire pour triompher et 
vous donneront certains renseignements sur Tomaior. 

Vos personnages peuvent transporter quatre objets chscun. 

Vous trouverez de la nourriture pour remonter la sante des 

Vikings, des boucliers qui vous rendent invulnerables pour 

une courte duree, des clefs pour ouvrir les portes, des 

armes... Si vous trouvez la piupart des objets bien en vue, passer certains tableaux il est necessaire dedenicher tous les 

beaucoup seront caches dans les niveaux, derriere des par- objets s'y trouvant. 

ties du decor. Le meilleur moyen de les decouvrir est de faire Les divers monstres et empecheurs de tourner en rond reh- 

bondir Erik dans tous les sens apres avoir enleve toutes les contres sont pour la piupart t'es d"6 ! es du cote des ani<na- 

bestioies qui pourraient courir dans les coins. Attention ! Pour tions. Vous trcuerez face a vous des hommes des cavetnes 




Ce'rte eorte vous montre un des - 

nombreux nfveaux du jtu. Vous 

pouvtz remarquer qu'ii est 

iarfiipensoWe d'otffisei !es trois 

personnoges ofin de passer 

•; loutK km epreuves. 
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Interplay 




GRAPHISME 15 
SON 17 

ANIMATION 16 
DUREEDEVIE 16 




qui se deplaceflt en faisant dee rouies boules, des dinosaures 
qui ressembSent ades tyranosaures ayant oublie de grandir, 
' des sddats de I'Egypteancienne qui boridissent dans tousles 
: sens, des scorpions lanceurs de bombes, d'honibtes momies, 
despetitsrobctstres, rnaisalorstresagressifs... 

Si la reflexion est prirnordiale dans The Lost Vikings, votre 
maestria du joystick sera mise aussi a rude epreuve. Une fois 
les pieges desactjves et le passage libera, vous devraz faira 
evoiuer vos Vikings sans les laisser tomber de trap haul ou 
chuter dans divers lacs de lave. Heureusement la jouabliite est 
ires bonne et les personnages repondent tres bien a vos 
■■ drverses solcitations. Tout le jeu est gere' au joystick avec I'uti- 
iisation de quelques touches clavier pour activer des machines 
ou pousser des boutons. Apres chaque niveau vous obtenez 
un code vous permettant de: recommencer a I'endrort ou vous 
vbusserezarreie. 

Pour ce qui est de la diversite des decors, vous voyagerezsur 
fond de jungle, de foret^de caveme, de desert, de pyramids, 
de ohantier... The Lost Vikings allie tres bien la reflexion et 
I'arcade.et vous promet des heures da piaisir intense a diriger 
eestroissympathiquesbarbares. ■'■■': 



LAVIS DE YANN 

r Odin que ce jen est bo 
y a longtemps que je ne nu 
pas autanl amuse $ur an jei 
Haul Varcade an "triturage" det 
meninges. HormU le prineipe dt 
jeu qui est excellent, ilfaul notei 
la bonne anibiam 



tres bien pensees el vous resisteroiil suffisum- 

nit pour vous mother mats pas asses pour 

lasser. Ilfaul quand ineme regretter qiul 

it pas plusieurs scrollings par tableau. 

Mais nul n'esJ ' pnrfait ! The Lost Vikings est un 



quelques sitrcliauffes cerebral 





OPERATION SPECIALE 
GAME MACHINES 



ADEAUX : 




1 ) Un cadeau a tout visiteur 
muni de cette pub! 

2) X-WING ou STRIKE Commander offert 
a tout acquereur d'un systeme 486-VLB! 




Des systemes etudies specialement pour les logiciels de simulation et jeux g 



pour vous evadez sans vous miner. 



SYSTEME 1 

RAPIDE-JEUX GRAPfflQUES 



> 80386 DX 40 

^ 4 Mo Ram 

>- DD 40 Mo 

s- Carte Sonore SB PRO DE LUXE 

>- SUPER POIGNET DE JEUX 
»- Carte VGA PARADISE WD 

>■ Moniteur 1 4" SVGA Coul. 1024x768 
>- Clavier 102T 
§ Boitier Mini Tour 



7300FTTC 



SYSTEME 2 VLB 

SIMULATION PRO 



s- 80486 DX 33-VLB 

3- 4 Mo de RAM 

5- DD 170 Mo 

»Carte VGA-170-1 Mo-VLB 

s- MONITEUR 17" SVGA Coul. 

» Carte Sonore SB PRO DE LUXE 

- POIGNET SUPER WARRIOR 

3* Clavier 102T 

*- Boitier DESKTOP 

*- Machine Evolutive 



15800FTTC 



SYSTEME 3 VLB 

HAUTES PERMOMANCES 



*- 80486-DX2-66 VLB 

y 8 Mo RAM 

j- DD 210 Mo 

» Carte VGA-1 Mo VLB 

J- MONITEUR 17" SVGA 

^ Carte Sonore PRO DE LUXE 

J- POIGNET SUPER WARRIOR 

^Clavier 102T 

s- Boitier DESKTOP 



17900FTTC 



CREDIT POSSIBLE A PARTIR DE 300F PAR MOIS APRES ACCEPTATION DOSSIER 

TOUTE CONFIGURATION POSSIBLE SUR DEMANDE A PARTIR DE 5000F 

GARANTIE : 1 AN PIECES ET MAIN DOEUVRE RETOUR ATELIER 

OPTION : GARANTIE SUR SITE: 350F A 900F SELON CONFIGURATION. 






- La force d'un constructed" 

* Expedition France et etranger : nous consulter 

* Service apres-vente, ious systemes : Upgrade, mise a 
jour, reparation 

* Systeme Triumfor, SAVdans lajournee! 

* Integration de votre materiel dans nos configurations. 

- Assistance : telephonique ou deplacement, 
renseignements techniques. 

' Garantie: 1 an pieces et main-d'oeuvre, retour atelier ou 
sur site. Echange standard des pieces defectueuses. 

- Un sens du contact humain hors du commun. 



Tous nos prixsont TTC 

Paris : 81 et 62/66 rue Amelot 7501 1 Paris 

Tel. (1)48067777-Fax(1)48G618 40 -W Sebastien Froissard 

Ouvertde10ha19hduMardlauSamedi, de '"■■■ 

Lyon : 2, qua! Claude Bernard 69007 Lyon : 

Fax 78 61 71 13 

Bennes : 8, rue du Louisd'Or - Bas place des lices 35000 Rennes : 

Tel. 99 67 23 23 - Fax 99 35 03 23 

Nice : FAST MICRO 92, av. georges V 06000 Nice : Prix libres 

Tel. 93 53 16 88 -Fax 93 53 10 54 



TRIUm/o/- et TRIUMPHAL 




BUZZ ALBUM'S RACE INTO SPACI 
Decrochez la lune... 

Interplay propose unjeu pas comme les 
autres, oil vous prenez en main la conquete 
spatiale. Novateur et passionnant I 




UKEIAKO 

Vous avez toujours j>6v6 de 
toutsavoirsurlaconquita 
de I'espace et aurle profit 
Merewy ?1'4to^(te 
heros* rfs Philip Kaufman, 
avec Scott Glenn, Dennis 
Quaid et Ed Hariris est une 
fantastjqus (rescue qui 
retrace I'epopfa de 
Carpenter, Snepard, Glenn 
st Cooper. 

Disponibisalaventechez 
Warm Horn Video! 



e tous temps la Lune a fascine I'humaniie, msis a 
partir de 1957 les Etats-Unis et L'URSS etaient fer- 
mement decides a y envoyer des hommes. Une 
course erf renee demarra pour la euprematie de la 
Lune. Buzz Aidrin's Race Into Space de chez Inter- 
play vous permet de revivre cette epopee enjouanf I'un des deux 
protagonistes. Vous voila done en 57 a la tete d'un programme 
apatiaTayantDOufbuttaconquetedelaLune, ?sM . 



bien precise. Au fur et a rnesure de I'avaneement de voire prpjet 
'spatial, votre base se developpera avec i {'apparition de nouveaux 
batjments (site d'entrainement pour tea spabonautes..,). Void un 
des plans de tour de jeu possible : achat de materiel et nouveaux 
programmes spatiaux - miseau point du matenei spatial - pianifi- 
cation des missions spatjaies a venir, gestion des spationautes - 
obtention de I'approoatjon presidentiells - etudier les rapports 
des services de renseigrtements, le budget et les stafetiques de 



Unjeu formidable qui vous I era ressentir 
{'ambiance incroyable de la conquete de I'espace. 



Avant de commencer la partie, il vous faut configurer lejeu. Pre- 
mier choix, un ou deuxjoueurs ? Ensuite il vous faut determiner 
le niveau de difficult© attribue a chaque joueur (trois niveaux dif- 
ferents) ; le niveau d 'information disponible sur les spationautes 
(ii est tres dur de choisir des pilotes lorsque vous ne eavez 
presque rien sur eux) ; le son ; si vous voulez voir vosessais 
grace a des films ou des photos ; enfin la lists des spationautes 
engageabtes durant la partie que vous poufrez Greer ou choisir 
dansTalistehistorique. 

Vous devrez aussi choisir le contexts dans iequel vous allez 
jouer. Vous avez deux possibilrtes, le contexts historique qui 
prehd en compte les differences entre les Etats-Unis st 
Sovietiquedule contexts de base qui dpnnele m§me materiel 
aux deux protagonistes. Apres cesquelques preparatifa, vous 
pouvez enfin jouer. Le premier ecran represents votre base. 
Vous avez divers bStimerrts, chacun remplissant une fonction 



I'espace - assembler les masses sateUisablesei les fusees pour 
les lancements en Gours - etudier les lancemehte alt controle - 
choisir s'it faut avanoer des lancements. 
Examinons tous ces points en detail. L'achatde materiel vous 
permet de vous approvisbnner en fusees, capsules, satellites et 
autres. Le jeu est reparti en deux saisons par an. Vous ne tou- 
chez de i'argent qu'au debut de chaque annee. Voire budget 
doit done vous servir pendant deux tours. Lorsque vous achetez 
pour ia premiere foisun materiel cela vous coute plus cher car 
vous creez un projet pour developper ce materiel. La deuxieme 
phase est de developper la fiabiirtede votre materiel. Pour cela 
vous disppssz de cherctieurs que vous pouvez mettre en 
nombre plus ou moins important sur le projet. L'argerrt que vogs • 
investirez represents lenombre de cnercheurs miaau travail. 
Chaque materiel poesede une marge de securite finale et une 
maximaie. Vous atteignez la marge maximale lorsque vous avez 
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SI tout » pass© pour !• mieux, void c*qu* vous poumz voir wr vos Screws d« control*. Dons c* cos, la mission prooromm** esi un* orbite spatial* avee 
on* eopsyie habile*. Comma vous pouv«z I* ccnstaieneut** l*s itapes sont parfaites et il n'y a aucun incident 



firii de developper et cette marge augmentera d'un pour cent a 
chaque utilisation reussie jusqu'a atteindre la marge finale. 
Apres vous sire occupe de votre materiel, il faut prevoir vos 
futures missions. Vous planifiez ies missions d'une salson a 
"autre. Vous avez un ecran qui vous per met de choisir entre 
67 missions differentss allant du lancement d'un satellite orbi- • ; 
tat jusqu'a we tentative d'alluniesage. A cote du nom.de la 
mission vous avez un chtffre qui correspond au percentage 
de difficulte de la mission. Ce pourcentage diminue au fur et a . 
mesure que vous franchissez Ies etapes vers la Lune. Par 
exemple, au debut du jeu, si vous voulez mettre un homme sur 
ofbfte terrestre, vous avez un mains de 7% maisune fois reus- 
sie la premiere sateltisation, ce chiffre fombe a 1%. Endeve- 
loppant des projets de plus en plus difficiles vous pourrez 
ramener le coefficient de ia mission finale a un chiffre raison- 
nable (au depart il est a 33%). 

II vous faut aussi entratner vos spationautes aux missions que 
vous leur destinez. Vous disposez de six entraTnements drfre- 
rents allant du pilotage de cabine spatiale jusqu'a la vie en ape- 
santeur . Une fois entraines, voue pourrez Ies: aff ectsr aux diffe- 
rentes missions en cours. Par exemple si vous avez developpe 
is programme Apollo, une baraque va apparattre sur I 1 ecran 
principals et vous pourrez mettre vos spattonautes sur ce pro- 
gramme. Une derniere chose a savoir, le moral des homines 
est primordial. Si lis sont affectes sur le programme le plus 
recent, ils auront tendance a etre content et plus lis feront de ; 
missions plus leur moral sera au beau fixe. Si un homme est 
trop mecontent, il dsmissionnera et vous perdrez de I 'argent et 
du temps (I'entraTnement coute cher). A vous de gerer Ies 
hommes intelligemment. Vous disposez a tous moments de 
certaines aides pour juger de votre avancement. Le president 
vbus-donnera son avis sur votre programme en fonction de vos 
reussites. Chaque nouvelle percee dans !e domaine de 
I'espace vous alloue des points de prestige. C'est sur ceux-ci 
que vous serez jug6. La CIA vous donne des informations sur 
I'avancement de votre adversaire. Le budget vous donne la 
prevision de vos rentr6.es d'argent en fonction de vos points 
de prestige. Les statistiques spatiales vous donnent des : 
i^fWseritreTOsessaisetvosreussites. - 

Une fois la Situation analyses, il ne vous rests plus qu'a assem- ; 
bier le materiel pour vos missions du tour. A vous de choisir la : 
fusee adequate pour une capsule plus les propulseurs supple- ; 
mentaires si vous le voulez. L'etape sufvante consiste a fixer la 
datede lancement, vous avez trots sites de lancement possibles, 
il Vous faudra choisir ies dates de chaque lancement en sachant 
que si vous avancez la date, cela vous couteradeiargentet vous 
oonnera une penafite sur la difficulte de la mission. 




I'icran principal rsprcscntc 
voir* bos*. Bo eour d*s 
annics d* noimaux bfitlmsnts 
opporefflrent *t « 
ic d*vslopp*ront si w 
n'avw pos it* vlr*. 



La difficulte du jeu reside dans le fait qu'ii vous faut tout gerer a 
la fois avec une somme d'argent limitee. Vous pourrez naturei- 
lament sauter certains programmes spatiaux et passer par. 
exemple de Mercury a Apollo mais ce sera plus dur. Buzz 
Aldrih's Race Into Space est un jeu ires complet auquel vous 
devrez jouer plusieurs fois: avant de le maJtriser parfaitement. 



STRATEGiE 



Une derniere chose : les animations au cours des missions 
sont formidableset vous serez peutefre tente de lancer un peu 
tot des missions spatiales rien que pour les scenes animees. ■ 
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Westwood nest pas de la 3" parti 

Sous-titre "Assault on Myth Drannor", ce 
r-™;:. | troisieme volet de la saga SSI est maintenan 
— « a en frangais ! Les anglophobes apprecieront. 




apres Eye Of The Beholder 1 et2, SSI nousoffre 
le troisieme volet de cette saga : "Assault on 
Myth Drannor". Toutes les regies et les sorts 
d'Advanced Dungeons & Dragons sont presents 
et le jeu sera en francais. L'histoire a pen de rap- 
:s deux premiers volumes. Une fois vaincu le dra- 
| gdri magicien du numero deux, vous vous retrouvez dans une 
tr cette victoire. Un magicien apparait et 
I vous teleporte en plein milieu d'une foret car vos talents sont : 
Vousu . requts pour contrer un etre malefique. Une fois sUr les lieux, 
5 apprenez que la ville elfique de Myth Drannor est sous la 
.... iination d'un elfe qui apres des etudes sur I'lmmortalite a 
ifous ete possede par un etre noir. Naturellement votre tache, si 
trSs vous I'acceptez, est de redonner sa serenite a cette contree. 
ir ou Votre premiere quete est de retrouver la tombe d'un fameux 
its... guerrier dans un mausoiee. Apres moult i 
: -divers r 
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tiger), a vous de choisir judicieusefnent 

. Le tirage des caracteristiques se fait aleatoi- Les pretres, les paladins ei !es magiciens peuvent Jeter des 

is vous pouvez les modifier si vous ne les trou- sorts. Les deux premiers utilisent la magie divine, ies magi- 

vez pas assez fortes. Avec cheque aventurier, il est fourni ciens lancent des sorts d'arcane. Au fur eta mesure de 

s qui permet de commencer sans votre progression, les jeteurs de sorts gagneront du pou- 

ir s'enfuir devant tes monstres. Au cours du jeu, voir. A la fin vous pourrez lancerdes sorts tels que "ressus- 

pourrez rajouter deux personnages supplementaires citer"ou "time stop". 

a votre equipe. 

■■'■ » ' »-'' : -V ; '- : *- Vous rencontrerez piein de nouveaux monstres ailant des 

Hflfi SfSI'lG IDOllllll'S : elementaires en passant par plusieurs types demorts-vi- 
M1HS /WlPiSi*; ****™I**™ ■**;: : - . vantsiusqu'ad'horrifj 
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L'ecran de jeu est partage en quatre parties : la fenetre faibles des monstres si v( 

graphique, ies personnages, la boussoie et !a zone de sort, Outre toutes les bestioles qui r,*. ™„. , u r v r .,,. _ .,-- 

tie texte. La fenetre graphique vous morrtre lemonde embeter, il vous faudra resoudre des enigmes ou desamor'- 

is tequel vous evoluez en VGA 256 couleurs. La bous- cer des pieges. Grace a de savantes manipulations de 

2 vous permet de vous reperer ei vous aurez aussi ia leviers et boutons, de judicieux sorts voire des courses 

j partie texte vous donnera effrenees vous franchirez la plupart des obstacles, Pour les 

des indications sur ies resultats de vos actions et sur Vetat fous des enigmes, SSI reserve de bonnes surprises (entre 

: vos personnages. La zone des personnages vous autres une histoire de sceptre, de savant et de rfiedectne a 

wtre Tetat de sante de votre equipe et vous permet d'uti- placer devant un mur). 

r les objets en possession de vos hommes. En ciiquant jHHH«|iraw 

runpersonnagevousavezaccesasoninventatre. Vous ' ■ ^B^e1jB*wH * 



,E4iYiV ; 



1 recliquant vous avez acces aux caracteristiques 

■ et aux points d'experience du personnage. Comme vous 

vous en doutez, tout !e jeu est gere a la souris mais pour les 

deplacements il est egaiement possible d'utiiiser le clavier. 

En combattant des monstres et en resoivanides enigmes, 
' gagne des points d'experience, Lorsque vous 
" as personnages montent de niveau. Seton 

, les gains dus aux passages deniveaux 

t divers. Les guerriers frapperont plus vite, les mages et 
ica pretres pourrOnt lancer plus de sorts, et les voleurs: ■ 
"rant plus perforn 
rures. Attention, 
nages bi 

Assault on Myth Drannor etant de plus haul niveau que ies : 
deux precedents, ia magie a beaucoup ptus d'importance 
contre les monstres. Si 
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,& Dragons ser 
j|e plus ravis. le 
: $f Men tourne et h 
r plusieurs 
fs « explorer rajouie 
lip a Vinteret. Les 
effets sonores sonl pefit etre faibles mais d<2vaili\ 
t dwersile des nouveaux monstres, il est possible 
de les oublier, Un detail cloche, lejeu est lent . 
jk*itr un 386. Cest un bonjeu auquel il manque 
Kii petit quelque chose (peut etre de la nou- 
peaute au niveau systeme de jeu ?). Par contre, 
Mtant traduit enfrancais, ilpermettra aux aiiglo- 
fjphobes de gouterenfin. a ce type dejeu ! 
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Sierra-On-Line innove avec un nouveau 
hems et un jeu d'aventure un peu plus 
original que ses predecesseurs. 



Preserve en preview le mois dernier, voici done 
Freddy Pharkas, pharmacien de sa petite bour- 
gade en plein Farwest. Vous allez devoir vous 
defendre pour empecher de sinistres individgs 
de termer une a une les boutiques de la ville et 
votre propre echoppe. 

Vous decouvrirez au fur et a mesure de I'aventure le fond 
de I'histoire, digne des meilfeurs Westerns. Une myste- 
rieuse mine d'or abandonnee serait-elle responsable ? 

Tout commence pour vous par une matinee bien agitee, 
avec toute une serie de clients qui vous demandent des 
remedes pas tres faciles a Goncocter. Vous devrez etudier 



la documentation pour ensuite vous affairer dans votre labo- 
ratoire etfabriquer diverses potions, Ensuite, vous aurez] 
droit a toute une serie d'evenements malheureux. Une inva- 
sion d'escargots, un incendie qui menace votre pharmaciej 
des chevaux pris de flatulence aigue, la citerne d'eau qui no] 
fonctionneplus... 

Pris de doutes quant a cette succession de catastrophes, 
vous ne tarderez pas a trouver !es coupables qui feronti 
alors appel a des professionnels de la gachette I La, il vous 
faudra apprendre a tirer au pistolet pour devenir le celebra 
"Etranger a I'oreilfe d'argent". 

Vous dirigez Freddy dans sa charmante ville selpn un sys^ 
teme cher a Sierra. Vous pouvez en effet vous deplacer! 
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dans les decors en 3D et utiliser ou prendre divers objets 
presents a I'ecran. Le curseur de la souris peut servir a plu- 
sieurs choses : aller a un endroit, prendre ou utiliser 

auelque chose, parier a quelqu'un, examiner un element du 
ecor,,, II suffit de cliquer sur le bouton droit de la souris 
pour changer I'utilite du curseur. Comme d'habitude, vous 
pourrez modifier grace a un menu, le degre de details, la 
rapidite et le volume sonore du jeu, pour i'optimiser au 
mieux suivant votre machine et vos gouts. Tout le jeu est 
base sur la bonne utilisation des bons objets, aux bons 
endroits et aux bons moments, il faut aussi discuter avec 
les parsonnages, assez pittoresques en I'occurrence, pour 
savoir quoi faire pour chacune des situations. Vous aurez 
droit aussi a quelques phases d'arcade, dans lesquelles 
vous tirerez au pistolet pour sauver votre peau. 




Toute I'aventure se deroulera sur une quarantaine d'ecrans, 
sur iesqueis ii faudra souvent revenir pour efiectuer des 
actions bien precises. Le style des decors et des person- 
nages fait tout de suite penser a une BD, Vous allez en efiet 
retrouver tous les stereotypes des Westerns, le tout a la 
sauce Sierra, avec done des tonnes de blagues et de situa- 
tions ioufoques. Pour ne rien arranger, vous aurez droit a 
toute une serie de musiques "country", plus quelques brui- 
' " 'samourirderire, 



Un jeu d'aventure drole dans un Western pas vraiment tres 
conformiste, mais d'autantplus passionnant. ■ 




Sierra on Line 
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LOST IN TIME 

Sur les traces de Mac Gyve 

Ces aventures menent lejoueufdans une qu 
hors du temps. Une aventure s/gnjee Coktel i 
Vision qui se conjugue aufeminimavec de * 
redoutables enigmes eh jguise desujets. 



■. , „™„ v , un metier decomrr,.,., „...,, 
e tele bien remplie ! Tel est le portrait de 
■ '<" Time. C'est egalement le p 1 ' 

teur quelnur" ■*'-■ 

pres le passaqe sur let 



u negner. Ses 
grille d'un manoir B 
de la grille I). II y a aussi la decou 
sence d'une relique et des nombrei 



« Pr«M©tier^ : 






- -— - — - - - y - sence d une relique et des nombreira rfleeaf 

9 \^/l\ \f\ semines caet la dans ledomaine. En debute 
* I / \ , '- r \ f \ J n'en sait guere plus. En fouillant la cale de 
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sin de cellule par exemple, i 



MBBaapa 
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vertes importantes sous 



; regard sur 
I' agent spatio-temporel 
VALERIAN de J.-C. Mezieres e 
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RETOURVERSLEFUTUR L**ij2Ai feH" J i 

Spielberg sans oublier W MM. JKU 1 V ' U # * 

TERMINATOR -James Wj^WWi J&m& 




jrdre de temps a compulser ses notes prises sur i 
■lantes. Lorsque la situation semble desesperee, des jc 
inq en tout) permettent egalement d'obtenir de prec' ■ 
formations. Le scenario de Lost In Time change de 



1 tout le logiciel comporte deux episodes qui, [Jf : fSS 
ntles 23 Mo de donnees. Fort heureuse- \D:7X2 



igenieur en electro 
egalement I' oo 
juvrir les Caraibes sous un rw. ; 
ileille par de nombreux details educatifs (C 

^ ^ote graphismes, le logiciel surprend p u 







d epoques dont le joueur est victime. L'aspect technique n est 



[UAVIS DE CHRISTIAN] 

Lost in Time n'estpas une 'overture 

ordinaire. Dans un premier temps, 

{ il faut avant tout s'everluer a 

entrer dans la peau de Doralice 

avec tout ce que cela implique 

comme consequences. Dans un second temps, le 

I joneur doit se torturer le cerveau pour resoudre 

| !es enigmes de manieres pour le mo ins ortho- 

doxes. A mains d'etre un disciple du Grand Mac 

Gyver, nous vous conseillons vivement de vous \ 

| reunir en famiUe afin de vaincre les defh lance 

t \ar I'avenlure. A defaut, consultez les revues 

scientifiques. Que Doralice ne puisse pas briser 

unevitre avec son pied, cela reste acceptable,] 

mais le simple fait d'offrir plusieurs alternatives 

i regard d'une situation donnee aurait grande- 

I men! apporte aujeu. Avec Lost in Time, le joueur | 

est des lors certain d'en prendre pour long- 
I temps... trop longlemps diront certains 
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Baby Ydiipi 

Apres le grand succes que connu Nicky Boom, 
Microids se devait de nous creditor d l un deuxieme 
episode. Un voyage enchanteur avec un bebe... 
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es mesaventures de Nicky ne sont pas finies ! Si 
cette fpjs-ci, il ne porte par le curieux sobriquet de 
Boom, cela ne I empechera pas de tout faire pour 
llberer a nouveau sa foret adoree de I'aura male- 
fique qui Teritoure. Une mechante sorciere s'en 
est encore pris a son pays et en plus elleapiquetous les 
jouets de Nicky I 

Cependant, it ne sera pas completement seui, puisqu'ii aura 
pour I'aider une oie magique, qu'il pourra chevaucher. Elle 
vous permettra d'atteindre des endroits inaccessibies pour le 
maiheureux petit gnome que vous etes. Le probieme vient de 
I'aftilude de cette aliiee. Elle fie cesse de dispara'rtre et i! faut a 
chaquefoislaretrouver! .- ; 

Le ieu se compose cette fois de quatre mondes, chacun sub- 
divise en deux zones. A la fin de chacun des morfdes, vous 
aufez a affronter un terrible monstre. Chacun des niveaux 
prendra du temps a firrir, car outre ia taille assez importante ils 
sont bourres de passages secrets, d'echelles et de meca- 
nismesqu'ijfaudradeclencher. Pour lesechelles secretes. 
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vous apprendrez a rapidement voir une legere imperfection sur I 

le plafond ou dans le sol, signifiant leur presence. Pour les j 

passages secrets c'est beaucoup plus delicat. !l faut tirer un 

pen au hasard pour voir si cela detruit des murs. Assez vite ! 

cependant, vous allez vous retrouver bloque par des blocs de 

pierre. II faudra utiliser les batons de dynamite pour les faire ; 

disparaitre et reveier le passage secret ou ie bonus 

qu'ils dissimulaient. La dynamite s 

indispensable pour fs' 

certaines echelles "prison-; 

meres" de champ deforce, j 

Enfin, vous devrez parfois "' 

faire preuve d'un certain talent ^ 

d'observatjon pour decquvrir 

des plates-formes invisibles. Pour les 

voir, il faut tout simplemenf bondir 

aye c Nicky en esperant les frap- ; 

per avec voire personnage Ge qui ' 



Bien evidemment, ce n'est pas tout. 
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Vous aurez a trouver des clefs pour ouvrir certaines partes. 
Vous appuierez sur des mariettas at des bartons pour declen- 
cher certains meeanismes. Vous devrez meme ramasser des 
buches pour cortstr uire un pont en rondin au-dessus des eten- 
duesd'eau.,. 



dynamite, de I'energie 
Ge ' 




_ ... surtout des sjfflete supersoniques, 

Jes derniers permettent de detruire tous les ennamis a 
I'ecran, a moins qu'iis ne soient tres costauds. 
Les musiques sont gaies et enjouees et elies reprgnnent ; 
queiques themes du premier Nicky Boom, tout comme les 
bruitages. Un monde feerique a decouvrir dans un jeu 
d'arcade pur et surtout iivgnon, ■ 



L'AVIS DE D1DIER 
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Pour encore un peu compliquer votre tache, des tonnes de 
monstres vous attaquent de toutes parts. La plupart d'entre 
euxpeuvent en outre lancer des projectiles. Pour les tuer, vous 
avez deux possibilites. Ou bien leur tirer dessus iusqu'a oe 
qu'iis meurenl ou plus efficace mais plus risque, leur sauter 
sur la tete une ou plusieurs fois. lis laissent alors derriere eux 
un bonus. Des bonus, vous en trouverez par dizsines. Dans 
des coffres ou dans des gros nounours en peluche, mais sou- 
vent drfficiles a ramasser. Vous trouverez aussi des batons de 
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SPACE HULK 

Le jeux qui va vous faire mariner 

Apres Strike Commander le mois dernier, Electronic 
Arts repart a la charge avec un produit qui s'annonce 
comme La Reference desjeux de StrategieJ 'Arcade. 




ui ne se souvienl pas de la scene d'anthologie 
I d'Aliens (ou Alien II), dans laquelle les Marines, 



hyper-equipes s'avancent dans la base infectee 
d Aliens. Le commandant se trouvait derriere un 



^^^ soldats par I'intermediaire de la camera que ceux-ci 
portaient sur I'epaule. Bien evidemmBnt, les hurlements des sol- 
dats en train de se faire dechiqueter ainsi que le crepitement 
des armes automatiques faisaient rage dans les hauts-parleurs 
tandis que les moniteurs s'eteignaient les uns apres les autres... 

C'est un peu la meme chose que vous propose ce nouveau pro- 
duit Electronic Arts realise en collaboration avec I'edjteur de jeu 
Anglais Games Workshop. 

Space Hulk reprend I'univers glauque du jeu de plateau du 
meme nom. Dans un futur lointain de gigantesques vaisseaux, 





qui ressemblent a de grosses carcasses vides jaillissent de I 
I'hyper-espace. Tout pourrait se passer pour le mieux si ceux-ci 
ne prefiguraient une invasion de grande envergure. En effet, sui- 
vant ces gros vaisseaux que les terriens appelient des Hulk, des 
extra-terrestres qui n'ont absolument rien a envier a Alien, pren- I 
nent le controle de ces grosses boites. 
Pour parer ce danger, les terriens desormais organises en 
Empire ont mis sur pied un corp de soldats d'elite designe sous 
le nom de Corps des Marines. Ceux-ci sont des guerriers 
sur-entraines, equipes d'armures tellement impressionnantes 
que meme Dark Vador prendrait un coup de vieux, et surtout 
totalement devoues a I'Empereur. Pour eux, seules trois choses 
importent : I'Empereur, la mission qui leur est confiee et de com- 
battre dans I'honneur. Tous le reste est secondaire, y compris 
leur propre vie. 

Vous voyez maintenant le genre de joyeux drilles ? 
Le jeu vous propose d'incarner le chef d'une escouade (cinq 
soldats) de ces joyeux rigolards. 

Le soft vous propose deux tutorials differents (basic et advan- 
ced) plus des missions historiques, et des expeditions a une ou 
deux escouades. 

il Juin93 
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Lorsque vous aurez effectue loutes ces missions dont on pent 

deja eslimer le nombre a plus d'une trentaine, vous pouvez vous 

engager dans la campagne. 

Apres un braf descriptrfde la mission, vous vous retrouvez face 

au commandant pour un briefing detaille de celle-ci. 

Una fois ceci fait, vous 6tes plonge directement au cceur 

de Taction, 

Vous pouvez controler de un a cinq voire dbt marines en meme 

temps si vous contr&lez deux "squads". C'est le commandant 

3ui, au debut de la mission attribuera les nommes et le materiel 
isponible (le tout avec une voix digitalisee caverneuse du 
meiHeur effet pour les possesseurs de SoundBlaster). 
Prenons I'exempte d'une escouade composee de cinq Marines. 
L'ecran principal se compose de cinq ecrans differents, chacun 
symbolisant ce que voit un Marine. Un ecrati beaucoup plus 
grand que les autres vous permet de voir ce que voit le Marine 
que vous decide?, de controler a n'importe quel moment. Je 
m'explique... 

Sur Chacun des cinq ecrans est representee la vue d'un per- 
sonnage et son numero, Sur l'ecran central, c'est la meme 
chose, mais aur celui-ci vous avez la possibility d'intervenir, 
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c'est a dire de diriger votre Marine, ou de le faire tirer. A tout 
moment, vous pouvez "switcher" antre chaque Marine pour 
selectionner celui que vous desirez avoir comme etant actif sim- 
plement en cliquant avec le bouton droit de la souris sur son 
ecran. Mais attention I Cela ne signifie pas pour autant que les 
autres Marines vont rester statiques en attendant. 
En effet, tout un syteme d'ordre vous permet, a partir d'une 
carte vue du dessus de la zone des operations, de donner 
jusqu'a cinq ordres differents a chacun de vos marines. Of 
course, vous pouvez mettre lejeu en "pause" lorsque vous deci- 
dez de donner des ordres. Seulement voila. . . Les concepteurs 
du jeu ont tout prevu pour le rendre stressant a souhait... 
Lorsque vous mettez le jeu en "pause", une sorte de sablier 
commence a se declencher, et si vous n'avez pas donner tous 
vos ordres avant que le decompte ne soit fini, et bien tant pis 
pour vous I L'action reprend. Et si un Alien de type rigolard 
attendait un de vos Marine au prochain tournant aiors que vous 
ne lui aviez pas encore donne I'ordre de s'arreter, la suite des 
evenements risque d'etre franchement sanglante si vous ne pre- 
nerpas votre soidat en main rapidement, 
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■ Mais soyons optimists et imaginons que vous ayez assez i 
temps pour donner vos ordres a chacun de vos hommes. 
Lorsque cela est (ait : I'horreur commence. Ghacun d'eux se rue 
vers la position que vous lui avez assignee en tirant sur tout ce 
qui se trouve devant lui, et une fois en position massacrera 
consciencieusement tous les "Genestealers" qui montreront le 
bout de leur nez. En tous cas il essayera... Parce que ces char- 
mantes petites betes on plutot la peau dure et il ne sera pas rare 
de devoir tirer cinq ou six fois sur la meme bestiole pour 
I'abattre. Dans certains cas, I'aventure se terminera meme au 
corps a corps, et la, si vous ne possedez que votre petit Blaster 




et vos Power Gloves, vous avez pas mat de chance de decou- 
vrir rapidement a quoi ressemble le paradis des Marines. 
Les missions qui vous sont proposees sont aussi nombreuses 
que diverses. Celles-ci peuvent aller de ['exploration d'un 
"Hulk" (vaisseau), a la recherche d'un objet, en passant par la 
disinfection de diverses pieces au iance-flammes, et des tE 
d'autres que je n'ai pas encore decouverte. Dans les missions 
de campagne, vous aurez meme fa possibility de choisir votre 
armement quand le commandant rautorisera. Celui-ci est ; 
impressionant qu'efficace. Pour Tinstant, nous avons decouvert 
le bolter, le lance-Flammes, les powers gloves et des epees qui 
font tres mal au contact et dans le genre delire, ca ne devrait pas 
aller en s'arrangeant. 
En ce qui concerne la realisation, le jeu est tres fluide des que 
Ton aborde les 386 et, de plus est truffe de hurlements, detona- 
tions et autres bruits digitalises de tout poils. ■ 



L'AVIS D OLIVIER II L'AVIS DE DIDIER 



Space Hulk est le jeu 
auquelj'ai le plus joue mi 
eours des derniers jours. 
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KING QUEST & 

II etait une fois... 




Aette saga n'en finit pas de continuer sur PC et 
assez logiquement sur Mac pour le pins grand 
bonheur des aventuriers en herbe. 
Le scenario est digne des romans photos voire 
des livres a I'eau de rose tel que la serie Arle 
quin. En effet, en regardant par hasard un miroir magique 
noirs heros, (un prince des plus classiques tres BCBG e 
adorant les Folie's de Danone I) voit sa belle emprisonnee 
I'appelant a son secours. Le prince Alexander, c'est a din 
vous, pour ceux qui n'auraient toujours pas compris, partiri 
a la recherche de sa bierv-ajmee et devra fouiiler de fond er 
comble cinq iles aux decors foncieremeni differents. 
Le systems de jeu est tres simple et devraii permettre au: 
novices d'entrer dans I'aventure assez rapidement. Tout st 
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fait via la souris, avec des icones adequats pour prendre, 
parler, examiner, etc... 

Comme tout jeu d'aventure qui se respects, le personnage 
et meme certaines parties du decor sont animes. Graphi-I 
quement, le jeu a garde les meme visuels que la version PC 
au grand dame de tous les possesseurs de Macintosh car 
se reirouver devant une resolution aussi "ignoble" que le 
MCGA 256 couleurs a de quoi faire dresser les cheveux. Le 
seul moyen est de reduire la taille ecran mais au detriment 
de la lisibilite. De plus, pour montrer a quel point les pro- 
grammeurs ne se sont pas foules, le jeu est assez lent. 
Je I'ai teste sur un Mac CI et le personnage allait, a sa 
vitesse maximum, moins vite que la version PC sur 386 en 
vitesse normal, un combte. 

Malgre tout, ceux qui ont apprecie les precedents episodes 
ne pourront qu'adorer cette nouvelle aventure que je trouve 
personneliement idestinee aux plus jeunes compte tenu I 
del'histoire. ■ 
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Champion du mondc 



Dino Dim, veritable initiateur de tous les bonsjeux de 
foot sur micro avec Kick Off 1 et 2, il y a quelques 
annees, recidive avec une superproduction. 




Le voila le tant attendu Goal (ex-Kick Off 3) qui se 
propose d'expedier tous les concurrents aux 
oubliettes. Acres des mois passes a exploser toute 
la redaction a Sensible Soccer, je commencais a 
me lasser d'un jeu devenu trop faciie. Autant le 
vous dire tout de suite, Goal va vous donnar du fil a retordre et 
bien des ampoules aux mains car la maitrise des joueurs est 
des plus ard Lies mais aussi des plus realistes, 
Voyons voir ce fort prometteur foot de plus pres, 

UNEPLUIED'OPTiONS 

Une fois arrive au menu principal, vous allez etre submerge par 
les options qui, contrairement a ce que beaucoup d'editeurs 
pensent, sont primordiales, voire indispensabies pour un hit 
digne de ce nom. Ainsi, il vous est possible de jouer en match 
simple, en championnat et en coupe. 




Que ce soit pour le championnat ou la coupe, tout comme dam 
Sensible Soccer, il est possible de configurer ses propre: 
competitions. En mode Championnat, le joueur a le cnoix, pa 
exemple, du nombre d'equipes engagees, du nombre de point 
attribues en cas de victoire et du nombre de rencontres entr 
deux equipes. En mode Coupe, on choisit le nombre de tour 
ainsi que certaines caracteristiques propres a ce type de corf 
petition comme les points marques a I'exterieur, la possibiliti 
d'avoir des prolongations et des coups de pied arretes ains 
que la presence ou non des matchs aller / retour. Comme vou 
pouvez le constater, rien n'a ete laisse au hasard et le jeu pel 
met ainsi une duree de vie consequents, 

Le mode Arcade reprend ce que vous pouvez decouvrir dans I 
disquette demo. En effet, dans ce cas precis, Goal propose ut 
jeu un petit peu particulier puisqu'il s agit de faire le meillei 
score en marquant un but le plus vite pour passer au niveau su 
vant. La encore, on peut configurer le jeu au gre de ses desirs. 
Quelques petits menus vous permettront de regler la vitesse d 
jeu et le niveau de I'ordinateur. Ce n'est pas a negliger mai 
bon a la rigueur on aurait pu s'en passer. 

Autre menu interessant, celui des options generales. II est it 
permis de choisir le type de terrain parmi les quatre dispo 
nibles; wembley, normal, mouille et boueux. Les caracteris 
tiques de ces surfaces influent logiquement sur les trajectoirei 
du ballon, Sur le terrain mouille, il vaut mieux par exemple tack 
ler a bon escient pour ne pas vous retrouver a jouer aux hoc 
keyers sur glace. Autre influence d'ordre "divin", le vent 
Celui-ci, si il est selectionne, est aleatoire. Ce n'est qu'at 
debut de la rencontre que Ton vous signale la direction e 
I'intensite eolienne. Comme vous pouvez I'imaginer, voili 
encore un facteur d'imprecision footballistique. Bien entendu, i 
vous est possible de choisir la duree de vos rencontres de 2XS 
a 2X20 minutes. La grande innovation de Goal est de propose 
deux types de visions: horizontale ou verticale, 



Pour cette derniere, vous la connaissez, c'est celie qu'on 
retrauve habituellement dans tous les jeux de foot. Par contre 
pour I'horizontale, c'est plus rare. Le terrain est toujours vu 
d'avion mais cette fois-ci I'ecran scroll principalement sur I'hori- 
zontale avec les cages en vis-a-vis (normal pour le football) sur 
chaqua cote. Enfin, il est admis par te programmeur de choisir 
son arbitre ou d'en avoir un aleatoirement. Ceux qui ont connu 
Kick Off vont pouvoir apprecier car meme si les noms ont 
change, on retrouve certains arbitres completement parano qui 
donnent des cartons a tout va. 

Voila le morceau qui me semble le plus interessant: {'edition 
des equipes. La version testee possedait toutes les caracteris- 
tiques reel.es de 23 equipes anglaises mais lors de sa sortie 
vous aurez le grand plaisir de trouver a la place, le PSG, TOM 
ou encore Auxerre. Revenons done a ce menu fort appreciable. 
Quelle que soit I'equipe, ii vous est possible de tout transfor- 
mer. Ainsi, choisissez le nom de I'equipe, de Tentraineur, de 
chaque joueur. Mais ce n'est pas tout. Chaque joueur est 
caracterise par 8 attributs differents (un peu comme dans les 
jeux de rale) avec, par exemple, sa capacite a shooter, a garder 
le ballon, etc... Tous ces facteurs vont influer sur la maniabitite 
de chaque joueur et sur son "talent" en cours de match. 

UN CONTROLE DIFFICILE MAIS REAUSTE 
Les personnes qui n'ont jamais joue a Kick Off ou qui ne 
connaissent que Sensible Soccer vont devoir repartir de 
ZERO. Le mode de controle de Goal n'a RIEN A VOIR avec 



les autres jeux de foot sauf legeremeni avec les anciens Kick 
Off. Tout cela est du au reaiisme du jeu. Suite a ce que j'ai dit 
en ce qui concerne les capacites de chaque joueur, son appli- 
cation directe sur le terrain se fait tout de suite ressentir des les 
premieres secondes. En effet et contrairement a Sensible ou a 
Kick Off, I'acceleration est ici simulee. C'est ainsi qu'un joueur. 
ne demarre jamais au quart de tour mais met un certain temps 
avant d'atteindre sa vitesse de croisiere. II est de meme pour la 
deceleration puisque avant de vous arreter, le joueur ralentira 
d'abord alors que dans Kick Off, le joueur stoppait net. Cela 
n'a I'air de rien mais apporte enormement au jeu. A mon avis, 
les futurs foot devront obligatoirement contenir ce facteur. 
Autre possibility il est desormais permis de faire des tirs ou 
des passes dans diverses directions sans pour autant que le 
joueur soit dirige vers ceile-ci. Au bout de quelques secondes 
de jeu, on a ete surpris (Didier et moi) par les talonnades de 
nos joueurs. Les retournes et les tetes sont toujours presents 
mais ils necesitent desormais une plus grande precision. On ne 
petit plus par exemple degager a chaque fois avec un retourne 
comme on le faisait sur Kick Off. II existe maintenant divers 
types de tackles. On peut ainsi tackier pour degager ou tackier 
en recuperant le ballon, tout depend d'ou vous tacklez et de 
voire vitesse. Attention les tackles par derriere sont desormais 
generalement sanctionnes par un avertissement voire un carton 
si vous etes vraiment trop viril. Les tirs lobes ainsi que les effets 
sont aussi a I'appei mais ils n'ont pas change. Pour les coups 
francs en milieu de terrain, I'odinateur ne reengage plus auto- 
matiquent. Vous pourrez choisir la direction voire Te coequipier 
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vers qui vous desirez jouer. Par contre pour les coups francs 
proche des buls, les touches ou les corners, I'auteur a opte 
pour I'affichage de la Irajectoire en pointilles. Celle-ci est totale- 
ment laisse a la fantaisie du joueur. On choisit ainsi la longueur, 
la direction et la hauteur de ballon. Avec un peu d'entralnement, 
cela vous ouvrira les voies du ctel (representees ici par les buts 
proteges par le gardien) . 

Bref, sur ce point, je peux vous assurer que le potentiel de Goal 
est colossal et se rapproche de plus en plus de la realite, 

UNE TECHNIQUE SIMPLE MAIS EFFICACE. 
Graphiquement, Dino Oini a enfin ameliore le jeu meme si cela 
n'est pas encore une ceuvre d'art. Mais ne croyez pas que rien 
n'a change techniquement. En effet, Goal vous propose deux 
points de vue: en zoom {comme dans Kick Off) ou en vue 





d'avion (un peu Gomme dans Sensible mais de beaucoup plus 
haut). Vous pouvez tres bien jouer selon chacun de ces deu)( 
modes ou Iaisser le programme le gerer automatiquemenf 
selon la situation. Le scanner est toujours configurable et on 
peut desormais le placer ou on veut a recran. Les sprites, quel 
que soil le mode de vision, sont plutot bien dessines et mieux 
animes que dans Kick Off. Le scrolling est toujours aussi fluidq 
et sans saccade (Amiga oblige!). Le contexte sonore n'a rien a 
envier a celui de Sensible Soccer, avec la foule en delire el ' 
slogans et autres chansonnettes des supporters. Goal penrnet 
de jouer a autant de joueurs que d'equipes inscrites. Les soi- 
rees d'ete entre potes vont etre pleines et les canettes de coca 
ou de biere bien utiles. 

La version que nous avons eu entre les mains n'avait pas 
encore tons les bruitages mais deja c'etait bizance compare" 
aux petits bourn bourn dans Kick Off. Comment pourrait-on 
oublier ce jeu dans sa iogitheque. 

VERSION BETA 

La version que nous avons testee n'avait pas encore toutes les 
options comme les menus les plus importants: les choix de tac- 
tiques et ia possibilite de "trafiquer" les caracteristiques des 
joueurs et des equipes. Comme je vous I'ai deja signale, il 
manque aussi queiques bruitages. Mais dans I'ensembTe, cette 
version donne deja une bonne idee de ce que sera la version 
finale car meme sans le menu factique, Goal surpasse Sensible 
Soccer dans le realisme. 
La note que nous vous proposons pourra etre sujet a des modi- 
fications que nous pensons etre vers le Gen d'or. Nous donne- 
rons la note definitive le mois prochain. ■ 



Du jamais vu! 
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EURODISNEYLAND 

L'aventure grandei 

Un an apres I'ouverture d'Euro Disney, Generation 4 
vous donne ('occasion de visiter ce fantastique pare 
d' attraction... et de gagner des passeports pour ce 
royaume magique sur notre serveur 3615 Gen4 1 

Au pays de Mickey 




alt Disney croyait a un monde meilleur, fait 
d'harmonie, de fraternite et de paix, dont les 
valeurs sures sort la famille, la science, ('edu- 
cation et I'ecologie. Pour que chacun puisse 
partager son reve, il cree en 1 952 Disney 
Imagineering, une branche specialises dans la conception et 
' la realisation d'attractions. Disneyland ouvre ses portes en 
Californie, en 1955. Le succes de ce petit pare le pousse a 
s'engager dans un projet encore plus fou; une veritable ville 
Disney. II meurt en 1 966, 6 ans avant que son frere Roy Disney 
n'ouvre Walt Disney World Resort en plein cceur de la Floride, 
une ville composee de plusieurs pares et 
hotels a theme I Apres I'ouverture reussi 
i pare similaire au Japon, il ne restait plus 
qu'a s'exporter en Europe. 

"(.'invasion des Etats-Unis en Europe" 
accusent certains. Les malheursux oublient 
que e'est en quelque sorte un retour au 
source. En effet, les personnages des 
contes comme la Belle au Bois Dormant, 
Blanche-Neige et les sept nains, Cendrillon, 
Pinocchio ou la Belle et la Bete sont nes de 
la plume d'ecrivains europeens. Cette ver- 
sion europeenne de Disney World s'adapte 
done au continent, avec un chateau de la 
Belle au Bois Dormant inspire du Mont 
Saint-Michel et de chateau de la Loire, des 
themes nouveaux puises parmis les visions 



de Jutes Verne ou Leonard de Vinci. Mais le Resort d'Euro Dis- 
ney n'est pas qu'un pare d'attraction. C'est egalement des 
hotels, un camping, un golf et Festival Disney, un endroit pour 
faire la fete a longueur d'annee. 
Mais commencons par le pare a theme. 

Lorsque vous entrez dans le pare a theme d'Euro Disneyland, 
vous passez tout d'abord sous le splendide hotel Disneyland, 
le plus luxueux de tous les hotels Disney, pour debarquer der- 
riere la gare d'oii part tres regulierement I'Euro Disneyland 
Railroad, un train a vapeur comme ceux des Etats-Unis a' 1 
19™ B siecle. Pas etonnant, a peine etes-vous passe sous I 
gare que vous debarquez dans Main Street USA et immediate- 
ment, vous avez I'impression d'etre au debut du siecle, aux 
Etats-Unis, et vous oubliez que vous n'etes qu'a 
Marne-la-vallee, a quelques kilometres de Paris. 

Dans ce decors fantastiques, vous allez decouvrir des bou- 
tiques, des restaurants et, en passant sous le chateau de la 
Belle au Bois Dormant (sous lequel se terre un splendide dra- 
gon anime !), I'acces au monde magique de Disney, Fantasy- 
land, avec toutes les attractions basees sur les "classiques" du 
dessins animes. Decouvrez Blanche-Neige, Peter Pan et 
Pinocchio, mais surtout It's A Small World, une attraction qui 
regroupe des decors de tous les pays du monde et qui fera la 
joie de tous I Mais Fantasyland, c'est egalement des 
maneges, une ambiance cartoon et des decors somptue 
serait-ce qu'a I'interieur des boutiques. Fantasyland, c'est 
aussi des spectacles feeriques I r 



nature ! 
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Monde Fantastique ! 



Le fantastique est un theme qui revient constament 
chez Disney. Souvenez-vous des potions myste- 
rieuses des sorcieres de Blanche-Neige ou de la 
Petite Sirene, des objets malefiques et des fan- 
tomes que croisent regulierement les heros des 
dessins animes. Et bien, a Euro Disneyland, vous allez devoir 
les affronter regulierement, et plus particulierement a Phantom 
Manor, le manoir hante qui domine Frontierland, le monde du 
Far West. Tout commence par I'ascension de la petite colline 
qui semble a I'abandon, avec ses plantes sauvages qui pous- 
sent un peu partout et le jardin qui paraft bien en ruines. . . 




La maison, qui rappelle cells de Barnes dans Psychose, es 
veritablement impressionnante, et on ne s'attend pas a entre 
dans une attraction aussi grande I A peine eles-vous dans I'onj 
tree de ce manoir au charms victorien que la porte se refsrrra 
dsrrierevous... Inquietant, non ? Le temps que tout lemondi 
8S calme, vous entrez dans la premiere piece du manoir. Mail 
vous souvenez-vous bien par ou vous y etes entre ? II n< 
semble pas y avoir de sortie 1 Soudain, les murs commencen 
a sallonger et la piece est plongee dans le noir. Un farrtorn 
apparait alors au plafond pour vous apprendre votre destine 
traverser le manoir, encore hante des evenemerrte qui s'y son 
deroules au siecle dernier. Une ports s'ouvre enfin, et voui 
voila dans un long couloir ou d'etrangss tableaux vous trou 
blent. Pas etonnant, par un effet fantastique, ils s'animen 
regulierement, et ce qui semblait etre une scene paisibh 
devient une scene effrayante. Mais vous voila arrive au debu 
de votre voyage, dans une somptueuse sails ou on sBnt le vf m 
de la Mort vous chatouiller le visage. Vous entrez alors, f 
groups de 3, dans des petits chariots qui vont vous embarqua 
pour une promenade infemale. Les rires, chants, huriemer^ 
et gemissements viennent vous glacer le dos, mais ce sor 
surtout les decors et les effete apeoaux qui vont vous etonner 
La salle de bal, ou dansent des fantomes que Ton vo'rt de faco 
translucide, devrait raster dans les m6moires de tous f E 
lorsque vous plongerez en enfer, ne ratez pas les pierres ton 
bales qui chantent et autres spectres qui s'echappent d'u 
peu partout. Vous I'avez compris, Phantom Manor est un 
experience inoubliable dont les effete speciaux sont parfois i 
bien farts qu'on en comprend pas lea ficelles I 
Mais la fantastique est present un peu partout a Euro Disnej 
land, que ce sort avec le dragon qui se terre sous le chatea 
de la Belle au Bois Dormant, ou dans les aventures de Michaf 
Jackson dans Captain Eo, un film en relief ou, apres avoir mi 
les lunettes necessaires a une bonne vision, vous verrez le 
person nages se detacher de I'ecran regulierement pour venl 
vers vous! ■ 
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Euro Disneyland, c'est egalement Is monde de 
t'aventure, avec deux mondes pour plonger dans 
les remans de notre enfance ; Frontieriand, ou vous 
serez en quelques seconder plonge dans une 
petite viile du Far West, et Adventuretand, la monde 
des pirates, des tresors caches et des Mills & une nuits. 
Le cadre est fantastique, on s'y croirait. La viile du Far West, 
constructs autour d'un lac au centre duquel on trouve un decor 
rappelant les Rocheuses, est d'un realisme etonnant. Les 
bateaux a aubes, canoes indiens et surtout le train de Big 
Thunder Mountain vont vous faire vivre de grands moments. 
Dans cette attraction, la preleree de notre directeur de la publi- 
o'rte, Antoine Harmel (il en est ressorti blanc-vert et n'arrivarl 
plus a marcher droit), vous allez pouvoir verifier que vous avez 
le cceur bien accroche. A peine le petit train part-il que vous 
plongez dans un tunnel sombre a une folle vrtesse. Lorsque 
vous ressortez a la lumiere, vous vous retrouvez sur lite I Fan- 
tastique, mais preparez-vous a de rudes epreuves, cotnme 
I'eboulement, les descentes a fond la caisse au ras de I'eau. 
Avis aux amateurs d 'emotions fortes I 

Pour ceux qui preferent les aventures 
moins agitees, foncez a Pirates Of Trie 
Caribean, tout au bout d'Adventure- 
land. Cette attraction se deroule dans 
des barques qui vont vous faire traver- 
ser des scenes animees reconstituant 
I'univers des pirates. C'est une des 
plus belles attractions, avec des auto- 
mates controles par ordinateurs qui 
sont d'un realisme epoustouflant et des 
decors gigantesques et somptueux. 
Dans Adventureland, vous trouverez 
aussi des grottes a explorer, des ponts 
de cords a traverser et le bazar a 
decouvrir. Mais I'aventure vous attend 
en fait a tous les coins d 1 Euro-Disney, 
et croyez-moi, vous n'etes pas au bout 
de vos surprises. ■ 





Les memes devont le decors pirate o"ftdventurelcifid.. 
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Le futur au present ! 



e futur, c'est le theme principal de Discoveryland, 
un lieu etonnant ou toutes les techniques 
modernes sont utilisees pour distraire ie public. 
Au Visionarium, vous allez decouvrir Time Keeper 
et Nine-Eye, deux robots fantastiques. Time Kee- 
:e d'ailleurs I'ensemble du spectacle, et est un des 
is fou d'Euro-Disneyland. 



In camera utilises 
pour le tournage de 
"Voyage a trovers le 
Temps" est d'un 
genre tout a Fait 
particulier, 
puisqu'elle films 
dans 9 directions en 
meme temps,.. 




Le film "Voyage a travers le Temps" va vous permettre d'explo- 
rer (Europe a travers les ages, en compagnie d'un Jules Verne 
ioue par Michel Picclli. II est proiete sur un ecran a 360°, c'est- 
a-dire un ecran qui vous encercie carrement, ce qui permet de 
regarder n'importe oil autour de soi I J 

Captain Eo donne une idee de ce que pourrait etre le cinema 
entierement en 3D. Ce film realise par Francis Ford Coppola 
avec Michael Jackson vous permettra de voir les protagonistes 
sortir de I'ecran pour venir vous voir. 
Mais I' attraction la plus folle de Discoveryland est sans aucun, 
doute Star Tours. Inspire 1 par "La guerre aes Etoiles" et realise; 
par la LucasFilm, il s'agit d'un simulateur professionnel, monte 
sur verrins hydroliques, et qui synchronise les mouvements ; daj 
la cabine ou vous vous trouvez avec ceux du film. On a ainsi 
I'impression de ventablement subir des accelerations terribles 
lors des passages en hyperespace... Etjene vous parle pas. 
del'attaquederEtoile Noire. ■ 
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Disney 



L'interieur de Star Tours vous fera decouvrir de nombreu 
person nag es de la Guerre des Etoiles 
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Les secrets d'Euro Disney 



N 



ous avons eu la chance de pouvoir rencontrer Eric 
Van Dijck, I'homme qui sait tout du pare Euro Dis- 
neyland, qui en connaft tous les secrets... II dirige 
la section Imaginering, chargee comme il le dit si 
bien de "rever de nouvelles idees". 

Gen4 : combien de temps pour construire le pare ? 

E. V-D, : cela a pris 5 ans I On a d'abord cree la division Ima- 
ginering, qui s'est occupee du design. C'etait un vrai chal- 
lenge de construire ce site la oil, auparavant, il n'y avait que 
des champs et de la boue. On a done fait des illustrations, puis 
les architectes se sont mis au travail, puis les gens des effets 
speciaux, les directeurs artistiques. Vous savez, il y a tellement 
de choses qu'on ne voit pas a Euro Disney. Tenez, il y a sous 
le pare tout un reseau de souterrains, et ['ensemble du pare 
fonctionne sur un reseau. C'est une vraie ville, avec le tele- 
phone, le cable et je passe sur les liaisons electriques... 

Gen4 : lorsqu'on se trouve dans le pare, on a plutot 
I'impression d'etre sur un decors de cinema. 
E. V-D. : Disney etant une compagnie de cinema, il est normal 
«rie Von Dijck, dans un salon que |> on s ' atta che autant a i'environnement du pare. En fait, 

de i'holal Disneulond I r£ ur0 Disneyland est construit comme un decor de cinema, 

sauf qu'ici tout est en 3D, alors qu'au cinema il n'y a rien der- 
riere les decors, se sont simplement des facades. Et puis, si 
les decors de cinema ne durent que 2 ou 3 mois, tout est 
construit ici pour durer entre 35 et 50 ans et pour pouvoir 
acceuillir des gens 16 a 20 heures par jour. 

...700 employes travaillent 
a la maintenance du pare... 

Gen4 : les decors m'ont I'air bien plus importants que 
dans les pares Disney americain. 

E. V-D. : oui, on a vraiment travaille dessus. Chaque lieu avait 
une histoire, une epoque et des gens. Nous voulions vraiment 
plonger le visiteur dans I'univers voulu, et il fallait done tout 
faire pour de vrai". Ainsi, tout ce qui ressemble a de Tor dans 
le pare, comme les fleches du chateau, est vraiment de I'or ! 



Comme il est construit sur un rocher, on a vraiment I'impres- 
sion qu'il flotte sur I'eau, ce qui est un bel effet. C'est ur 
batiments les plus complexes, avec un nombre etonnant de 
passages et de connections, qui peut s'apparenter a un 
immeuble de 5 etages, avec des pieces a chaque niveau, des 
effets de lumiere, des effets speciaux controles par ordina- 
teur... Le probleme, c'est que les europeens ont I'habitude 
des chateaux, et on ne pouvait pas en faire un avec un look 
plastique. II a fallu faire du vrai. Ainsi, les vitraux sont de vrais 
vitraux, du dernier endroit en Europe oil on en voit d'aussi 
beaux. Tout a ete sculpte en Angleterre, dans un style tres Vic- 
torien. Le chateau a en fait tellement de succes que nous 
comptons I'ouvrir plus au public prochainement. Vous pourrez 
marcher dans ses couloirs et alter au balcon. Une premiere 
chez Disney I 

Gen4 : comment fonctionne le cinema circulaire du 
Visionarium, que Ton trouve a Discoveryland ? 

E. V-D. : ce systeme, appelle Circle Vision, est une invention 
de Disney. On filme avec une sorte de base ou sont reliees 9 
cameras, suspendue par helicoptere ou par grue. Les came- 
ras sont synchronises, et on se retrouve done avec une r- ! ™ 
panoramique de I'endroit oil se trouve la base. 

Gen4 : le plus impressionnant demeure Time Keeper, 
le robot qui presente ('attraction. 
E. V-D. : c'est un personnage qui plait beaucoup effective-; 
ment, et nous comptons I'exploiter un peu plus. II faut dire que; 
c'est I'automate le plus perfectionne que Ton trouve chez Dis^ 
ney dans le monde, a ce jour. II a en plus pres de 4 pro-; 
grammes differents, et vous n'aurez done pas toujours leS 
memes reactions du robot I 

Gen4 : a ce propos, comment fonctionnent les auto- 
mates que Ton voit un peu partout ? 
E, V-D. : ils sont tous controles par ordinateur. On peut leur 
faire faire n'importe quel mouvement, a n'importe quel 
moment, a n'importe quelle Vitesse I Vous savez, ga fait 30 ans 
que Ton fait des automates chez Disney, c'est tres cher, ca 
demande beaucoup de technique et de temps. Mais a Euro 
Disneyland, nous avons ores de 150 automates de la derniere 
generation, alors qu'ils n en ont que 1 aux Etats-Unis. Ils son! 
plus fiables et plus faciles a manier. 



Gen4 : combien coute un automate ? 

E. V-D: le construire doit couter dans les 100.000 dollars, 
mais si Ton compte ce qu'il faut pour le developper, le regler e1 
le maintenir en etat, il doit nous couter 500.000 dollars I 



Gen4 : comment fait-on pour maintenir un lieu comme 
celui-ci en etat ? 

E. V-D. : nous avons 700 employes qui travaillent uniquement 
a la maintenance du pare, qui peuvent aussi bien construire 
des batiments, repeindre, s'occuper des robots ou des simu- 
lateurs. Les simulateurs de Star 
Tours sont utilises 40 fois plus ' 
qu'ils ne le devraient... II faut , 

aTa™aufar r liTm^ e re QgseS SUI la GllCITB dGS EtoilBS 



IBM termine des jeux video 



que la technologie s'ameliore, 
nous changeons quelques 

petites choses, a droite a gauche. Done, des que le pare 
ferme, tout les employes de la maintenance se mettent au tra- 
vail. II ne faut pas oublier qu'Euro Disney represents pres de 
20% de Paris, en surface ! 

Gen4 : parlez-nous un peu du chateau. 
E. V-D. : nous I'avons voulu tres different des precedents, 
plus grand, avec une cave (dans laquelle se trouve un dragon), 
plusieurs etages. Les fondations valient celles d'u " 



Gen4 : Star Tours utilise des simulateurs profession 
nels... 

E. V-D. : tout a fait, nous ne les avons pas inventes. Nous les 
changeons quelque peu pour qu'ils coincident avec nos speci 
fications. Ca coute dans les 5 millions de dollars. 

Gen4 : j'ai entendu parler d'un jeu video a la sortie dt 

Star Tours dans Discoveryland... 

E. V-D. : oui, IBM, qui sponsorise I'attraction, termini 
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actuellement plusieurs jeux video bases sur la Guerre des 
Etoiles, et qui seront bientot ouverts au public, 
L'un d'eux vous place dans un X-Wing, que vous controlez 
entierement par la voix, et ce dans de nombreuses langues. 
C'est une premiere mondiale I 

Gen4 : Captain Eo etait le premier film Disney en 3D. 
Vous comptez en faire d'autres ? 

E. V-D. : completement, nous allons de plus en plus utiliser la 
3D, et d'autres films seront realises prochainement. 

Gen4 : dites-moi comment marchent les automates 
de Phantom Manor. 

E. V-D. : c'est assez difficile a expliquer. Nous ne faisons 
qu'utiliser de vieilles techniques du cinema. Nous voulions des 

fantomneai, ^ltesrfleif#qqijf a'aasp^jsenaQx gensjardes tot 



mates transparents animes. Mais je ne peux pas en dire plus. 
Certaines astuces doivent rester secretes. 

Gen4 : Big Thunder Mountain est I'attraction la plus 
populaire. Mais a quelle vitesse ce petit train va-t-il ? 
E.V-D. ; cequ'il taut dire, c'est que cette attraction est tres 
differente dela version americaine. Le decor est bien plus 
pousse, plus haul, et le trajet sous I'eau est quelque chose de 
nouveau. II a tout de meme fallu pres de 250 sculpteurs pour 
creer life et le decor. Mais I'impression de vitesse est plus 
rendu par le bruit que le train fait qu'autre chose, puisqu'en fait 
il ne depasse jamais le 65 km/h I Le succes de 1 attraction est 
tel que nous allons en construire des similaires. 

Gen4 : dites m'en plus ! 

E. V-D : nous travaillons sur I'attraction "Le Temple du Peril", 
basee sur le second film des aventures d'lndiana Jones. Ce 
sera un petit train qui, dans un decor malaisien, traversera le 
Temple sur des rails en bambou. La grande premiere, c'est 
qu'il y aura une boucle, quelque chose que nous n'avions 
jamais fait chez Disney auparavant. C'est done pour un public 
plus age, plus en manque de sensations fortes. 
Nous preparons egalement une version futuriste dans Disco- 
ver/land, qui sera entierement dans un gigantesque batjment. 
Vous serez done dans !e noir, vous ne verrez pas ou vous allez. 
Cette attraction existe aux Etats-Unis, elle s'appelle Space 
Moutain, et est assez calme. Discovery Mountain est un peu 




plus violent, puisqu'il y a plusieurs boucles, mais aussi des s| 
rales et autres etfets etonnants. 

Gen4 : d'autres attractions a venir ? 

E. V-D. : oh oui, beaucoup I Tenez, pour commencer, t 
serait-ce qu'au niveau personnage, le Marsupillami fait mainte- 
nant partie de la famille Disney, et nous allons done utiliser le 
personnage. Et puis, nous preparons une attraction en bateau, 
une dans un train miniature qui emmenera les gens a travers 
des scenes des legendes europeennes. Nous allons plus 
ouvrir le Fort dans Frontierland, oil les gens pourrons mainte- 
nant grimper et decouvrir une vue sur la petite viile. Enfin, nous 
travaillons egalement sur des operations speciales, pour les 
vacances, pour des soirees particulieres. . . 

Gen4 : 1'ouverture d'autres pares ? 

E. V-D. : nous allons peut-etre ouvrir le Studio Tour Disney / 
MGM en 1997. Ce n'est qu'un projet pour le moment. 

Gen4 : quels seront, selon vous, revolution de tels 
pares dans lefutur? 

E. V-D. : la technologic evolue vite, et de plus en plus la 
technique viendra jouer un role important. Nous etudions 
enormement la realite virtuelle actuellement. Je pense que] 
dans le futur, nous pourrons proposer des attractions vir- 
tuelles. Le vrai probleme est d'adapter un systeme peu convi- 
vial a des groupes de personnes. Imaginez un casque et des 
gants qui puissent aller a des petits gros comme a desi 
geants maigres I Nous pensons aussi faire des simulateurs 
dans le genre de Star Tours, mais montes sur rails pour etre 
encore plus etonnants. 

Gen4 : merci, et continuez a nous faire rever longtemps... ■ 



Marne-la-Vallee, a 32 kilometres a Test de Paris, 
et est accessible par i'autoroute A4ou par Ea ligne 
A du R.E.R. De mi-avrii a fin octobre, le pare ouvre 
a 9h et ferme entre 19het minuit. De debut 



e f Oh et 1 8h et le week-end entre 

10h et 19h. Une exception, les fetes de fin 
d'annee ! En effet, les rejouissances commencent 
au pare Euro Disneyland des ia mi-decembre, et 
seprolongent jusqu'au debut Janvier. T 
' ! Pare ouvre parfois des 
l ou minuit selon les joi 
it modifies pendant les vacam 
. ponts, les grandes fetes (F 
Ascension...) ( 
d'a6Qt{9h-24h). 
Ces horaires etarst indicatifs, n 
avant de venir afin de mieux organiser votre visite. 
Le Passeport permet I'acces illimitea toutes les 
attractions du Pare, sauf Rustler Roundup Shoo- 

+ir,' riQllanirlanc FrnnHorlanH lluarif — l " 



selon 1'age : le tarif "enfant", de 3 a 1 1 
tarif "visiteur", a partir de 1 2 
Actuellement, le prixestde 225 francs | 
visiteurs et de 150 francs pour les i ' 

fjon, les tarifs varient en fonctiOn des 

Pour tous renseignements, vous pouvez 
les Relations Visiteurs au(33-1).64.74.30 
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■■ CONCOURS 



GRAND CONCOURS STUNT ISLAND 

Realisez votre film de cascades aeriennes. 

1" Prix : Un sejour a Hollywood et une visile des celebres 

studios de cinema Universal pour deux personnes. 

Le realisateur du film selectionne chaque mois recevra une 

carte d'abonnement de cinema. 



STUNT ISLAND : LE LOCICIEL DE JEU 

Stunt Island est un logiciel de simulation d'acrobaties aeriennes et de creation de film. 

Les grandes compagnies cinematographiques ont achete une tie dans I'ocean Pacifique : 

STUNT ISLAND et i'ont transformed en paradis du tilm et de la cascade aerienne. Sur cette lie, 

il n'y a que des decors, des avions, des equipes de cameramen et un studio de production de 

films. STUNT ISLAND est I'endroit ideal pour le recrutement de nouveaux talents en matiere 

d'acrobaties aeriennes et de creation de films. 

Lorsque vous arrivez sur STUNT ISLAND plusieurs possibilites s'offrent a vous : vous pouvez 

integrer la competition du meilleur cascadeur de I'annee oil vous serez oppose a 9 autres 

cracks, ou bien passer derriere la camera pour la realisation et le montage de films de voftige 

aerienne. Ou bien encore. . . les deux a la fois. 

Avec STUNT ISLAND, une infinite de possible s'offre a vous des que vous etes capable d'in- 

venter votre cascade, de I'effectuer, et d'en realiser le film. 

La notice, les textes a I'ecran et les voix digitalisees de STUNT ISLAND sont en 
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GRAND CONCOURS : BEALISEZ VOTRE FILM DE CASCADES 

Realiser le film de votre meilleure cascade, et envoyer nous la disquette de ce film (pour isoler 
voire film sur une disquette, voir notice destruction page 1 38 et 1 39, paragraphe "Projeter des 
films a I'intenlion d'autres detenteurs de PC). 

Elle sera etudiee par un jury compose de professionnels du jeu et du cinema, qui selectionne- 
ront le meilleur film chaque mois, du mois d'avril 93 au mois d'octobre 93. 

STUNT ISLAND : LES LOTS 

Sur simple participation au concours STUNT ISLAND, vous avez deja gagnez un cadeau sur- 
pris. Le meilleur film du mots remportera une carte Gaumont valable 2 mois sur toute la France 
pour 5 entrees, et son film sera diffuse sur la disquette PC de Generation 4. ' 

A la fin du mois d'octobre se reuiiira le grand jury qui elira parmi les gagnants des 6 mois prece- 
dents, le gagnant des gagnants, celui qui aura le privilege de se rendre 
a Hollywood pour visiter ses celebres studios en compagme de la personne de 
son choix. 
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STUHT ISLAMD : b'EXTBMT DU BEGLBMEHT 



ART.! ; Cb jeu eel gratuit. li est ouvert a loule personne a I'excepti 
sodeffis organisalricea ou participanles el egajamenl a I'EicepHQn de - 
lamiHed'imqueJranqiffipartkapfflHoudesallieswi — "■""" '' " 
ART.2 ; Cejeu se derculedu I et avril 93 au 31 oct 
pour cheque mois ' 






ISLAND : LE BULLETIN DE PARTICIPATION 



: ■:, ii i ■ ■ ■ : ■ :■ .'■■■. : :. ■ : i (!■.■ :■■,:■ ■■ ■::, ■ i ■■■. 

i riovembre sera designe le gagnanl des gagnanls, parmi W 
gagnants des raois precedents. 

ART.SiAparirduteravril 1993, il sera possible de se procurer les bulletins de p jtSq :--\ 
dans tesrayonslogithequesterrsgastnsFnacdelaFranci' !■.:■■ i D 

participation figurenl egafement dans les numeros d'avnl, mavjuin, juiBet-aoif 



-: Gonfr E 



NOM: 
Prenom : 
Adresse: 

Code Postal: 
Telephone : 
Type d'ordinateur : 



!■.■■,..„ ■ |!|; . .i:. ■ : ■: 

(ntjas sequences tilrns.quele logiciel STUffl" ISLAND leuri 
]u'elies deareni sountahre au jury el ce au pluslard le 30 ou 



i Le gagnanl du 

i Gaumorrt-Buera VUta international pendant 2 mois abartir dela dale d'er 

i rwur5ent!B6sdecirie>ra5tur[eper3bnuea|afors.Legagi!aritr^ 

;■ i ■ : ■■■ i ,i ■ i ■ ■ 

■ /•LosAr^lfls.enbharhbredouble.etdeuientrei 

: : ■ . ■ . ■ ■ 

i ART 5 Pour profil-i * r p-nts gagnants devront 

I aui dispositions du iefjte'ment de cejeu ef aui diapositictis legates inheren 
; ■ BEport en eour.de vaBdite, visa si rBrassaire, autaisaticn parentete pour le 
i artn'b^.r^rBlianticwteladureBduJEuqu'ijnsaullotparloyer. Iln'es" J "" 



Dated'envoi du bulletin : 



.... . ne personne dejouei plusieurs fois i M 
I ART.6 : En .eas d'imposstbilile de profiler de son lol 
| personne de3orirJion. 

: ART.7 : Respbnsabilile de la societe orpanisatrice. 
; droii de proroger. d'annuter ou de rnodilier le jeu, art 

■■ ■■ " ■. i'Jii ■ ! ;t-| 



le gagnant pourra se subs 
a societe organisatrice se 
engageedeEelaH. Ilneae 



Je desire paruciper au concours STUNT ISLAND et jepns a ce buUetin une disquette suflaquellese trou- 
| veunfiimrr^seL^messoirB.J'aiprec^^ 



Ceregtemeritp^-etrecctfsurtechazrraitre Agnes "FETE, l3wed'AlgeriB, 69001 Lyon. 
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MICROPROSE 

Dix ans deja ! 

De Baltimore aux Etats-Unls a la campagne 
profonde de I'Angleterre, nous avons parcouru le 
monde pour vous presenter les futurs prodults du 
geant americain... On commence par VAngleterre I 




Plus de 10 ans deja... C'est en effet en 1982 
que Bill Stealey, un ancien pilots de chasse de 
I US Air Force et Sid Meier (le createur de 
Civilization) creent leur societe. Pour la petite 
histoire, tous les deux travailiaient pour la 
I General Instrument Corp, et, lors d'une conference a Las 
Vegas, passaient le temps sur une borne d'arcade du nom 
de Red Baron (un vieux simulateur de vol). Avec son passe 
de pilote, Bill, assez sur de lui dit a Sid : "J'ai ete pilots de 
chasse et je vais t'ecraser a ce jeu la". II commenca la par- 
tie, marqua 35 000 pts et se placa troisieme au classe- 
msnt, en rigolant d avance de ce qu'il pensait etre la 
prtoyable prestation de Sid. 

D'apres les propres mots de Bill : "Ge 0*Q**OM+... 
joua et fit un score de 65 000 pts. Je lui demandais : Com- 
ment tu as fait ca ?" et Sid repondu : "Je t'ai regarde jouer 
et j'ai etudie les algorithmes pour prevoir quand les enne- 
misapparaissentarecran". "Tu as QUOIT??" "Jepeux 
voir la structure, et ce n'est pas un tres bon jeu. Je peux en 
ecrire un meilleur que ca". La reponse de Bill fut la 
suivanie : "Si tu peux faire un meilleur jeu, je peux le ven- 

1 dre". Deux mois plus tard sortait Hellcat Ace. En cinq ans, 
Microprose devenait une des societes d'informatique 
ludique les plus importantea du monde et la societe leader 
dans le domains des simulateurs de vol (le fait que Bill, soil I 

: un ancien pilote de chasse y est surement pour quelque ' 
chose). Mais Microprose ne se contents pas des simula- 
tions de vol. Sid Meier, apres F-19 SteaJth Fighter, Silent 

! Service, Railroad Tycoon et Civilization travaiile en ce 
moment sur un jeu ayant pour theme la guerre de seces- 
sion : Civil War. 

A peine quatre ans apres sa creation, Microprose 
I s'attaque toutes griff es dehors au marche europeen et 
< I creer Microprose UK (Angleterre), qui devient tres rapide- 
' merit un pole de developpement. 

Ayant recemment ouvert de nouveaux bureaux en France, 
I et s'attequant avec grand succes au jeu d'aventure (Rex 

Nebular) avec I'aide du groups A.G.A., on realise tres vite 
- que Microprose ne compte'pas s'arreter dans son elan, et 

les developpements en cours comme Bloodnet, Subwar, 

Field Of Glory et autres, ne font que nous conforter dans 

notre opinion... 

Stephane Lavoisard etait en Angleterre et Olivier Canou 
aux Etats-Unis pour faire le tour des produits a venir d'ici la 
fin de I'annee. 




R€PORTRG€ 






BGOGOPOUB 



3615 G6N4, 




Sous-titre The Road To Waterloo, ce jeu marque 
les debuts de Microprose sur le marche du war- 
game. Mais attention, la compagnie n'a pas 
mention de nous concocter des produ'rts "prise- 
de-tete", et Fields Of Glory est done tres orients 
vers ie grand public. 

Le theme aborde est un classique du genre, puisque Ie jeu 
simule plusieurs batailles qui eurent lieu (ou auraient pu avoir 
lieu pour certaines) lors des 1 00 jours qui suivirent la prise du 
pouvoir par Napoleon lors de son retour d'exil sur Hie d'Bbe 
(en 1814 pour les inculies). Vous avez la possibility de jouer le 
role de Napoleon, Wellington ou Blucher, selon i'armee que 
vous dirigez (francaise, angjaise ou prussienne pour ceux qui 
n'y comprennent vraiment nen). Vous allez enfin pouvoir chan- 
ger le cours de I ' histoire en ecrasant Napoleon des la premiere 
bataille ou en lui permettant de gagner Waterloo. 
Le jeu comporte 6 batailles, la premiere etant part'culierement 
simple, avec tree peu d'unites a deplaoer. Vous avez la possi- 
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bilite de deplacer vos bataillons sur une carte isometr ique tres 
precise, qui couvre une superficie de 20.000 km2. A cette I 
echelle, les forces en presence ne sont representee que par 
des carres, mais le arcs avantage de Fields Of Glory est de 
pouvoir zoomer sur des zones, pour obtenir une vue couvrant 
2 kilometres carres. A cette echelle, vous voyez Punite sous 
forme de petits person nages, un peu comme des soldats de j 
plomb, chaque unite representant alors une dizaine 
d'hommes. 

C'est la que le jeu gagne en interet par rapport aux classiques 
wargames. Ici, vous pouvez faire manceuvrer vos bataillons, 
que vous verrez marcher et toumer, les faire tirer, utiliser les 
canons, charger a cheval, etc... Comme le jeu est en temps 
reel, une fois vos ordres donnes, tout s'anime d'un coup. Les ! 
chevaux galopent, les hommes tombent sous le feu de I artille- 
rie, s'enfuient suite aux debordemenls de I'ennemi. 
Cote strategic, les differentes batailles vous permettront de 
fairs face a toutes les situations possibles dans ce type de , 
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bataille. [.'intelligence artifidelle des ennemis est particulierement effi- 
cace: a chaque seconds, las unites mesurent I'interet de prendre telle on 
telle position, en fonciion d'un nombre de points determines par les pro- 
grammeurs, et qui varient en fonction de la position des unites adverses, 
et du niveau de difficulie. En effet, iejeu comports 5 niveaux de drfficulte, 
ce qui donne au jeu une duree de vie assez importante. Par contre, les 
programmers n'ont pas prevu la gestion des lignes de ravitaillemerrt, 
mais its envisagent la possibilite d'avoir un systems de messager. II etait 
prevu a I'origins de pouvoir jouer i'ensemble des 6 batailles comme uns 
ssule campagne, mais pour des raisons de temps, cette option n'est 
plus disponibfe. Ele le sera sans doute dans Is prachain jeu du gems ! 

Vous I'avez compris, tout I'interet du jeu viont done du fait qu'au lieu de 
passer son temps a deplacer des pions laids sur des cartes tristes, 

Microprose a ici tout fait pour que Iejeu so'rt ires graphique. En fait, on 
prend tres vite plaisir a voir les armees se deplacer et combattre. . . tout 
en s'amusant a trouver di 
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Pour essayer 

les meilleurs logiciels de jeux 

parus chaque mois, 

une seule direction : 
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ike Singleton , ca vous dit quelque chose ? Mais 
si, rayons 1 L'auieur de Lords Of Midnight, 
Midwinter 1 & 2 et plus recemment de Ashes 
Of Empire... Specialists des melanges de 

I phases en 3D et de strategic, voila son tout 

nouveau programme. Mais Singleton, qui en avait assez de 
mettre des mois a terminer ses programmes, a laisse cette 
fois-ci la programmation de Starlord a Pete Barnett, qui avait 
deia travaille avec lui sur les deux Midwinter (Pete Barnett tra- 
vaillait sur des systemes de detection radar auparavant !!!). 

Starlord se deroule dans une galaxie lointaine, regie par un 
systeme feodal, ou des rois, dues et archiducs dirigent des 
planetes. Plusieurs families s'affrontent done dans cejeu, 
essayant ainsi de dominer I'univers. Les planetes sont de diffe- 
rents types. II y a les planetes de production, qui sont au 
nombre de 1 000. On peut y produire toutes sortes de matieres 
premieres necessaires a la construction de vaisseaux ou 
autres objets utiles. On trouve ensuite les planetes-chateaux, 
au nombre de 1 25, a parrjr desqueiies on peut voyager vers 
d'autres systemes. Viennent apres les planetes-villes, au 
nombre de 25. Elles sont dirigees par des dues. Les 5 pla- 




netes-citadelles sont quant a elles dirigees par des comtes. 
Enfin, la planete-trone ou regne I'empereur se trouve au 
centre de I'univers. Pour gagner la partie, vous devrez etre 

1 5 planetes-ciladoiles et de la planete-trone. 



Avant d'en arriver la, vous allez tout d'abord creer votre per- 
sonnage en lui donnant un nom. Au moment de la creation, ie 
programme determine la chains genetique de votre person- 
nage. Ces genes vont determiner ses caracteristiques, mais 
aussi les traits de son visages et quelques autres elements. 
Bien sur, vous ferez des ie debut partie d'une famille, qui aura 
toujours des traits commune avec vous. 
Plus tard dans Ie jeu, lorsque vous capturerez des planetes, 
vous pourrez y laisser un de vos enfants, dont les traits depen- 
dront aussi du personnage avec qui vous vous etes marie I Du 
jamais vu dans Ie jeu video I 

Au niveau du jeu, sachez que Ie systeme est assez simple: 
vous vous deplacez dans I'univers de planete en planete, en 
sachant que vous ne pouvez aller qu aux planetes qui sont 
connectees a colic sur laquelle vous vous trouvez. Ceci veut 
done dire que vous ne pouvez pas aller directement sur la pla- 
nete-trone pour eciater I'Empereur I Bien sur, plus les pla- 
netes sont importantes, mieux elles sont proteges. Lorsque 
vous antvez dans un systeme neutre ou ennemi, une phase de 
dialogue s'engage avec Ie dirigeant du systeme. Vous pourrez 
negocier votre passage, acheter Ea planete, fairs des 
menaces, demander une rancon ou bien plus simplement 
declarer la guerre. Quoi qu'il arrive, la discussion debouche 
soft sur un affrontement soft par votre autorisation de passer 
par la planete, soit par un refus categorique. Si la guerre 
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eclate, deux ohoix s'offreni a volis : jouer tactiquement ou pas- 
ser a !a phase d'aciion. 

En phase iactique, le jeu s'apparente a un war game. En fonc- 
tion des forces en presence, vous aurez plus ou moins de 
chance de gagner le combat En phase action, vous prenez les 
commandes d'un des vaisseaux dans un combat en 3D, rap- 
pellant un peu Elite mais bien plus reussi au niveau de la 3D. 
['exploit des programmeurs est de coder un vaisseau a 100 
faces en 4K I 

Si jamais vous sentez que vous eies trop peu nombreux pour 
gagner une bataille, vous pouvez toujours faire appei a votre 
familla pour qu'elle vienne se joindre a vous. La maniabilite 
durant les phases de combat est pour le moment particulicre- 
ment bonne, la 3D etant a la fois rapide et detaiilee, avec le lot 
habituel de vues exterieures. 



Une fois une pianete gagnee, vous vous y instailez. Vous pou- 
vez alors choisir le taux d' imposition, utiliser les ressources et 
les productions que Ton y fait Vous devez egaiement decider 
du nombre^e vaisseau que vous laissez pour la protection du 
systeme. Une fois coci fait, il ne vous reste plus qu'a decider 
d'un gouver neur (a trouver parmi votre progenrture), et vous 
pourrez continuer votre exploration des etoiles. 

Mike Singleton avait lance Starlord en 1 980, comme jeu par 
correspondence, sur I'qrdinateur Pet de Commodore ! La ver- 
sion de Starlord qui sortira est, en quelque sorte, le version 
6.0. La vraie nouveaute de cette version est la gestion des 
combats en temps reel et en 3D, ainsi que le systeme gene- 
tique. Le jeu, qui sera termine sous peu, pourrait avoir une 
suite, ub'lisant encore plus la 3D. Tout dependra du succes de 
cette premiere mouture, qui devrait sortir sur PC a la rentree.B 




, Vwdtegenioisvstimede 

visage en 3D Oeveioppepor 

Mike Singleton. Cesi lout 

simplernent etonnont, lent ies 

vtages se submit et ik se 

ressefDDwnt pas... 




C4&5'Z%L SOVMD5 vous ofjre Tout ce que vous attendee dime carte audio - et &£.VS: 
Synthetiseur 11 voix, 'Entries micro et Gne-in, JimpG stereo 2\4 watts, Interface MKDI, (Port joystick ... 
(p£.VS: - Vne QuaGte de son exceptionneue, sans Bruits ni distortions, memeau niveau devoGimc marmot 

-'Entree stereo CD-^ndto pour amplifier en stereo la musique QDde voire fecteur de QV-itQIM 

- <Fonction "Loudness" — ainsi que tejeu lM>[fenstem 3-i> episode 1. 




I p?UUIME QUALITY t)l SON POUR VOTRE PC 



Instailez la meilleure quatlte sonore dans votre PC et 

observez vos jeux se transformer! Us seront plus 

amusants, stimulants et realistes. 

Faites le premier pas vers le multimedia et decouvrez 

une nouvelle race d'apptications sonores. 

Renvoyez voire bon de commande tout de 

suite et profitez de cette offre exceptionnelte 

et sans risque. 

Ou appe/ez-nous au (J6-JJ 46.04.47.4i. 
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COM'SERVE 




Envoyez-moi la carte Crystal Sounds avec ses a 
BOH DE COMMdMDE 
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stlejeu tDOpfenstetn 3'©, episode I; avec une garantie de 
15 fours "Satisfait ou Rembourse". 
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€n hout, vo'kMq tete 

qiw vous ami dans voire 

vafassau. Us uiwnb, en 

dessous, sont b»n plus lokb, 

IC'CStl 



Voila un jeu qui devrait faire partie des hits de fin 
d'annee, mais don* !e nom devrait changer. Qu'il 
s'appelle Subwar , Subwars ou Subwars 2050, ce 
jeu est une sorts de Wing Commander 2 sous 
l'eau, qui se deroule dans un futur proche. Vous 
jouez Is role d'un groups de mercenaires dont la base secrete 
se trouve au fond des oceans. Vous avez a votre disposition 
tout un arsenal de sous-marins en tout genre, armes de tor- 
pilles, lasers et j'en passe. Vous avez Is choix entre tin 
nombre tres important de missions d'errtratnement, mais vous 
avez egalement la possibility de jouer la campagne, un 
enchafnement de missions. 

Cote realisation, c'est peut-Stre ce qu'on a vu de mieux Chez 
Microprose depuis longtemps. La presentation, entieremeni 
calcuiee sous 3D Studio, est tout bonnement superbe, mais il 
en est de meme pour les ecrans de jeu I Cependant, te plus 
etonnant demeure le jeu en lui-meme, qui utilise un melange 
de 3D et de mapping da textures fun peu comme dans Strike 
Commander), ce qui assure aux decors un reafisme fantas- 




tique. Les fonds matins sont differents 
selon les zones ou vous etes; cer- 
taines missions se deroulent ^ 
sur fond plat, d'autres 
dans des failles, ce J 

|Ui est totalement , 

lonnant. Comme" 
le jeu se deroule le plus 

souvent en profondeur, I'ecran est tres sombre, mais des 
projecteurs balaient la zone devant vous, dans un erf et tres 
reussi. La f lore et la faune a entierement ete reconstituee en 
3D, et on trouve done des orques, baleines, pieuvres, dau- 
phins... Vous avez la possibilite cependant de remonter a la 
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sions. Comma dans Wing Commander, vous avez des 
coequipiers pour vous aider, vous avez acces a de nom- 
breusee vues exterieures et vous pouvez meme suivre vos 
missiles lorsque vous les lancer vers les ennemis. 

Dans la campagne, vous devrez choisir regulieremerrt parmis 

Elusieurs missions. Etant un mercenaire, vous pouvez ires 
ien fairs una mission pour un camp puis una autre pour Is 
camp adverse. Si certaines missions sont dans la lignee da 
Wing Commander, d'auttes sont bien plus originates; ainsi, 
vous aurez a escortez un iceberg jusqu'au pays arabes, ou 
encore a empecner un baleinier japonais de tuer ces mammi- 
feres marine. Cote jouabilife, attendez-vous egaJement a des 
surprises, avec la possibility dejouer de facon realists, avec 
rinertie qui s'exerce sous I'eau. Croyez-moi, c'est assez drole 
dans un combat normal, mais lorsque vous Stes au fond d'une 
fosse, il faut bien maitriser la chose. La jeu est deja tres 
avance, et tourne sans probleme. II ne reste aux program- 
mers qu'a coder toutee les missions et a debugger Sub- 
wars, pour qu'il sorte a la rentree, vers octobre, sur PC. ■ 





Sur voire tableou d* bord, vow avei de nombr*us«s 

informations sur !e tup* o" enneml que vous rencontrtx, sur vos 

arm** et voire trajodoiw. La grill* rouge que I'on peul voir en 

haut a droit* Indiquc un diangemsnt de temperature... 




Volci quelques urw oei 
mercenalres qua vous oil*} 

pouvoir Incomer dons le jeu 
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Mark Lyhane est fe troisieme proarammeur de Fields Of 
Glory. Comme ies autre*, il golere actuellement pour que 
tout se deroule dans ies temps... 




Steven Green est ie programmer I 
principal de Fields Of Glory. II travoiU 
sur les derniers bugs clu jeu quand no 
I'avons rccontre. 
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Paul Hoobort est le programmer defll? -sit 

Amiga, €t oui, la fameuse suite de f 19 artivi 

sur Amiga cette nnnee 




JOUE ET GAGNE UNE 
CONSOLE DE JEUX SEGA 
OU NINTENDO 16 bits, 
EN APPELLANT LE : 
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L'Aventure en Direct ! 

...Au chateau de Gallway, sous 
l'emprise des Forces Obscures, la 
Princesse Myria, est prisonniere du 
mediant Gork... 

...Toi, Zouvirak, ami fidele et 
courageux, viens vite delivrer ta 
Princesse ! 
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Olivier Canou, pendant ce 
temps, visitait les bureaux de 
Baltimore de la compagnie. Au 
total 9 nouveaux produits et une 
rencontre avec Sid Meier... 





SID LE MEILLEUR ! 



A pros une visile- qui nous a conduit de surprises en sur- 
prises, je m'spprStas a affronter un des moments forts 
de cette visits dans les locaux americains de Micro- 
prose : la rencontre et ('interview de Sid Meiers : le 
Roi, le Pape, le Dieu (je vous laiBse choisir I), du jeu de 
gestion/strategie, auquel on doit entre autre Railroad Tycoon et 
Civilization, Avouez que sur une carte de visits, ca fait tout de suite 
aerieux. C'est done febrile et avec un rien de ttmidite que je me 
retrouvais face a une de mes 'doles. , . Sequence emotion. 

Gen 4 : en France, comme d'allleurs partout dans le monde, 
vos deux derniers Jeux, Railroad Tycoon et Civilization oirt eu 
un succes enorme. Comment les idees de te!s jeux vous vfen- 
nent-elles? 

Sid Meier : en fait, je trouve les idees de mes jeux dane lee souve- 
nirs de mon enfance. Les films, les livres que j'ai lus son! autant de 
sources d 'inspirations potentielles. Loraque j'etais enfant, mon 
pare start un fanatique dee vieux trains electriquea et je passais de 
nombreuses heures a rover avec lui en regardant toumer toutes 
ces vieilles locomotives. C'est done tout naturellement que de til 



en aiguille j'en suis venu a imaginer Railroad Tycoon. Gerer ses 
wagons, aes locomotives, construire des garea, autant de chosea 
paeaionnantes si elles sont rsalisees correctements. En ce qui 
concerne Civilization, qui n'a pas reve de partir de rien et de 
conquerir le monde par les armes ou bien de conduire la civilisa- 
tion humaine vers I'ere spatiale ? 

En fait, je ne fais que reprendra mee vieux roves et en partant du 
principe que beaucoup de pereonnes ont eu les memes que moi, 
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Gen 4 : comment se passe la conception d'un de vos Jeux ? 
S.M. : en fait, je fais mes jeux en deux phases. La premiere, c'est la 
phase de decision du aujet du jeu : ce qu'il faudra fairs, et com- 
ment En gros cette partie prend environ un quart d'heure. Puis 
vient la seconde phase de conception et de modification . C'est la 
phase pendant laquelie nous tentons de transformer cette idee en 
jeu proprement dit. Cette partie est quand a. elle un peu plus 
longue que la premiere puisqu'i! faut bien compter un an et demi 
pour larealiser... 

Nous faisons une premiere mouture, puis nous enlevons ce que 
nous considerons comme peu attractif et nous rajoutons de nou- 
velles idees au fur et a mesure qu' elles nous viennent, 

Gen4:combiendepersonnesiormentvotteequipeetenquoi 
consist* votre travail? 

S.M. : sur Civil War, mon dernier produit, je travaille avec quelques 
graphistes de Microprose et Jeff Brigge. En tout, nous sommes 
generalement trois ou quatrs sur un produit. Personnellement, je 
me contente de faire le code du jeu (prograrnmation) en C sur PC, 
et de surveier un peu le deroulement du projet. Le code me prend 
deja pas mal de temps et il m'est difficile de me concentrer sur 
d'autres choses. En fait ce qui pour moi represente la plus grosse 
partie de mon travail, c'est de programmer la partie intelligence 
artificielle du jeu, de toujours la perfeoiionner et de la modifier pour 
une jouabilfle optimum. 

Gen 4 : de nouvelles machines extremements prometteuses 
telles que la 3DO polntent leur nez a I'horizon. 
Est-ce que cela va changer quelque chose pour vous dans 
voire facon de travailler ? 

S.M. I nous ne savons pas trop ce que nous allons fairs avec ces 
supports a base de CD. En fait cela va dependre de la categoric 
de pereonnes qui est suceptible de I'acheter. Si les acheteura 
representent plutot un public de ties jeunes gens qui sont ama- 
teurs de produits consoles, cela ne me concerne absolument 
pas. Par centre si la 3DO est plutot achetee par Isa possessors 
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d'ordinateurs qui sont generaiemeni plus vieux et plus in 
par des produits de type straiegique, alors la, je me mettrais 
serieusement a m'y interesser. On pense par exemple a une ver- 
sion de Civilization pour la 3DO dans laquelle des tas de scenes 
tirees de films pourraient etre integrees. Plus tard pourraient venir 
des produits plus specifiques pour cette machine. 

Gen 4 : a part CM War, de quel jeu etes-vous le plus fler 7 
S.M. : je crois que le jeu dont je suis ie plus fier est Civilization. En 
fait, pourfaire mes jeuxje prends toujours le meme principe : j'ima- 
gine un role dans lequel chacun d'entre nous voudrait se trouver 
(maHre du monde), puis j'imagine un but {dominer le monde par la 
conquete spatiale ou la suprematie militaire), puis on imagine tous 
les moyens possibles et imaginables pour y arriver. Plus il y aura 
de chemins differents pour parvenir au but final, plus le jeu sera 
riche et prenant. Bien entendu, il faut ensuite tester le tout pour: 
. que le produit ne deviehne pas non plus top comp'ique. 



Je pense que c'est eur Civilization que je suis arrive au meilleur 
compromis entre jouabiliie et diversite. 

Gen 4 : quels sont vos prochalns projets ? 

S.H.: en ce moment, mon emploi du temps est aesez bouche avec 
tout ce qui reste a faire sur Civil War, mais j'aimerais bien m'arfeler 
a differents projets tels qu'un jeu d'aventure, ou encore Civilization 
II. II y a un autre domaine que j'aimerai aussi explorer, c'est celui | 
des jsux en reseaux. C'est Buper de jouer contre d'autres J 
joueurs par I'intermediaire du telephone. 
Enfin, j'ai remarque que pratiquement tous les joueurs , 
sont des honimes. j'aimerais faire des jeux qui interes- ■ e 
sent aussi les femmes. En effet, je pense que si les jeux 
jnformatiqueVne passionnent pas les femmes, c'est 
parce que personne ne s'est encore vraiment ' 
sur Je type de jeu qui les interesse. 
Etc'estuntorLB 



CIVIL WAR 

■^B a ^nnlavta hictnrinna rln rlfirninr iflii He Sid Meiers tivementS fti 




Le contexte historique du demier jeu de Sid Meiers 
se sftue pendant la guerre de secession qui oppose 
le Nord au Sud. Meme s'il a tout du wargame, le but 
de ce jeu n'est pas directement de mettre en 
deroute toutes les troupes ennemies que vous ren- 
contrerez, mais, si vous jouez le Sud, de faire chuter la popularite 
de Lincoln (celte-ci commencant a 50% d'opinions favorables 
au debut de la partie), ou au contraire de la faire morrter si vous 
jouez le Nord. 

Le principal ecran de jbu reprSsente une carte de la region de 
Washington ou se sont derouies de nombreux combats 
- celebres. Sur cette carte sont representees vos unites, mais 
comme pour Fields Of Glory, toujours de Microprose, celles-ci 
ne sont pas stylisees par de petite rectangles aux signes de vos 
unites, mais carrement par de petite sprites geniaux. Ainsi vous 
decouvrirez voire artillerie sous la forme de petita canons, votre 




cavalerie,.votre infarrterie, votre base de commandement, votre 
centre de ravftaillement... Toutes ces unites se deplaceront au 
fur at a mesure que vousferez avancer I'horloge (bien entendu, 
vous pouvez stopper le deroulement de celle-ci des que vous le 
desirez). Done pas de phases rJeterminees dans ce jeu du type 
mouvement, combat et autres. Ici, tout le monde bouge en mSme 
temps, et cela eignrfie que si I'un de vos regiments entre en 
contact avec I'ennemi avant d'avoir effechte sa jonctkm avec une 
autre troupe qui devait la rejoindre, il risque de supporter assez 
mal la bataille qui va s'en suivre, et il n'est pas rare qu'une seule 
petite heure de retard d'une unite fasse basculer ('issue d'un 
conflit (rappelez vous Waterloo I). 

D'autre part, vous ne decouvrirez pas toutes les unites de votre 
adversaire au premier coup d'osil. En effet, comme lore d'un vrai 
conflit, vos renseignemente sur les positions ennemies sort rela- 
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tivemente flous, et seuls vos eclaireurs, qui avancent un peu en 
avant de vos troupes vous signaleront de facon fiable la presence 
d'un ennemi, mais il sera peut Stre deja trop tard pour fuir si 
I'ennemi est trop puissant. Ou meme pire. Les eclaireurs on pu 
ne reperer qu'un seul regiment, que vous decidez de poursuiwe, 
et au fur et & mesure, vous vous rendez compte qu'il y avait beau- 
coup plus de troupes ennemis que prevues dans les environs. . . 

Chaque unite necessrte deux types de chose : de la nourriture et 
des munitions. Celles-ci sont percuss par I'intermediaire des 
lignes de ravitaillemente qui seront plus ou moins efficaces en 
fonction de la distance qui exists entre I'un'rte et le centre de ravi- 
taillement. Cela signrfie qu'une unite pourra etre ravitaillee en un, 
deux voir trois jours, ou carrement pas du tout 1 Si le ravitaille- 
ment est trop long a se faire attendre, ne vous etonnez pas de 
voir vos troupes commencer a deserter en masse. . . 

Bien sur, il est possible de recruter des troupes a un niveau 
accelere\ Mais si par exemple vous jouez le Sud, le Nord inter- 
pretera cela comme un signe de faibJesse de votre part, et la cote 
de Lincoln grimpera en f leche. 

Vous pourrez egalement forcer la marche de vos unites, un fac- 
teur de fatigue intervenant alors, vous verrez, la nuit, les feux de 
camp s'allumer, une edition specials d'un journal apparaitra lore 
aesevenementeimrx>rtanteetencorebHend'aiitreschrjses. ._ 
La resolution des combats n'etait pas encore bien entamee, mais 
en gros, I'ecran est divise en differentes zones, et celui qui arrive 
a conserver la zone centiale remporte la victoire, les dommages 
aux unites etant catoules par le programme. Bien entendu, si un 
camp possede trois unites et I'autre une seule, le camp le plus 
nombreux pourra effectuer deux attaques de flanc, laissant ainsi 
peu de chances au camp le plus faible, qui sera oblige de battre 
en retrarte avant d'etre completement decime. 

Encore une chose. Bien que la zone de combats se situe dans le 
Nord-Est des Etats-Unia, la guerre faisait ragedans bien 
d'autres regions auquelles vous n'avez pa's acces. Le seul 
moyen pour vous d'intervenir sur ces zones que vous pouvez voir 
grace a une grande carte des Etats-Unis ou se dessine les zones 
d'influence, c'est de prendre le moins de troupes possibles afin 
de les envoyer en renforts dans ces territoires. 

Comme vous pouvez le voir, Civil War est loin de reseembler a 
Civilization, et est beaucoup plus axe sur Ib combat. Pourtant 
toutes les possibilites strategiques et tactiques accessibles As- 
sent presager d'un produit de grande qualite comme Monsieur 
Sid Meiers sail nous en offrir. Sortie a la rent/ee. ■ 
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Vous croyez aux vampires vous ? Non ? Ben moi 
non plus. Je me dis qu'un pauvre pekin deguise 
en gentilhomme du debut du siecle, avec une 
grande cape noire et se balladant des la nuit torn- 
bee pour assouvir une soil jamais etanchee de 
sang frais, du sang de jeunes vierges de preference, non seu- 
lement ca finirart par se remarquer, mais en plus, depuis le 
temps, cela devrart franchement toumer a I'epidemie. . , 
C'est bien ce que se disai t egalement le heros de Bloodnet, le 
nouveau jau d aventure d'une beaute graphique tout simple- 
merit renversante de Microprose. 

Situons un peu I'histoire. Imagine; New-York dans un futur 
plutot giauque, dans lequel de puissanf.es multinationales font 
leur loi (c'est assez a la mode). Imaginez une societe tres 
avancee dans iaquelle les specialistes en reseaux informa- 
tiques ont mis au point un "Cybernet", c'est a dire un reseau 
dans lequel chaque individu equips d'un "plug" (une sorte de 
prise directement relies au cervsau) paut entrer et qui res- 
semble trait pour trait a I'espace virtual de vos raves les plus 
fous. Imaginez que ce reseau soit tellement puissant qu'en 
gros tout ce qui peut etre informatise (cela va de voire ascen- 
seur aux dossiers ultra-secrets des enormes corporations et 
meme ceux de la defense) le soit. Vous oomprenez alors que 
si vous etes un "balaise" de I'informatique que Ton appelle un 
"Decker", vous avez alors acces a toutes les informations que 
vous desirez. 

Mais votre aventure ne s'arrete pas la. Figurez vous qu'un 
' soir, en vous baladant dans les rues de votre belle cite, un 
individu assez bizarre vous saute dessus, vous mord sauvage- 




ment, et prend la fuite. Peu de temps apres, vous vous ren- 
dez compte a votre grande stupeur que vous commencez a 
avoir tous les symptomes de ce qui peut ressembler a une 
vampirite sangfante aigue. II va done vous falloir reirouver 
oette charmante creature pour la tuer avant de ressembler 
completement a Stephana au lendemain de sa liberation. 
Mais comme les choses ne sont jamais simples, celle-ci s'est 
cachee dans le Cybernet. A vous done de rassembler ' 
I'equipe adequat et de pister la bestiole a travers cet espace 
virtue!. 

Comme vous le voyez, Bloodnet possede un scenario fran- 
chement original. Mais au dela de cela, ce nouveau jeu pos- 
sede quelque chose qui m'a laisse carrement sur le c... 
quand j'ai eu la joie, I'honneur et I'avantage de decouvrir les 





Void k plan de lo vilie de Neiw-Vorts dons loquclle se situe I'oetion du Jeu. 

Votu poimi vous diptacer dons selle-ci gr&cs au mtiro. Vcus pouvtz voir les 

stations si vous eies obscrvoteun : « sont les peiits points rouges. Imagine! la 

Saiile, et mainttmnt, dites vous que lo carta scroll* I 

premiers ecrans de ce jeu : des araphismes que le terme sublime semble a 
peine pouvoir qualifier. La ville de New-York que vous pouvez decouvrir, 
n'est par exempra qu'une simple carte de la ville. Sinon, tous les ecrans que 
j'ai pu voir sont realises en images de synthese grace a 3D Studio, Dire que 
e'est superbe me semble encore assezfaible... En plus, a I'interieur du 
Cybernet, tout est anime. La sequence que j'ai vue comprenait une sorts 
d ange argents qui tournait sur lui meme, au milieu d'un flux de donnees 
symbolisees par des especes de bulles changeantes dont jaillissaient des 
pics et autres "joyeusetes". Vous imaginez le tout en image de synthase ? 
Non ? Ben e'est dommage parce que Microprose ne m'en a pas donne de 
photos. De toute fagon, e'est tellement beau que vous n'auriez pas sup- 
ports le choc. 

Au debut du jeu, vous creerez votre personnage en repondant a tout un tas 
de questions qui definiront vos caracteristiques (un peu comme dans Ultima 
VI), et vous disposerez des capacites de cinq autres personnages qui vous 
accompagneront dans vos aventures. Le jeu sera truffe de drfferentes mis- 
sions a accomplir et de differerrtes enigmes a resoudre. L'interFace utilises 
est la olassique "Point & Click" style Lucas. 

Comme vous, probablement, aux vues des superbes ecrans dont nous dis- 
posons, nous attendons avec impatience toute nouvelle information sur ce 

Produit qui s'annonce comme un monument d'un point de vue graphique. 
revu pour fin septernbre debut octobre, ce jeu sera disponible sur PC 386 
16MHz minimum.* 
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II y a de cela bfen longtemps, cians un royaume dans 
lequel la magie start monnaie courante, sevissait un 
sombre magicien aux pouvoirs terrifiants. Devant le 
danger que cet adepte des sciences occuftes faisalt 
planer sur la region, le Roi et son magicien deciders 
de se dinger vers le chateau du sorcier, Une fois sur les lieux, 
les deux magiciens e'affronterent par sortileges interposes. 
La, je die : stop I Vous etes en train d'assister a la sequence 
d 'introduction sntierement animee de Dragonsphere. Le com- 
bat errtre les magiciens est carrement un morceau d'antholo- 
gie. Vous voyei b magicien blare invoquer, puis jaillir de see 
mains une brume puissante qui se transforms en un gigan- 
tesque chevalier en armure sur son destrier, equipe de sa 
lance de guerre. Cette gigantesqus nappe de brouillard se 
precipite alors dans les airs a I'assaut de la sombre forte- 
resse. Le sorcier fait la meme chose de son cote et surgit 
alors du chateau un enorme dragon fait de flamsches. 
Le dragon souffle sur le chevalier qui vient a sa rencontre, 
mais celui-ci brandrt son bouctier et le souffle est devie. Le 
chevalierfrappe alors le dragon de sa lance et cslui-ci, Hesse 
a mort se desrntegre lentement. Impressionant, non ? 
A la suits de ce combat dont le magicien noir sort vaincu, una 
longue periods depaix s'en suivie pour le royaume. Mais le 
danger est latent. En effet, le sorcier etait trop puissant pour 





eire tue. II a simplement efe affaibli, mais se trouve toujours 
dans son chateau. Dependant un "systems d'alarme" permet 
de savoir s'il est sur le point de se reveller. Un petite sphere 
de crista!, contenant le dragon endormi et vaincu est gardee 
au chateau du Roi. 

Dans ce jeu, toujours de I'equipe de A.G.A. de Microprose, - 
vous incarner le file du Roi, 20 arts apres ce combat tita- 
nesque, alors que Is dragon commence a se reveiller dans sa 
sphere. Votre quote va done etre de retoumer au chateau et 
de retrouver le magicien avant que celui-ci ne sort complete- 
ment reveille. Pour ce fairs, il va vous fafloir traverser tout le 
royaume et affronter quelques menus problemes que je pre- 
fers vous laisser decouvrir. Mais attention I Vous etes dans 
un royaume farrtasfique, dans lequel les Fastis et lee Shape- 
changers (des etres qui peuvent changer d'aspect) sont 
nombreux et subissent line exclusion feroce, bien qu'ils 
soient vos sujsts au meme tflre que les humains. 

Comma pour leurs autres produits, A.G.A. a prevu differents 
niveaux dedifficurte pour rendrele jeu accessible a tous, des 
decors somptueux, des sprites de personnages entisrsment 
realises par la technique du rotoscoping, des enigmes sym- 
pas sans etre trop complexes, une bands sonore de grande 



qualite, et surtout, surtout : une enorme surprise au niveau du 
scenario qu'il serait criminal de ma part de vous devoiler. 
Done une fois que vous avei. . . Non, je blague, je n'en dirais 
ce produit n'a rien a envier a Retun 
n au niveau scenario, qu'au niveau 



pasplus, mais sachez que ce produit n'a rien a envier a Retun 

Of The Phantom aussi bien ai 

de la realisation. 

Prevu pour la fin ds faunae, le produit sera disponible sur. .. ? 

Unbon point pour ceux qui ontrepondu "sur Pp"i» 
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A.G.A. ON WORK 



I ous eles nombreux a nous demander ce que veut 
■ dire rotoscoping, en quoi consists la technique, 



V comment est' elle realises concretement, comment 
cree t'on un jeu d'aventure, pourquoi c'est toujours 
le dimanche qu'il pleut, comment se fait— if que 
Didier soil si ridiculement petit, pourquoi Olivier Frot n'arrete 
pas le dessin, pourquoi Yarn est-il Breton, comment sefah-il 
que Stephane ne soit pas encore president des alcooliques 
associes et que sals-je encore... 

. Les dernieres questions necessitant beaucoup plus de place 
qu'il ne m'en est donnee, je me contenterai de tenter de 
repondre aux premieres, Poccasion ne pouvani etre plus belie, 
puisque A.G.A. est un des groupes les plus en avance en ce 
qui conceme le rotoscoping. 

Tout d'abord, I'equipe. Elie est constituee pour Dragonsphere 
de Douglas Kaufman (Designer) et de Mike Gibson (Lead 
Artist), et pour Phantom de Raymond Benson (Designer/Wri- 
ter), Brian Reynolds (Tech. Director), Kenn Nishiuye (Art Direc- 
tor) et Frank Frazier (Lead Artist). Tout ce petit monde est dirige 
par le "Boss": Matt Gruson (producer). _j 

Passons maintenarrt a la realisation. D'abord vient le scenario 
du jeu, C'est le boulot du scenariste qui ecrit son histoire, et 
decrit les differerrts fieux dans lesquek elle va se derouler, puis 
y place les elements de I'intrigue. II dessbe ensuiie un "rough", 
c e& a dire un dessin rapide des differerrts lieux. Une fois tout 
ce travail fait, les graphistes irrterviennerrt pour redessiner les 
"rough" de facon beaucoup plus nette, en y aioutant des cou- 
■~ "i. Ces dessins sont ensuite "scannes , c est a dire qu'ils 



sont passes sur un scanner et transiormes en fichiers informa- 
tiques. Les dessins ainsi obtenus sur les ecrans sont alors 
retravailles par les grapriistes, car il y a toujours une perte de 

3uaTrte durant le "scan . S vote, le tour est joue. Vous dspoeez 
'une pBce prete a Stre integree dans le jeu, tefle que vous pou- 
vei la voir dans !e shema ci-dessous. 
II ne reste plus qu'a y mettre unpeu de vie en y integrant lesper- 
sonnages et les animations. C est la qu'intervierrtla technique 
du rotoscoping. Elle consiste a filmer un personnage sur un 
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fond bleue, image par image, de recuperer juste le personnage 
en eHminant le fond par des effets de transparence, et de I'irrtB- 
grer sur le fond que Ton desire. II ne restera plus aux program- 
meurs qu'a faire le "code" necessaire pour tier le tout. 
Mais, comme le disart I'Empereur (ou presque), un petit schema 
vaut mieux qu'un long disccurs, voici le plan d'un studio video, 
ikielementreproduitd'apresceluidu grouped' A.G.A. P 
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each For The Star de la soeiete australienne SSG , 
) ga vous dit quelque chose ? C'etah un jeu sur le 
vieil Apple II, dans lequel vous deviez affronter dif- 
I ferentes races extra-terrestres dans la conquete 
I de la galaxie. Et bien Master Of Orion, un produrt 
propose par deux programmers Texans a Microprose 
reprend un peu le memo principe en I'amclioran t. 

Vous incamsz le chef d'une des dix races possibles, et vous 
allez pouvoir affronter six ennemis en meme temps avec pour 
objectff de conquerir au moins 50% des systemes ou bien de 
detruire tous vos adversaires. 

Tout d'abord, vous allez devoir definir le nombre de systemes 
que vaeontenir la zone dans laquelle le jeu va se derouler, 
celle-d oouvant conieni r de 30 a 1 00 etoiies, chacune ayant 
une planete. Chaque planete de votre empire produit des uni- 
tes de ressource tous les tours (un tour representant une 
annee) en fonca'on du niveau indusbiel qu'elle possede. Dans 
la phase d' industrialisation, vous allez devoir repartir ces 
points dans les differents secteurs d'aciivites de la planete. 
Ceux-ci vont de I'environnement, a la productivity en passant 
par la recherche, la construction de vaisseaux spatiaux et 
d'infrastructures defensives pour la planete. 
Vient ensuite la phase de mouvement durant laquelle vous allez 
pouvoir deplacer vos vaisseaux d'un systems a ['autre, afir de 
le decouvnr, de le defendre centre des flottes ennemies si il 
vous appartient et qu'il est menace, de le coloniser, ou encore 
de I'atJaquer. 

En ce qui conceme les combats, ils se deroulent sur une carte 
- a petite echelle sur laquelle tous les vaisseaux sont represen- 
tee, a vous de les placer en fonctjon de leur armement et de 
leurs ar mures. Si un vaisseau est mal protege et possede des 
lanceurs de torpilles, il faudra le placer loin de see adversaires. 
Par centre si e'est un gros vaisseau arme de plein de laser 
lourds et tres bien biinde, alors ce sera un batjment de ligne 
(de contact). 

L'interet de Master Of Orion vient de toutes les possibles 
qu'il offre au cours de la phase de construction. En effet, vous 





pouvez par exemple donner de I'argent a des services 
d'espionnage pour obtenir des informations sur differents 
peuples et sur leurs perces technologiques, ou bien pour 
saboter quelques installations adverses. Bien entendu, vous 
pouvez aussi depenser votre argent dans les services de 
contre-espionnage pour empecher vos adversaires d'avoir 
acces a vos prcpres dossiers confident ids. 




En ce qui conceme l< 
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constructions, les champs d'energie, la planetologie, la pro- 
pulsion et les armes. 

1 50 types de vaisseaux differents peuvent etre construits et 
vous pourrez en memoriser six. En fait vous construirez vous 
meme vos vaisseaux en fonctions des avancees technolo- 
giques que vous aurez faites dans chaque champ de compe- 
tence. 

Ajoutez a tout cela des relations diplomatiques, des compe- 
tences particuiieres en fonctjon de chaque race (les humains 
sont doues pour la diplomatia, et la race des ours pour le com- 
bat...) et des comportementB differents pour chaque leader 
ennemi et vous avez une bonne idee du jeu. 
Les reactions du programme vont meme tres loin. Imaginez 
qu'une race aft un leader tres axe sur la diplomatie et que les 
resurtats soii assez mauvais, il risque d'y avoir une revolte qui 
amenera au pouvoir un leader plus 'agressif . 
Attendu aux alentours du mois de juillet, ce soft qui semble 
extremement prometteur au point de vue strategique n'est 
prevu que sur PC a la rentree. ■ 
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Vous vou3 souvenez probablement du premier et 
non moins genial jeu d'aventure de Microprose, 
realise parl'equipe d'AGA (Animated Graphic 
Adventure) : Rex Nebular. Et bien suite au succes 
de cette premiere mouture, I'equipe desormais 
bien rodee s'est lances dans la conception de nouveaux pro- 
duits, dont le dernier en date, Return Of The Phantom (Le 
Retour Du Fantome) devrait arriver aux environs de la rentree 
(voire peut-etre avant). Ce jeu d'aventure utilise, comma tous 
lea produita d'AGA, la technique du rotoscoping pousse 
jusqu'ason paroxisme. 

L'histoire eat librement inspiree de la nouvelje de Gaston 
Leroux,*et ie peux voua dire que meme lea puristes qui sont 
prete a hurler au sacrilege succomberont au chsu™ de cette 
hiatoire au scenario sublime. Si celle-ci est si bien ficelee, ce 
n'est pas pour rien. 

En effet, pour arriver a cette qualite de scenario, le 'Leader* 
d'AGA, Matt Gruson, a sorti les grands moyens: il n'a pas 
hearts a debaucher Raymond Benson, ancien d'Origin, a qui 
Ton doit le scenario d'Ufb'ma VII - The Black Gate une contribu- 
tion a celui de Serpent Isle (la seconde partie d'Ultima VII) et 
dont le parcours passe entre autre par Broadway, ou il a ete 
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metteur en scene pendant ores de 1 ans (rien que ca I). Vous 
comprenez maintenant pourquoi le scenario de cette petite 
merveille est remarquable. . , 

Tout d'abord, pour ceux qui ne connaissent pas I'ceuvre de 
Gaston Leroux, I'histoire se deroule dans noire beau pays. 
Tout commence a I'Opera de Paris de nos jours, le soir de la 
premiere de la piece legendaire du Triompne De Don Juan", 
piece supposes ecrite par Erik le Fou, connu egalement sous 
le nom du fantome de I'Opera en 1 881 , et dont fe squelette fut 
retrouve dans les sous-sols de I'Opera il y a pres 
decent ans. 




Peu de temps apres le debut de la representation, I'enorme 
lustre de I'Opera se decroche et s'abat avec fracas sur les 
spectateurs horrifies. 

Vous hcamez le personnage de Raoul Montand, un inspecteur 
de police parisien qui, une fois le chaos passe et le theatre 
vide, va devoir, a la demands du direcieur de I'Opera, prendre 
en main cette affaire, la these del'accidentapparaissant 
comma franchement improbable. 
Rejetant toute histoire de fantome quelle qu'elle soit, il vous 
demands done de faire toute la lumiere sur cette affaire. Apres 
quelques recherches dans les coulisses du Palais Gamier, et 
apres avoir collecte quelques renseignements ca et la, Raoul 
se retrouve sur un des echafaudages de la scene, duquel il se 
fait ejecter par un personnage etrangement vetu. Apres une 
chute qui aurait du s'averer mortelie, Raoul se reveille et 
decouvre deux personnes penchees sur lui. Encore quelques 
secondes et il lui faut bien se rendre a I'evidence : il est en 
1881 1 A vous d'eclaircir toute cette affaire, 
C'est a travers divers labyrinthes. lacs souterrains et toutes les 
pieces imaginables de I'Opera que vous devrez poursuivre le 
fantome, ce qui represents pas mal de salles a explorer, mais 
que les amateurs d'enigmes ne se fassent pas de souci, ils 
n'ontpaseteoublies... 

Non seulsment le scenario de "Return Of The Phantom' est 
excellent, mais la realisation est egalement a tomber par terre, 
Comme jo I'ai deja precise, les dmerentes animations du per- 
sonnage ont ete realisees en ublisant la technique du rotosco- 
ping, et ce pour toutes les animations de tous les person- 
nages. En tout, ce sont pres de 1 scenes et 200 types de 
mouvements differents qui ont ete traftss de cette facon. Le 
resuliat n'est pas beau, il est magnifique I 
Comme pour Rex Nebular, le jeu dispose de deux niveaux de 
difficuiie differents, ce qui le rend accessible aux joueurs debu- 
tants, is vous ai deja dit que les animations sont ires belles, 
mais vous ais-je pane des graphismes ? Non 7 Et bien c'est un 
tort, car eux aussi sont superbes. Un tas d'ecrans scrollent, et 
comme si ce n'etah pas assez, certains d'entre eux de maniere 



La musique n'a pas ete oubliee et des les premieres mesures 
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('introduction j'etais sous le charme de i'ambianca sonore(ii 
i reconnartre que la machine des prograrhmeura start equi- 
3 d'un carte MT-32 Roland). 

S8 qui conceme ['interface, ceux qui ont connu Rex Nebular 
aeront pas depayses puisqu'elle est sensiblement la meme. 
us disposez d une lists de verbes sur lesquels il vous suffrt 
clique-, puis de cfquer sur voire inventaire ou le lieu ou vous 
us desirez effectuer Paction et le tour est joue. Le bouton 
jit repliant la derniere action setectjonnee, c'est non seule- 
mt tree pratique, mais en plus tres simple a 1'usage (un peu 
(fine les jeux Lucas). Vous disposez egalement d'un inven- 
re dans fequel vous pouvez visualiser tous les objets que 
us posssdez, et ce, en 3D. 




Raymond Benson, ondM (f Origin, rasoonsabh d'Ulldmo ' 

«t outrar du sefaorio 4* Rrturn Of Th« Phantom tlent 

Htivmmt It masque de son btbi. 
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En conclusion Return Of Trie Phantom est unjeuau scena- 
rio en baton, dote d'une realisation euperbe, aussi biers au 
niveau des graphismes, de I'animatJon que de 1'ambiance 
sonore. 

Lejeu, uniquement annonce sur PC pour juillet necessrte 
au moins un 286 a 12MHz (un 386 est recommande), et 
supports toutes les cartes sons classiques. ■ 
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PIRATES GOLD 



■ ous souvenez vous de I'ancienne version de Pirate, 

' cejeu mi-arcade, mi-aventure dans lequel vous 

haniiez les Caraibes ? Et bien Pirates Gold est la 

suite decebonvieux soft qui avait, en son temps, fait 



Ce nouveau volet vous place done dans la peau, non pas d'un 

pirate, comma le -litre anglais peui le laisser supposer, mais d'un 
oorsaire aux dents longues. Rappelons au passage la subtile 
nuance qui existait entre ces deux categories de bientaSeursde 
1'humanKe : les pirates parcouraient les mere a la recherche de 
vaisseaux moins bien armes qu'eux dans le but de les aborder et 
de voler, tuer, violer et piller tout ce qui pouvart I'etre. Lea ccr- 
saires, eux, etaient investia d'une tache beaucoup plus noble 
puisque leur mission consistait en tout autre chose. En effet, leur 
but etait de trouver des vaisseaux moins bien armes qu'eux, de 
les aborder et de voter, tuer, violer et piller tout ce qui pouvait 
I'etre mais tout cela au nom du Roi de tel ou tel pays. Vous saisis- 
sez la subtilite de la chose ? En fait, les corsaires n'etaient rien de 
moins que des marins des flottes de guerre, mais travaillant en 
Free Lance, des mercenaires en quelque sorte. 

En ce qui conceme le jeu en lui mSrne, il va vous falloir dans un 
premier temps choisir pour quel pays vous aller semer la terreur, 
puis vous pourrez selec^onner certaines competences qui deter- 
mineront vos points forts, telles que commandement, charme, 
escrime.., 

Une fois votre personnage termine, vous pouvez vous lancer 
dans une expedition devastatrice contre les batiments ennemis 
ou bien contre des villes. En effet, chaque nation presents pos- 
' sede au moins une ville qui lui est propre, avec un gouvemeur qui 
la dirige. Vous pourrez y engager des hornmes, acneter du mate- 
riel et obtenir des informations, Vous pouvez meme epouser la 
tie de I'un des differents personnages du jeu (gouvemeur ou 
marchand de chaque ville) ce qui vous permettra d'obtenir des 
avantagesspecifiquessiledouxobjetdevosrevesnevousjette 
pas comme une qrosse m. , . , ce qu'elle fera plus difficiiement si 
vous avez pense a select ionner la competence charme pendant 



la phase de creation de voire personnage (sacredragueurval). 
Une fois en mer, vous vous deplacez sur une grande carte de la 
region et lorsque vous entrez en contact avec un bateau ennemi, 
vous accedez a une nouvelle carte representant les deux navires 
a echelle resile. Vous pouvez alors manoeuvrer en fonction du 




vent et titer quelques salves. Bien entendu, vous pouvez prendre 
le navire a I'abordage, ce!uk:i elant alors regie par un combat a j 
Tepee entre vous meme et le caprtaine du bailment ennemi, qui j 
sera plus ou moins fort selon la faille et I'equipage du bateau. 1 
Une fois celui-ci vaincu, vous pouvez volar les merchandises du 
bateau et les revendre a bon prix dans les differents ports. De j 
temps en temps, vous accederez a une carte au tresor qui vous 
plongera dans des recherches febriles a la decouverte de 
richesses fabuleuses. Bref votre but sera dedevenir tres tres J 
riche. Mais le jeu vous reserve certaines surprises. II est meme 
possible que vous rencontriez des gens que vous pensiez ne 
jamais revoir... 

En ce qui conceme la technique, le jeu sera a voire convenance 
en VGA 256 couleurs ou bien en Super VQA 1 6 Couleurs. Qua- 
tre niveaux de difficurte seront disponibles afin de rendre le jeu I 
accessible a tous. Disponible aux environs de la rentree, Pirates 
Gold semble d'ores et deja un produft assez prometteur. ■ 
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FOOTBALL 




Si vous etes adepte du football americain, voila unjeu qui va 

vous plaire. II s'ag'rt d'une version assez similaire du Football de 

Dynamix teste il y a quelques mois Vous pouvez soit donner 

vos instructions de jeu, soit dinger le possesseur du ballon. 

vous pouvez voir et revoir toutes vos actions, editer vos 

propres tactiques offensives et defensives. 

ires oriente action, ce logiciel semble tres bien simuler les 

affrontements physiques. 

Un disqus supplemeniaire est prevu afin de permettre I'achat 

et la vente dejoueure et de creer ses propres tenues. 

Dispcnible surPCaux environs du mois de septembre. ■ 



Pour ceux que le film Top Gun a fait river, Microprose est en 
train de cbncocter pour les environs du mois de novembre un 
simulateur dont la qualite graphique est tout simplement ren- 
versante. Pour ceux qui ne connaissent pas tres bien le F-14, 
sachez que cet avion est exclueivement consacre au combat 
aenen ; a l"Air Superiority" comme disent les americains. Cela 
veut dire que Microprose a un peu laisse tomber les gra- 
phemes au sol pour se concentrer sur la qualite graphique des 
aviona, et dea textures du sol. Pour I'instant, le jeu etait trop 
peu avance pour que Ton puisse en avoir une idee globale, 
maisquandmemesuffisamentpourss „ 

rendre compte que question qualite des textures du sol, on 
flirt© de tree pros avec Strike Commander ! 
Plusieurs niveaux de difficulty devraient etra disponibies, et 
selon le mode seleciionne, vous pourrez passer du poste du 
pilote a ceiui du navigateur a volonte. Les principaux adver- 
saires seront des Mig 23 et 29, aiiisi que des bombardiers 
BearTU-95. 

Realise avec le concours d'un ex-pilote de Ea navy, ce nouveau - 
simulateur dont I'acf ion se deroulera sur un porte-avions princi- 
palement en mediterranes semble encore plus rapide que F-1 5 
111, et pour le mime prix on pourra voter avec un "wingman'. ■ 



La version francaise de Rex Nebular, le tocard intersideral, ne 
devrait pas tarder non plus sur Macintosh. 
Dote de trois failles d'ecran differentes, la plus petite etant 
bien sur la plus fluids et la plus rapide, la version est stricte- 
ment la meme que celle testes dans le Gen4 N°49. ■ 




Fpt iftfl i vous dotiM w pcssibtinw os voir et os rarav vos i 

octJoos sous tow l*s angles possibles, «t moigr* la toil* 

at lo trib bonne definition d*s persomages, 

le }*u rest* fhj'nte mint wr un ordinoteur peu puissant 




Dr FLOYD 
ENTERTAINMENT 
PACK VOL. 2 

Cadres fatigues, secretaires a bout, voici quelque chose qui ' 
va vous inieresser. Le second volume d'un logiciel fonction- . 
riant exclusivement sur Windows (version 3 minimum), com- 1 
portent plusieurs petite jeux pas trop casse-tete qui vous 
feront passer tranquillement cinq, dix, vingt minutes voir une ' 
oudeuxheuresdejeu. 

Ce second volume comprend differents petite jeux (le nombre - 
definfrif n'est pas encore complement fixe) comme un Fushle 
Puck (un palet qui glisse sur une table soufflante, et chacun 
des deux joueurs tente.de rentrer le palet dans la fente de ■ 
i'adversaire (celle qui setrouve dans la table bien entendu). ™ 
II y a aussi un jeu dans lequel vous incamez un aventurier qui 
se deplace dans un donjon vue de haul, et ayant pour but de 
tout explorer en ramassant objete et autres tresors. Ce qui est 
interessant c'est que le donjon est cree aleatoirement et que 
vous pouvez en choisir la faille, ce qui vous occupera de cinq | 
minutes a plusieurs heures. 

Bien d'autres choses vous attendent fslles qu'un morpion, un 
jeu denomme Traction, sejouant sur un echiquier assez strate- 
gique, et divers ui'itaires ngolos. 
Sympa pour passer le temps si vous voulez que votre patron 
vous voit accroche comme un forest sur votre ordinateur. 
Prevu aiHalentoursdu mois d'odobre. ■ 
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Chaque mois 
I'information 
100% Macintosh 

Dans la galaxie Macintosh nous lisent des 
informaticiens comme des debutants, des 
"accros" du seul traitement de texte comme 
des princes d'XPress ou de la feuille de calcul, 
Et puis des touches a tout, des curieux de 
tout, des speciaiistes en rien pour lesquels un 
"bus" est encore un vehicule de transport en 
commun, "pomme-z" une combinaison 
inconnue de pepins, ou "postscript" un 
addendum raccourci. Pour eux, nous avons 
construit le magazine Macintosh a la hauteur 
de leurs attentes : 

Informatif 
Serieux 
Attractif 

A decouvrir le 12 de 
chaque mois... 




Prix : 35 F 
1 disquette gratuite 
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FAITES PLAISIR A 

VOTRE ST, TT 

avec 

ST MAGAZINE 

ETSA DISQUETTE GRATUITE 

LA DISQUETTE DD MOIS: 

Jeu : Unsensible Soccer, un jeu de 
loot fou - Utilitaires : lef'em Fly el 
S$l$cliic - Accessoires : Dancer, un 
accessoire coquin - creer voire 
repondeurtelematique. 



CE MOIS-GI DANS ST MAGAZINE: 

Dans le numero de mai, ne manque: pas dans 
ST Magazine : Falcon ; 32 000 couleuis True 
Paint, rendez vos ST compatibles - POV, initia- 
tion au Raytracing - Tests logiciels : Charly, la 
retouche photo, Cubase Lite, le sequenceui 
pour tous - Technique, les interruptions en GFA, 
programmer le FDC en Assambteur, gerer le 
presse-papiers - Imagina, la televirtualite au 
rendez-vous. 
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Ce mois-ci 
dans Gen4 Pratique, le 
COURRIER DES LECTEURS, les 
PETITES ANNONCES mais aussi la soluce de 
SHADOW OF THE COMET et des ASTUCES par centaines ! 

Courrier des Lecteurs 

■ IdWJI.JJ.llWa-HJ.-CTSr 



LA FIN DU 286 ! 



Cher Generation 4, , , ; 

Je viens de recevoir ia disqueite de demo de 

Syndicate sur PC. Apres 1 'a voir insialiee. le 

programme m'indique qu'il faut au minimum 

un processeur 386. 

C'est la deuxieme fois qu'un jeu ne fonc- 

tionne pas sur mon "vjeux" 286. 

Alexandre, protecteur des "weiix" 286 

Alexandre, 

Pour eviter que de telles mesaventures ne se . 
reproduisent, notre brave redacteur en chef est 
monte sur son bureau pour clarher un discours 
solennel : °Dans fe descriptll deja demo sur PC, 
le process&ur minimum reconnu par le pro- 
gramme! tu indiqueras". En vouiant redescendre 
■ toutseuld ".■ ■:..--■■.:'■ J jmbelatete 

1 j papier 
Dans qui asuivi, ii a cependantbien pre- 

Ciserqued^: ^■•isdedemosyal'image 

hv: : " ■■ jeux, marcberontsurtes286! '-■' 



du magazine. 

Bravo pour votre guide pratique. 

Bravo pour la nouvelle couverture. 

Lau rent de Bourgogne - Guadeloupe 

En France, un groupe dePresse doit accepter de 
suivre certaines regies. La legislation nous 
recommande notamment de ne pas indiquer de 
tarifs pour les produits que nous testons sous 
peine de perdre la precieuse commission pari- 
taire. A la rtgueur nous pourrions vous donner une 
fourchette de prix, mais nous tenons avant tout a 
nous demarquerdu catalogue "La Redoute". 
Si vous souhaitez connaitre |e prix d'un logiciel, 
consuliez plutot les pages de nos annonceurs. 
Pour les eoncours, nous ne pouvons pas - du 
mains pas encore -~ deplacer les continents pour 
noslecieurs. ' 

. Reeonnaissez cependant que Ton ne peut pas 
avoir ie soleil de la Guadeloupe et lea cadeaux de 
nosponcourSv 

Pourie guide pratique; vousavezpu cdnstater 
qu'il a reiniegre nos pages. 
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Salut a toute t'equlpe, > ' 

■ ■ ■■■■■:- :■.■■'■■.■:'' ■ ;■ . seu- 

'ementqijand ■/ous presenter ■.-.in jeu vous 

n'indiquez jamais son prix. ; : 

;Les. concoyrs sent rmsrss; .snts et les 

rvpsnses sassi Vlais moi. j'habtie la 

date Umitede certains 

: eoncours depasse s tuvent c ite d'achat 



Oh 'Grand Geh4, 

Possedez-vbus des nouvelles fraiches au 

sujet d'Alone In the Dark 2 ?■ 

Olivier 

Oh! Grand Olivier, ;": .-■-. 

Dans notre prochain numefo touts la lymiere sera 

farte sur cefie nouvelleaventure. 



CherGen4, 
Fidele lecteur de Gen4 depuis ses debuts, je 
vous envoie mes remarques a I'issue du tres I 
decevant numero de mai. Tout d'abord, je I 
me demande pourquoi vous etes revenus a ] 
une formuEe a agraffes : deux jours apres on j 
n'a plus de bouqujn ! Par centre, la couver- j 
ture est de mieux en mieux. Apres avoir j 
tourne quelques pages, je tombe sur la J 
rubrique "News". Au premier abord, pas mal! ] 
Mais apres un petit coup d'ceil, que vois-je ? j 
Des nouveaur.es en matieres de litterature, j 
de BD, de videos et de jeux de societes... 1 
Exactement dix pages a dechirer. [...} Et puis I 
qu'est-ce que cela signifie de presenter les 1 
plans du centre de tondres en page 1 02 ?! . 
(C'est pas un magazine de Bison fute !i). 

Ludo ie tolerant -Nantes ;1 

CherLudo, 

Fidele lecteur, tu es un champion lEn deux jours.;] 

tu arraehes plus de dix pages du magazine et 

;■•;■.., ' : '.. : ::<:■'■■■ *:. :... ■ - ■■■•■■" m,: :.■:.;:- ?ierj 
Pour repondfe .serjeusemehi a re^ quss;iio; 
saehes que ie:retour a urte ptqiree con 

on dit dans le metier nous a perml d : offrir a nos ;■ 
lecteurs un poster. Ma::: .:. les 

pages tie uh^es' 1 qi'&sess dac - ;: - n ri.$;iz\;v- 
-.:,.- u'Pite-". ■:■ ne pa; ■■■■: >:•■■■ -.. ,■ poisWq .:, 
.:■■■.■ ■■;; ■■■";;.■■ y;Tie j - ;.;■.- von -.'. "■"■ "" vympa 

■ .'■:■ ■.;■.;■■■::..-■: .:^:~. ,•:::■. $ iT Ci'C (i - CepS: ■ 

dant correspondent d'apres noup atflt gouts ■■ 
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nos lecleurs. Allez savoir pourquoi nous avons 
ete suivi dans cetle voie par certains confreres ? 
La presence d'un plan de Londres en page 102 
s'explique par une anecdote. De retour a Paris, 
Stephane avait decide de rediger une carte des 
pubs Anglais dans lesquels ii avait commande 
une chope. Au regard de sa performance, I'idee 
fut abandonnee. Le plan, lui, est rests. 

■l^a.] ll JII:^.1!.^V,'J-J:l.-y 

Salut a toute la redaction de Gen4 et a tous 
ceux qui lisent ce supra, extra, genial maga- 
zine. Le grand merci c'est pour Lankhor. 
Ayant trouve un bug d'affichage dans le 
tableau des scores (en arcade pour les deux 
premieres versions), je me suis permis de le 
leur signaler. En retour, j'ai eu droit a un 
logiciel en cadeau, sympa non ? 

Xavier Gaudin - Niort 

C'est en effet un acte genereux de la part de Lan- 
khor. Un exemple a suivre. 

■.'^■J^„:lbll.'UIIW 

Messieurs, 

Je suis une fidele lectrice de Generation 4 

depuis plus d'un an. Vos articles sont tres 

interessants et je trouve que vous etes vrai- 

; merit a I'avant-garde en ce qui conceme les 

jeux. Malheureusement, je remarque que la 

Belgique ne suit pas cette evolution, elle 

aurait plutot tendance a rester a la tratne. Je 

, possede un PC pour mon travail bureau et 

^domicile) sur lequel je fa.is.de 1'edition. 

Neanmoins, j'aime aussi me distraire de 

temps en temps. Malheureusement je ne 

suis plus tres jeune (48 ans) et done plus • 

- tout a fait dans le coup pour certains jeux. 

i Parmi les demos que j'ai recues de la part 

' de Gen4, celle de Nicky Boom m'a beau- 

: coup plue. J'ai cherche a I'obtenir dans le 

commerce, a mon grand regret, je ne I'ai 

jamais trouvee dans nos magasins de 

Liege. Maintenant,vous annoncez deja 

Nicky 2. Aurons-nous le droit a unedemo ? 

< Quels jeuxde reflexion me conseillez-vous 

;sw cette meme machine? 

Marie-Claire Cellier 

C'est uhs.joie de recevoir une lettrede Liege - 

'-■c'est m'ieu>; que !es : cheques en bois. Nous-. 
' scinmes w ie?. Video que 

-,,-,,, ,,. .,..: .... ji , r. : - : ,. : ---.: : -... y,: • „; ,. : ft I. »!';?:£ 

\ leurspassio sXc-fipsnisn: Boom 2,- tf est 

! ':.r -■. : ;::::;j v ;e ■':-' ■■ ■•■■" 6 : ;tribi.& ■ s \e\K> ■-.:■ 

trat!On Dn r: -:■:-■■■ ■<:■:;. ;; ! " : - t--.- >u^ iou~ 

;oroptef.;aves ier dy? ?ick Dangerous ; 

resent danstie ■■ : < fczw&:> ■■■- npiiations) ou ie ' 

logiciel "froIhGofe pourquoi ne: pas 

sayerSimOrty?. .:■■ 
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Salut les mecs, 

J'ai deux suggestions pour votre magazine 

qui est d'ailleurs genial : 

- Vous pourriez faire un petit tableau juste 
au dessus des alternatives qui dirait quelle 
place prend le logiciel sur le disque dur en 
plus des specifications techniques. 

- Vous pourriez mettre les pourcentages 
des jeux alternatifs, ca euitorait aux joueurs 
de chercher dans les gen4 anterieurs. 

PC Fan 

Salut a toi, 

La surface occupee par les logiciels sur un disque 
dur est une tres bonne suggestion. Nous devrions 
en tenir compte lors de nos prochains tests. Ta 
seconde propositiorvest egalement tres spirituelle. 
Helas on est feignant et on prefere que vous cher- 
chiez les notes plutot que nous ayons a le faire. 
Non je blague. , . mais on a pas toujours le temps I 

Salut a toute I'equipe de Gen4, 
Je fais des films publicitaires et autres reali- 
sations au pays des Vahines. J'aimerai 
savoir si un edlteur ne serait pas interesse 
par le tournage et le montage sur place de 
sesjeux. 

Amities Jeff 

Cher Jeff, 

Afin de mieux te renseigner, il serait utile d'obtenir 
Tune detes realisations. Pour de plus amples infor- 
mations, contactez Benhamza j.F. - Fares cite 
Cowan -BP 14816 Arue-Polyni 



devant mon moniteur du matin au soir sans 
pour autant avoir de crises [...] Je vous 
conseille de publier cette lettre pour rassu- 
rer les quelques personnes que toute cette 
histoire a pu perturber. Salut a tous et conti- 
nue! a jouer sans crainte. 

A. Chantal 
Nous vous remercions pour ce temoignage. 
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Messieurs, 

Pourriez-vous m'indiquer s'il existe, a votre 
connaissance, un ouvrage traitant du logi- 
ciel 3D Studio delasociete Autodesk? 

Cyrille Valroff - Dijon 

Madame, : 

A I'heure aetuelle iln'en existe aucun^Un ouvrage 
dedie a 3D Studio devrait cepehdant sortir aux 
editions Sybex d'ici quelques. semaines. 



Salut a toute I'equipe, 

j'en ai marre que I -on dise depuis des mois 
que ies jeux video rendent epileptiqiies. 
C'est faux. Lofsque j'ai rfecouvert vos 
fameuses lunettes (N 54 du moi^ d*avnl| j'ai 
craque [ j Je ue depuis I'age 

cfe huit ans et possede un amiga depuis' 
deux ans, il y a ties semaines oil je suis 



J'aimerais que vous me remboursiez les 
magazines que j'ai achates car je n'ai plus 
d'argent [je rigole !). 

Samuel Imache 

Faites-vous des reductions sur les FNAC ? 
Chauviere Adrien. 

Gen4 : nous avons actueilement en stock plu- 
sieurs succursales a vendre. 

Comment faire confiance a un joumaliste qui 
ne sait pas accorder ses participes passes. 
Jean Francois Belanger 

Gen4 : et a un lecteur qui ne termine pas ses for- 
mulas interrogatives par un point du meme nom ??? ' 

J'aime finalement beaucoup votre magazine 
[...] mais je regrette un peu qu'il ne s'adresse 
qu'aux Joueurs de Nintendo Style "Basket, 
casquette et rap de banlieue". 

Alexis Barbey 
Gen4: un lecteur qui doit confondre. 

Nous sommes plusieurs a posseder un 
Amiga 1200 qui se posedes questions. 

Sylvain Villain. 

Gen4 : un premier pas vers ('intelligence artif icielle ? 

Votre mag est dement, genial, je n'ai pas vu 
mieux (a vec mon air te plus faux-cul), 

JuSien Georges 

Gen4: "Faux" ? Ha bon \i\ : 

Prenez la C. B. pour s'abonner, c'est telle- 

ment plus pratique. 

Signe Dracula. 

Gen4 : on veut bien mais avec le code abrs I 

Une note de jquabiltte ! Noiis sommes nom- 
breux a la demander. 

Gen4:un lecteur qui a beaucoupde relations, . 

■ Enmarsde=--'?% de oa-ssage en France, j'ai 
achete lenumero 54 de Generation 4, 

-- AxlerTomas -Siovaquie, 

Gen4 ':' un lecteur dufeout du monde. ■ 

J'ai: ete vi ' ■ -aventure 

■ et elle ma jure qu% le l-aicon va s'envoler . 
■ vers des honzoris ties, prormttmm... 

Un auteur anonyme. 

Ger4 v lunt, fi'-lf d 

■;■./ •■■■ j; IrtCOiJSc IViii '■■■■■ 
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LES PETITES ANNONCES 



Vds. jx. originaux : ZOOL, JIM 
POWER, PROJECT X ,BODY 
BLOW etc. De 75 F. a 150 F. Vds 
moniteur ATARI SC 1 425 : 1 000 F. 
Cwitader Patrick. Tel: 64-90-06-09 

Vds. original ST KICKOFF II + 

whistle a fres bon prix . Demander 
Malhieu. Tel: 33-61-52-98 

Vds. 520 STE + 90 jx. + revue + 
joy+ souris + tapis = 2 250 F. TBE 
prix justifie. Demos + MOUSE 
WHEEL +■ console 2 600 . Prix 1 00 
F. Le ton! 3 000 F. Demander 
Antoine. Tel: 90-25-30-39 

Vds. nbx jx originaux sur ST au prix 
de150F.el botes d'origine four- 
nies. Contacter Jerome apres 
19h00.Tel:47-5O-80-0B 

Vds. STF 1 MO + imprimante 
Epson + souris + 2 jxYST + jx: 
DUN. Master / paraa kta/ + utilriaire 
redact./ emulateur PC /PC Tools 
le tout 2 B50 F. Contacter Lau- 
rent Tel : 45-32-99-1 7 



Vds. pack; GFA 3.5 : 350 F. Stos 
Basic + sprite 600 + maestro + 
games galore . Prix 300 F. + ST 
Replay 4.0: 250 F. set... 
Tel: 39-59-88-26 

Vds- A 1040 STF +ecrancoul. + 
300 jx, + utii, de travail + nbx, Ikes 
de program. + 3 joys. + 3 Dies de: 
rangement.Tel :39-13-05rl4; 

Vds. pour 520/1040 jx. + utii. + 
demos Lisie sur demands , Rep, 
rapideetserieuse. Ecrire CON- 
CHEGerard , 33 rue A. Maurois 
1:9100Brwe. • 

Vds. jx. crig. sur Atarienire 100F. 
;; : et 150 f. : Pour: recevoir lists : 

' ■ BONNET Olivier ,.Av. de ia Sou; 
■leauSersi 60500 Vineuil St Firmirt 
Tel - -£8-09-17 



-..:, 



■■::.-.. : :.r. :■■':•' ■■■■ <:■■- -:■■ 
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■ 23110 ':.; 
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utili.+doc.+cable minitel + revues . 
Le tout en parfait etat. Contacter 
Fabrice.Tel:56-C6-74-97 

Vds. ATARI 1040 STE + ecran 
SCI 435 + joy.+ souris faisceau 
optique + revues, Le tout : 3 500 F. 
Demander Jer6me.( Dep. 73 ou 74 
de preference) Tel : 79-89-07-57 

Vds. ATARI 520 STF DF + 65 jeux 
+ peritel + souris+ joy. + revues + 
livre pour programmer. Prix : 
2000F. Demander Thomas apres 
1Bh. Tel: 34-89-55-76 

Vds. ATAR1 1 040 STE * moniteur + 
souris +joys.+ demos, Prix: 3500 
F. +Vds. jx sur Amiga 150 F.l'unou 
205 F. les deux , Tel : 74-34-00-39 

Vds. 3 jx. STF. PREDATOR, WIN- 
TER-GAME , LE LABYRINTHE 
AUX 100CALCULS ; 60 F, cliacun . 
Contacter Guy. Tel : 43-68-34-77 

Vds. educatifs + jeux sur ATARI 
ST. Demander la liste par tele- 
phone le soir.Contacter Alain. 
Tel : 28-49-30-99 

Vds. 520 STE + nbx>jeux + joy.+ 
souris -t-accessoi res . Le tout en 
TBE. Prix 990 F. + vds. moniteur 
500 F. + imprimante haute gam me 
■P II + 24 aiguilles neuves . Prix 1 
200 F Tel: 40-1 2-02-64 

Vds, ATAR1 1040 STE+ moniteur. 
SC 1435+ unjoystick + jeux. Prix 
2 500 F.Tel: 34-17-39-89 " 



Vds-ATARI 520 STF+ 100 jeux + 
souris + JOY STICK + revues, le 
tout TBE Prix 2 000 F. Yet. apres 
'19 ji. Tel: 24-22-25-08 ';■. 

Vds- ATARI 520 STE + 5 jeux + 1 
JOYSTICK ■+ 1souris:+ peritel . 
Prix a debating Contacter Sebire 
:Adrien. Tel: 42-01-12-05: ■ 

Vds 520 STE:+ Nbxjx: + souris +: 
utii. Prix 2 200: F. a debattre . 
"i3l9fiQ0. 



Vds.A - 

lect. ext;- + 3- .man. V ACTION 1 : 
HEFiAY ii* nfax. ]euxv Prix a' 
deba'tire , : Appele'jvle 'Nzzk-em. 
Tsl 4j-61 32-11 

Vds AMIGA 500 1 UO JOYS 
Souris inte riace'niidi. : :Nori( jeux':- 



2000 F. Option imprimante avec 
adaptateur 1 000 F. Contacter 
Sebastien. Tei : 34-25-96-59 



Vds, ■ 



it utii, t 



AMIGA. Cherche WALT DISNEY 
ANIMATION STUDIO . Vds. FAN- 
ZINE 10 F + 5 F. de port. Achete 
impr.sur Amiga lazer de prefer. 
Tel: : 



AMIGA Vds, une trentaine de jx. 
orig.entre 30 F et 100 F. Tel. ou 
ecrire ; Dirand stephane , 17 rue 
de la Poissonnerie, 90000 Beffort. 
Tel : 84-21-89-55 

Vds. AMIGA 2 000 B WB0. 3 MO 
Ram + DD4 MO QUANTUM 
PLEIN + carte PC/XT + lect. 51/4 
-I- demieres versions des mailleurs 
DP. Prix: 4 500 F. 
Tel: 56-05-38-98 

Vds. jx Amiga d'origine avec bte et 
manuel DUNE, BLACK CRYPTE , 
HOOL.CIVILIZATION etc. Prix 
200 F. piece. Cont.Gregor apres 
18h00, Tel : 37-63-25-63 

Vds. origi. AMIGA : EOB II , 
BLACK CRYPT, CHAOS 
ENGINE, SFII 150 F. piece. VOL- 
VIEV, DARK QUE EN OF 
KRYNNC... 100F.pieceou letout 
600 F. Tel. tousles jours apres 
19HTel; 60-67-31-58 

Vds A50p + lectexL+lMO + 2 
joys. + jx originaux . Prix 2 000 f. 
Tel: 42-46-51-08 : 

Ach A1200(aveeou sans QDur) + 
jx. Prix a debattre . ReeHerche. 
contact Amiga dans le Sud-Estv 
Vends Neo-Geo : 1 300 P.; Tel: 
Cyriiapres19h00 ; ,■ 
Tel: 92-79-55-59 ■')<■' 

Vds. A500 +'nbx.'jx. dont gorig. +. 
revues + 3 joys. + 2 : btes deTange;; 

ment . Prix' 2. 500 fV Te'f'-apreS:' 
18h00. Tel: 64-95-75-50. '■;:;;■■ 

Achese Amos i enviroiv250 F. ') + 
Vds. SF2( : 100F:'.). Ecrire FQU- 
LON- J.- Greaoire- 3 olaee du Dr. 
Golliere 72400 LA rER IE-BER- 
NARD. 

. A500.+ mon,cou);;R1084+joys.+ 

sbur'is'+ tapis + livras +:pentaina 
de logicieia.+ bie,Enx.:feu! f fac- 
.'tweiPfix:35GOF. i " i : ■-'■ 
Tel: 37-63-72-78. : . 

: Vds; A590 : * ; ;.iect,3,5 + exi 
■ ■ efcard2Mo-t-150 

:..,■■ ■"-. Km 

.C-34-66-18 



moni.1084 S + joys. + jx origi. Le 
tout 2 500 F . Tel. apres 19)i30 le 
week-end ou apres 19h30 
76-96-88-17. 

Vds. A500 + moni. coul. + ext 1 Mo 
+ drive ext + souris + tapis + joys, 
+ livres + 450 jx. Le tout : 4 000 F. 
Tel : 30-34-22-47 

Vds. A500 + ext. + 51 2 Ko + 2 joys 
+ moni. coul. + 60 discs dejx, : 
3000 F. Vds cables pour connec- 
ter Quelle console sur moni. 
Amstrad CPC . Tel apres 18h00. 
Tel: 



Vds. A500+joys. +jx. 1083S . Le 
tout : 2 500 F. (sous garantie) . 
Tel : 94-69-26-81 

Vds. A500 + 512 Ko + nor!. + 
ecran coul. +souris + notice .Prix 2 
800 F. Vds. Megadrive 16 bits + 7 
jx. Prix 2 300 F. 
Tel : 78-50-35-64 

Vds.jx. Amiga + echange de jx. 
recherche Transactica Powamon- 
ger,ect... Demander Willy. Tel: 
46-49-30-22 

Vds, CDTVcomplet + 2 lect. 3 1/2 
+ moni. + 13-GD + souris. +■ 150 
disquettes : (Amos, History line 
ect) Le tout 5 500 F. Tel. le 
Week-end. Tel : 43-75-84-64 

Vds. A20OO + peritel + jx. orig. : 3 
500 F apres !7hOO en semaine . 
Cher, moniteur VGA + carte a bas 



Vds. jx. A500 et A1200 a bas prix 
et vends HD PC 170 IDE fieuf : £ 
000 F. Tei 



wroga-1 lect. ext '+ extension + 

nbx jx.+iifil+demos-i-btes de range- 
jTient-i-2. manettes+souris+nb.s 
revues Stephen,: '•)'-.' 

Tei: 47-S2-21-39X ■ 

Vd3,A600 2 Mo -f-souris +.cabie- 
pen 1000F -rfu i i.:'. 

F.pfce : .Tel:32-36~92-;S :. 

.Vds; nbx.iiv. orig. oour Amiga de 
. 100.F, a't50 F.+vds. AsOO-i-exf: 

.msrrf,-5!2Komoni/1QG35i.ioys. 
: t nMdisc. Pi'ix 3 500.F. MARTIN 
'. fit ::.-. g ■ ■■■ ■'■■■-.'., syioc 

Sens Te! Sb-56-54-68 

■ Vds; : AMIGA 5Cfi:lMegg2 .Drives 
ecran/couieur+icvsi ; • ■ ■ 
Nta.is, 2 6G0 F V : - ■ \. 

■■ ■■ ■ ■. : ■ : ■ ■ 



ter Dan. Tel: 60-46-96-62 

Vds A.500 + Ext avec horloge DD 
Protar 5 MO + lect.ext.+ imp. Citi- 
zen 224 Kit coul.+ driver + TT 
TEXT Prowrite 33 WF Contacter 
Laurent. Tel : 26-52-01-43 

Vds A500TBE.+ EXT 512 KO 
avec horloge+S. OF THE BEAST 
II + jeux + souris + tapis + bte rang! 
+ tapis + manette quickjoys le tout 
en TBE. Prix 2 700 F. 
Tel: 53-20-73-37 

Vds. CDTV a bas prix + 9 logiciels . 

Demander Philippe le soir. 
Tel: 34-10-89-47 

Vds. A500 + Ext mem. 2 Mo : 1 
700 F.+ Mon coul. 1084S:1700 
F.+ imprimante Imagewriter: 1 j 
500F, + log. 1 800 F. + Super 
Jam Pro. : 800 F. + Interface mkdi : \ 
2O0F.OuTel:93-77-21-33 i 

Vds. A5O0 3Mo + scanner + Mk II . j 
+ moniteur 10B4 compl. 7 500 F. j 
Vds. CBS + Atari 2 600 + Turbo + 
9 jx le tout 1 000 F. Vds. Moniteur I 
Amst, + Tuner TV le tout 1 000 F. I 
Tel : 91-63-43-47 

Vds. A500 TBE. + ext. 1 MO + j 
joy.+souris+cableperitei+100disk I 
e nv.+bte+ manuel. Prix 1 600F. \ 
Urgent Tel: 69-05-85-15 

Vds AMIGA 600*2 joystick ks+20 1 
jx.originaux+moniteurcoul.+scan- j 
ner golden image : 6 Ooo F. Vds | 
GGEAR+Bjx 2 000 F.Demander i 
Michel. Tel: 46-42-1 7-57 

Vds. Amiga 2 000 B+2" led ext,* I 
carte action replay MK 3.0 Prf'ri 
3000F. adebattre, Contacter Jao;. I 
quesapr^S 18h00- 1 

' 78:46-54-32-56 - J 

Vds. A:500+Ext.+ : disk dur 105 I 
Mo+monileurcouleur+souris+joys. ; 
'-.. :,Mouf60'GQF'. 

" r e!:3.1-3l-25-44 

.Vds AMIGA 500 + Ext512ko + -; 



mm 500 +eiifen.+, cable: j 

pen,- t- joys, -i- bte disk. +.alim..Prix. ;; 
■' i 900F . Contacter Stephane ', ':\ 
W -16-38-20-75 

Vds- ABOO + souris +' ribx jx: +| 
hqe + boite'rgt. Prix ^ 
sscVt(ie : 2'200'F. s debattre ■( eo . : 
cftdeau !joys+i tapis*. 1 sonri? i- 
Jet; 35-76-72-64 ' '■■:■ . 

Vds: Afniga : i-exi.Mem + 70 • - 2 
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joys. + revue + ble de rgt. + disks 
uttitaires . Prix ; 2 000 F. 
Tel : 20-05-37-20 



Vds. logiciels origj. sur PC : Bar- 
gon Atlack . Vds. ATARI St : T2 
Rick Dang II eel.. Contactor Julien 
(Suisse), Tel:039-5!-11-76 

Vds PC 486 DX 33 , 4Mo DD 2 50 
Mo SVGA 1 Mo Win. 3.1 dos, 6 
souris + joys. + jx 1 000 F. Imp, HJ 
Brother + bac feuilles : 1 500 F. 
Tel: 48-57-29-85 

VdsjxPC3poucesOrigi. Etemam 
200 F. Planete Aventure 200 F. 
Centurion 60 F. Tortues Ninja : 50 
F. ou echange 2 joys. 70 F, I'unet 
2cartejoy 100 F. Tune. 
Tel :BCM 1-53-59 

Vds barrettes Simm de 1 mega 70 
nano/scd. : 250 F. a debattre. Deman- 
der Benjamin, Tel : 21-55-40-16 

Vds, originaux ALONE IN THE 
DARK+ SHERLOCK HOLMES , 
Prix 205 F, I'un ou 450 F. les deu«, 
Contacter Steven. 
Tel: 96-23-03-27 

VdsjxPC31/2 XWING, UNDER- 
WORLD II etc. 200 F. piece , 
Demander Alain . 
Tel: 46-72-04-96 

Vds PC TANDY- Disque dur 20 
MO Ram 164 ko ecran VGA coul. 
HD.Lectaur 3 1/2 + souns . Prix a 
debatlre Tel. apres 1 7h30. Repon- 
fcur si absent, Tel: 46-21-62-77 

Yds. PUSHOWER, INDY 4. PACI- 
FIC ISLAND, + FALCONS 3 . 1 50 
F.iNDY 3, MONKEY 1 RIDERS 
OF ROHAN ect 1 000 F. Deman- 
der David. Tel: 47-74-96-09 

Vds. PC 22B63pouco1/2VGA 
Couleur.son reglable, HD 127 MO 
doublee en 250 MO * souris * 40 
logiciels (WINDOWS 3-1 WIN- 
WORD, EXEL) + 20 jeux, Tel. le 
aoir. Tel: 78-88-80-21 

Vds, aviRA 2 el achete SECRET 
WEAPON OF THE LUFTWAFFE 
(disks 31/2) Pret a les echanger. 
Contacler Nicolas entre20h/21h. 
Tel : 43-33-20-1 1 

Vds. jx. PC Orig 200 F piece : 
XWing , Strick Commander ect.. Tel 
apres 1 9hO0. Tel : 76-25-00-57 

Vds. poii/ PC Smd Blaster + cor- 
don Hi-fi , Scanner + joys, gravis* 
J< orig. + notice . Demander Lau- 
rent . Tel : 91-75-46-13 

Vds, 386SX 16, DD:40 RAM ;2 
MoSVGAIect.51/4~31/2HD + 
58 laster pro, t Word5 + Lotus3. 1 
♦ Dos 5.0 + nbx jx. Prix 6 500 F. 
TelRemy. Tel: 78-22-25-64" 



Vds. orig, sur PC: Ultima 7 (vf) 
Siege, History line ; 150 F. on 
echange Tel : 43-78-70-78 

Vds. plus, logiciels d'astrologie a 
petits prix pour PC 286/386 . 
Ecrans CGA/EGA/VG A/SVGA . 
Tel Mchele . Tel : 75-60-94-79 

Vds. nbreux jeux.dont KGB, 
ALONE IN THE DARK etc, Prix 
allant de 200 F a 250 F. Contactor 
Thibaudlesoir. 



Vds, carte 486 DX33 2 900 F. Bar- 
retts 1 MO 1 80 F. Carte controleur 
intel.980 F ei SOFTS originaux 3 
DK2 KING. Contacter Franck. 

Vds, MAUPITI et PALADIN II sur 
PC ou echange conlre EPIC ou 
WING COMMANDER . Prix 250F. 
les deux. Appeler apres 18heures 
Tel: 34-87-1f>17 

Vds 3B6SX40 ecran coul. Jeux 
Holmes jamais servis , Materiel 
TBE + Indiana Jones : 4 500 F. a 
debattre. Tel: 39-46-64-91 

Vds. jx. sur PC : DARKSEED . 
ANOTHER WORLD, ect. Prix de 
100F.a200F. Tel. apres 17h30 
Tel: 20-97-12-09 

Vds. jx.d'origmes : WCII.B17, 
CAR AND DRIVER, F15 III ect... 
160F.ou1600F,lelout. 
Tel: 48-40-79-32 



Vds, GAME BOY + TETRIS 
DUCT ALES : 450 F, + ALLEWAY 
: 100 F, FIRACBetadaptateura 
4 : 200 F. Demander Alexandre. 
Tel : 40-36-05-64 

Vds sur Master System 3 jx. SCHI- 
NOBI, DONALD DUCK , ou 
echange centre 1 ou2jeux MEGA- 
DRIVE Tel. lesoi. 
Tel: 83-90-19-67 

Vds. Megadrive + 2 maneftes dont 
une sofistiquee + 7 jx ,Pnx 2 000 F. 
Contacter Jean-Paul, 
Tel : 67-94-32-83 

Rech. anciens GEN 4 . Faire oHre 
en eciivant.COUTlN Patrice, 49 
le dos des Cerismrs 69730 
GENAY. 

Donne conseil : achat configura- 
tion , maxi performance , installa- 
tion DOS, WINDOWS, logicie! 
cours de base informatique * 
catalogue. Tel: 3 7-96- 70-28 

Vds sur amiga ou ech. SENSIB LE 
SOCCER 92/93 ORIG. Prix 150 
F. Demander Thierry. 
Tel: 78-31-44-03 

Vds. cons. NINTENDO + 2 manet- 
tes + la mini 5 + 7 ji Le tout 1000 
F.-Nicolas Tel : 43-30-20-49 



Vds. CPC 61 28 + moniteur couleur 
+ nbreuxjeu> + manette + manuel + 
copieur, Prix 200 F. Contacter 
David. Tel: 47-52-43-53 

Vds MASTER SYSTEM 2+1 man 
+ jeux;SHINOBI-ALEX KIDS- 
SONIC- ASTERIXetOBELIX. 
Tres bon etat. Contacler Wilfried 
de preference en semaine apres 
15h45. Tel : 73-84-40-52 

Vds 9 |eux MASTER SYSTEM + 2 
manettes . Prix a debattre 600 F. 
Tel : 46-30-77-62 



Vds. C 64 + moniteur couleur 802 
+ 1 S41 +nbreuxjeux[ FLIGHT 
SIM + SCEN DISKS + BLOOD 
ect.,) Le tout en bon etat. 
Tel: 60-26-49-52 

Vds, NINTENDO + 5 jx. + kit net- 
toyage + 2 manettes + 18 livres de 
trues et astuces + consoles por- 
table "SUPERVISION" + 3 jx Prix 2 
200FF.Apres17h.30. 
Tel ; 48-3e-04-67■ 

Vds. Scanner Golden Image + 
livre + disc, jamais servi : 1 400 
F.Cherche PRGS PC jeux et utils. 
Tel. heure de repas, 
Tel: 95-20-55-48 

Vds. MEGA .CD ROM japonais + 
console + 2 jeux le tout : 3 250F. 
+ nbxK7apa/tirde100F. 
Tel: 65-81-1 1-16 

Vds. onginaux 150 F. REDARON, 
JET FIGHTER II ect. Achete |eux el 
utilitaires. Tel : 68-55-44-34 



Vds, imprimante EPSON LX 800 : 
800 F. a debattre Contacter Laurent 
de 16h/20h. Tel : 43-64-39-59 

Vds, MEGADRIVE sous garantie. 
+ 6 jeux tous sous garantie. Prix 2 
000 F. Et recherche jeux AMIGA 
600 bas prix. Tel : 24-38-45-1 1 



Vds. Sensible-Soccer 92/93 origi- 
nal. Prix 175 F. UMS 2 original . 
Prix 225 F. Tel : 40-65-88-56 

Vds DEATH VALLEY ver, USA . 
TBE. + Vds super Nintendo : 350 
F. ou echange contra STARS 
WARS , Uniquement dans region 
Paris , Contacler Fabien. apres 
18h00.Te);39-19-97-64 

Vds, GAME-BOY + 6jx, TBE. 
Emb. origine .Prix 900 F. a 
debattre ou 100 F . piece. Contac- 
tor Jerome Tel : 63-36-39-91 

Vds. NES Sup. -Graph + 4 jx 
ALDYNS, KUNG-FU ect. + adap- 
tateur 5 joueurs + 1 manette . Bon 
etat . Prix 1 200 F. le tout , Deman- 
der Jerome (lesoir). 
Tel: 76-90-75-81 



Vds. Amstrad 61 28 + ecran cou- 
leur + joys + 60 jx + livre . Prix 2 
500 F. Le tout en TBE . Cont, 
Fouad le soir Tel : 43-39-41-72 

Vds. ecran VGA coul. 14 pouces + 
cable . Prix 1 200 F. Contacter 
J.-Michel. Tel : 94-65-36-92 



Vds original Lotus Ami Windows, 
(TRT de TXT] : 300 F, + carte 
modem kortex: 700 F. 
Tel : 30-50-22-75" 

Devetoppeur independant cherche 
graphiste- scenarists pour crea- 
tion jx. Falcon . Contacter Alain. 
Tel : 48-06-20-42 

Vds, Amstrad CPC 61 28 coul. + 
130 jx. + tuner pour tele + lect. k7 
+ meuble + impr, . Prix 1 800 F. 
Demander Olivier. 
Tel :42-67-17-79 

Vds.60ong.TBEde50F.a150 
F, + port ou contre-remb. Deman- 
der Michel. Tel : 53-09-81-59 

Vds. Amstrad 6128 + joys. + 

coul. Prix 1 400 F. BE. Tel. Emma- 
nuel, jusqu'a 21 h30. 
Tel : 47-07-21-32 

Vds. logi.statistiques formule 1. 
tous les grands prix depuis 1950 
avec chronos. essais et courses + 
souris + demos . TRITTEN Pierre 



Cher, contacts sur PC.el Amiga. 
Possede News , Ecrire BENOIT 
Cyril ; 9 rue Stephane Mall arm e 
73000 Chambary ou Tel. apres 
19h00. Tel : 79-62-77-07 

Vds. 13 Logiciels originaux pour 1 
500 F. (Port inclus) liste sur 
demande. Ecrire * BOINOT 
Alexandre , La Planee 25160 MAL- 
BUISSONouTel. 
Tel: 81 -69-63-95 



PETITES ANNONCES A 


□ PC □Amiga DAtari QST □ Mac □ Consoles □ Achats □ Drrere 
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Norn: 

Adresse : 



Telephone : (16)"[ 
Code Postal : I 
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I I I 



Ecrire en majuscules - Les petrles 

sesseurs de B.A.L, sur le 3615 GEN4 - " Rayer le 

Renvoyer le bulletin a : Generation 4 - Service P.A. 



Illicites ne passeront pas - * Cette ligne e 
jus habitez Paris ou la region pansienne. 
je Hegeaippe Moreau - 7501 8 PARIS 
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SHADOW OF THE COMET 
Halley les vers ! 

Apres Alone In The Dark il y a deux numeros, void 
comment se sortir du premier jeu adapte 
officiellement de VAppel de Cthulhu, en attendant 
la suite, prevue pour la fin d'annee. 




QUELQUES CONSEILS AVANT DE COMMENCER 
L'AVENTURE: 

- N'hesitez pas a effecluer des sauvegardes de votre 
periple : il n'y a pas de hmite pour sauvegarder (il suffit 
de changer les lettres dans le menu d'options du jeu). 

- Si vous n'arrivez pas a effectuer une action, verifiez 
bien si vous etes au bon endroit ou si vous n'avez pas 
oublie d'effectuer autfe chose avant. Sinon deplacez 
vous autour de I'objet. 

Apres la sequence d'inlroduction, dingez vous vers le 

cocher. Le docteur Cobble et le maire vous accompa- 

gnerons jusqu'a votre chambre. Dans celle-ci, prenez le 

journal de Boleskine et lisez-le. Faites de meme avec le 

telegramme. 

Visit ez entierement le village (ne rentrez pas dans les 

habitations) pour pouvoir utiliser la carte (touche M| et 



se deplacer directement au lieu souhaite : et parler a 

toutes les personnes que vous rencontrerez. 

Rendez vous au Genera) Store et achetez les plaques 

pholosensibles. 

Ramassez I'echelle en corde pres de I'entrepot de 

peche. 

Allez au archives et dans la premiere piece, regardez la 

statue a gauche, il y a une inscription sur celle-ci. Pas- 

sez dans la second© piece et parfez a I'archiviste Jugg. 

Lui repondre (1 } et (2) et consulter la lisle de I'etat civil 

qui se trouve sur la grande table derriere le bureau de 

Jugg Reparlez a I'archiviste et repondez-lui (2) et (1). 





Sortez puis reentrez et fouillez les placards au fond de la 

Siece et prenez la loupe, 
laintenant allez a I'entrepot de peche, rentrez et re- 
gardez I'homme puis parlez-lui et repondez (1). 
Allez chez Jugg et utilisez la loupe sur le fusil. Continue; 
votre chemin et vous a/rivez dans la chambre de Jugg. 
Partez-lui et reporxtez (1). 

Allez visiter la maison sous celle de Jugg. Frappez et 
regardez la [bizarre... 

Ramassez la branche pres de chez vous dans la lore! el 
promenez-vous dans les bois. Prenez le chemin du haul 
des le premier carrefour : deuxieme branche, Revenej 
au premier carrefour. Continuez. Au deuxieme carre- 
four, prenez le chemin du bas : vous allez trouver une 
liane. Continuez vers le bas puis loujours a droite. Avant 
de sortir de la foret, prenez la trotsieme branche. 
Allez sur la place et parlez a I'officier (deux fws) et defen- 
dez les gitans. 
Relournez dans voire chambre et prenez la carte et le 
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dessin dans le coffre et ie colon et I'alcool dans le tiroir 
de la commode. Utilisez I'alcool sur le coton et le dessin 
sur la table. Utilisez le coton imbibe d'alcool sur le dessin 
puis regardez le (Le dessin est devenu une carte) et 
(ocalisez le calvaire entracant sur la partie inscrite SEAR- 
CHER en haut. Ramassez le dessin. 
Rendez-vous a la taverne et parlez an docteur Cobble. 
Entrsz dans la taverne et parlez a I'homme au bar par 
rintwmediaire du barman. Tyler arrive. Rspondez lui (2) 
et (3). Apres le sequence, ramassez la barre a droits et 
utilisez— la sur les deux (teres. Regardez la sequence. 
Revenez dans votre chambrs et prenez voire materiel 
photographique. 

UN TEMOIN GENANT: allez a la mairie et parlez au gar- 
con, Quand vous serez arrive au pont, repariez au gar- 
con. Traverse* le pont et ouvrezle paquet de plaques 
photosensibles. Utilisez les trots branches et la liane : 
voila un Irspied pour pouvoir utiliser I'appareil photo. Uti- 
lisez les trots plaques pour prendre les photos et allez 
vers la drorte. 

Suivez le chat et regardez le buisson. Empruntez le pas- 
sage et cachez-vous a droits, derriere I'arbre. Regardez 
la scene et courez jusque chez vous. Prenez I'ordon- 
nance. 

Allez a la pharmacie, donnez I'ordonnance et passez par 
la porte pnvee et ramassez lous les objets (huit au total) 
et passez dans la piece voistne. Etstgnez la lampe (celle 
du fond) et utilise? les plaques dans les bacs. Pour deve- 
lopper les photos, utilisez dans I'ordre: I'hydroquine, le 
genol, I'hyposulfite de soude et le metabisulfite de 
potasse 

Sortez et partez a CokJstone- 

AHez a la posts et donnez les deux plaques a la femme. 
Allez devant chez Jugg et suivez la personne qui sort de 
chez lui jusqu'au General Store oil vous prendrez la clef 
qu'il a deposes sur le comptoir puis ouvrez la porte de 
chez Jugg. Prendre la statuette sur le bureau. Dans la 
piece suivanie, prendre la statuette dans le petit coffre et 
ia troisieme dans le premier tableau de collection de 
papillons. Dans sa chambre, prendre tous tes livres (cinq 
en tout) et soulever le tapis du cote du lit et prendre la 
petite clef. Placez la statue du vieillard sur I 'elagere et 
tes deux autres dans la bibliotheque. Placez le livre *Par 
dela les chaos" dans la bibliotheque, et remettre en pla- 
ce "Le myster des Pyramides*. Le passage secret s'ou- 
vre. vous decouvrez Jugg a I'agonie. Partez-lui et don ■ 
nez-lui le parchemin, Prenez te livre et le message sur le 
bureau. Utilisez la petite clef sur te livre et lisez-le. Repo- 
sez-te sur le bureau. 

Retoumez chez vous sans utiliser la carte et en passant 
oar la place et la pharmacie et vous voila dans votre 
chambre. Lisez le message et aBez a la posts. Parlez a la 
femme et repondez-tui (1). Empruntez la ports du fond 
et parlez a I'homme dans sa chaise rouiante. 
Allez au General Store et achetez les objets que vous 
propose le vendeur. 

Allez devant la posts et parlez aux deux femmes (deux 
fois) et rspondez (1). Donnez le medallion, en echange 
elte vous donnera sa Bible. 

UN RIEN CAHBRIOLEUR : allez a la mairie et parlez a 
M. Bishop. Entrez dans la mairie et rspondez (2), (3) et 
(1) st montez dans le bureau du maire. lisez la Bible et 
regardez I'armoire puis le coffre. Le code d'ouverture 
est te 345. Prenez I'etui a cigares et le journal. Regardez 
le journal et ensuite i'etui pour pouvoir lire le papier. 
Allez a la posts et donnez I'avis de depot a ta femme. 
Allez au puit et changez-vous. 
Allez sur la droits et rspondez aux gardes (1). Auphare, 
entevez vos vetements et utilisez I'echeHe de corde sur la 
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fenetre. En haut du phare, regardez le cadran solaire et 

Crenez les ailes. Ouvrez la lanterne el prenez la bougie. 
tilisez la bougie avec la loupe. Dirigez la loupe de facon 
a allumer la bougie fen bas et un peu a gauche). Utilisez 
la bougie sur les ailes puis utilisez les ailes. 
Chez !es gitans, parlez avec la voyante et regardez les 
superbes sequences animees. 
Ressortez de la foret et allez au General Store. Prenez le 
poisson pourri dans la poubelle. Allez a la pharmacie et 
parlez avec l'homme et demandez-lui la clef du cime- 
tiere quand il commence a partir. 
Utilisez la clef sur la grille du cimetiere. Visitez le terrrfiant 
cimetiere et trouvez une barre et une corde. Allez a la 
crypte a droite. 

DESCENTE OANS LES BAS-FONDS : ouvrez la grille 
avec la barre et utilisez la corde pour descendre. Allez a 
droite. Prenez le crane. Faites de meme a gauche en evi- 
tant la chauve-souris et les herses. Dans la salle du 
haut, posez les cranes sur les pilliers. Continuez. Action- 
nez la dalle camouflee au milieu de la piece tout en evi- 
tant les araignees. Continuez. Pour ouvrir la grille, il suffit 
d'appuyer sur les dalles pour qu'eiles soient toutes allu- 
mees. Continuez. A droite, prendre les statues et les 
inverser de place. Continuez. En haut, pour ouvrir la 
grille, il taut actionner la dalle de la salle de gauche, 
Continuez a droite puis vers le bas. Longez les murs 
dans la salle ou il y a la grille. Allez en bas et faites atten- 
tion au* araignees, a ia chauve-souris et ensuite aux 
rats. Actionnez la dalle. Revenez et passez la grille main- 
tenant ouverte. Continuez. Prenez vers le bas jusqu'au 
trou et approchez-vous en le plus possible. Une porte 
s'ouvre avec une dalle a actionner. Prenez vers le haut, 
Vous connaissez le systeme pour ouvrir la grille (toutes 
les dalles doivent etre allumees). Continuez. Tournez 
trois fois autour de la table. Continuez. Faites le plus vite 
possible pour recuperer les statues et enfuyez-vous 
jusqu'a la crypte de depart. Parlez et repondez (3). 
Chez la gardienne du cimetiere, regardez la peinture sur 
le mur de gauche. 

Allez devant le hangar derriere la demeure du maire. 
Quand l'homme arrivera, utilisez la premiere statuette et 




dites : -IAE- -YOG- -THU- -SOT-. Ensuite apres 
1'apparition de I'etoile, reutilisez la premiere statuette sur 
I'etoile. 

Allez devant la maison situee sous celle de Jugg. Utilisez 
la deuxieme statuette et dites : -RLA- -GNA- -HAS- 
-TEP-. Apres 1'apparition de I'etoile, reutilisez la 
deuxieme statuette sur I'etoile. 
Allez devant la maison qui se trouve derriere la pharma- 
cie. Utilisez la troisieme statuette et dites: -NGH- 
-HLU- -KHU- -WIG-. Apres 1'apparition de I'etoile, 
reutilisez la troisieme statuette sur I'etoile. 
Allez au General Store et attrapez le chat a I'aide du 
poisson pourri et allez voir le chien qui se trouve a droite 
du grand batiment en mine. Donnez le chat au chien et 
faites le tour par le cimetiere pour pouvoir entrer dans la 
demeure abandonnee. 

Quand vous serez rentre dans la maison, prener la lan- 
terne et la rose des vents qui se trouve dans le tiroir du 
petit meuble. Utilisez la rose des vents sur le gouvernail. 
Montez les escaliers puis utilisez la lanterne sur le coin 
de la cheminee. Emprunter le passage secret et regar- 
der dans le petit placard ou se trouve une manivelle. Pre- 
nez le livre dans la bibliotheque et lisez-le. Utilisez la 
manivelle sur le telescope. Regardez le levier du bas. 
Utilisez la boule sur la carte des etoiles accrochee sur le 
mur et empruntez le deuxieme passage secret. Utilisez la 
quatrieme statuette sur le socle de pierre et dites: 
-THO- -NYA- -CHT- -TUR-. Lorsque vous serez a 
genoux, reutilisez la quatrieme statuette et courez 
jusqu'a la sortie. Repondez (1). 
Allezalaposteetrepondreaupolicier(1)et(1). 
Allez a I 'entrepot de peche et prenez le baton. Utilisez-le 
sur la porte. utilisez la broche sur le cadenas. Voila une 
epingle pour pouvoir ouvrir le cadenas. Regardez la che- 
minee: prenez I'arc et regardez pres des caisses ; pre- 
nez la fleche. 

Rendez-vous dans la foret, la ou se trouve la liane. Utili- 
sez Ia Heche sur la souche. Repondez a I'indien par (2), 
{1),(3),(1)et(3). 

UNE FIN EFFRAYANTE : allez au puits. Descendez-y. 
Utilisez le pot de peinture dans I'eau. Avancez. Ramas- 
sez tous les bidons sauf celui de nitro. Continuez et pre- 
nez les deux silex, Remplissez le bidon vide dans la 
flaque de naphte. Avancez. Utilisez le bidon de naphte et 
les deux silex puis utilisez la turquoise sur la bague. 
Remplissez de nouveau le bidon vide de naphte. 
Allez au port et dites a l'homme: (2), (3), (3), et (2). Vous 
possedez maintenant une barque. Allez sur I "Tie voisme. 
Prenez I'emeraude et le rubis sur le crane, regardez la 
porte et faites le puzzle (ne vous enervez pas !). Utilisez 
le rubis sur i'ceil droit de la statue et utilisez I'aigue mari- 
ne sur I'etoile juste en face de la statue. 
Prenez la barque et allez a I 'autre Tie. Utilisez la lanterne. 
Quand elle s'eteind, utilisez le bidon de naphte. Evitez 
les monstres et allez a droite puis en haut au milieu du 
deuxieme ecran. Parlez aux prisonniers et utilisez le 
bidon d'acide sur la dalle qui depasse au milieu de 
I' ecran. Ramassez I'emeraude. Utilisez I'emeraude sur la 
bague non sertie et utilisez les deux bagues, L'entree esl 
bioquee. Regardez le rocher en face de l'entree el 
empruntez le passage. Utilisez le Irepied, I'appareil 
photo, le papillon (deux fois), la loupe, la lanterne et les 
plaques photosensibles (deux fois). Prenez le morceau 
de la comete, Sur les pierres, utilisez: les silex sur la 
tache rouge, le morceau de la comete sur la tache 
blanche, I'aigue marine sur la tache bleue, le diamanl sur 
la tache verte. Allez au port puis regardez la scene finale. 

Remerciement a julien-Marie HAGUET 
elJeanROCHARD. 



BIDOUILLCS 



LES BIDOUILLES 



Voici une nouvelle fois les codes : LDKD, 
HTDC, CLLD, FXLC, KRFK, XDDJ, LBKG, 
KLFB, TTCT, DDRX, TBHK, BRTD, CKJL, 
LFCK, BFLX, XJRT, HRTB, HBHK, JCGB, 
HHFL,TFBB,TXHF,JHJL. 



i.iii;i=m<^i 

Nous avons recu plusieurs variantes de cette 
astuce, mais elle vous demandera d'aller 
bidouiller votre fichier de sauvegarde avec 
PCTOOLS ou tout autre editeur de secteurs 
de votre choix. 

Si vous etes Atreides, allez au secteur relatif 
(2e page) et aux emplacements 268, 306 et 
392tapezFFFF. 

Pour les Harkonnens, faites cela aux sec- 
teurs 266, 304 et 390. Pour les Ordos, en 
264, 454 et 464. 



8.2=UXGBWOKK, 8.3=UOAYWERU, 
8.4=MBCNGPYH, 8.5=UUWBWPRU, 
8.6=UWEBVWSV, 8.7=UBAYVGST, 
8.8=MUYCPNLR 



En tapant SOAP en tant que code, vous pour- 
res jouer a n'importe quel autre niveau. 

IM:lH..lllWJM«Ml 

Lorsque vous inserez la disquette 2, appuyez 
sur le bouton du joystick et sur celui de 
gauche de la souris et laissez les enfonces 
jusqu'a ce que le message d'insertion de la 
3" disquette apparaisse ! Vails, vous ne crai- 
gnez plus les collisions. 



dant 10 secondes pour obtenir 99 vies. 



lamilfcMlkMI 



Appuyez sur P pour pauser le jeu puis tapez 
SNUFFLECAKE. Retirez la pause et vous 
allez etre desormais en vies infinies. 



IIIiIIIIIIIUMiIIM — 

Pendant le jeu, faites pause puis appuyez sur 
CTRL pour etre invincible. 



NEW ZEALAND STORY 
(AMIGA) 



Lors du chargement, laissez le bouton droit 

de la souris enfonce. 

Vous avez alors des vies en nombre infini i 



Voici les codes du jeu grace a Benjamin 

; Guyo (Roclincourt). 
1 .2=UCRUQNE, 1 .3=UAGWIJNA, 
1 .4=MAVWJJNC, 1 .5=MBHUPHY, 
1 .6=UKRLMTKV, 1 7=UU0WMMrlA, 
1 .8=UCCLiaNZ, 2.1 =MXVWNEHY, 
2.2=MXFWNEYY, 2.3=UXOWNGVT, 
2.4=UOBZNBEE, 2.5=UAYKQOEA, 
2.6=UWOKQOW, 2.7=UOFZNBEA, 
2.S=MWKEQTYS, 3.1=MCZAJBTT, 
3.2=MCOA]BCT,3.3=MWFEJTAA, 
3.4=MAKEIHCT, 3,5=MCZAJMTT, 
3.6=UAOKIEEE,3.7=MBGAJHEY, 

: 3.8=UKBZMWVL, 4.1 =UKBZNUT, 
4.2=MKOAEWSK,4.3=UXOKWNLG, 
4.4=MKZA£GSK, 4.5=MAKEBJGP, 
4.6=MBYABPSH, 4.7=UKHZWMUG, 
4.8=UXNKWNLH, 5.1=MOAAONKC, 
5.2=UKHZHNUV, 5.3=UAEKONTA, 
5.4=UCBZOWPE, 5.5=UBLZOGAT, 
5.6=UWEKOGAV, 5.7=UCAZOWTA, 
5.8=UUYKHOPZ, 6.1iUWYKVMHI. 
6.2=UOFHNSPN, 6.3=MCONITZP, 

I 6.4=IUWVCIMVH. 6 5=MKANMICY. 
6.6=UKHHNQAV 

S 8*MKANMETS. 7. !=MBANSTCY. 
7 :=IAWOMTN 7 3=IXWHS«i. 
7.4=UCZHONTIi J 

7.8=UUKVHITP,8.1=UUNBWONU, 



Pendant les combats, appuyez sur 
ALTGR+CTRL+SHIFT de gauche pour monter 
vos boucliersau maximum. 



Pausez le jeu et tapez FENNY et vous aurez 
des vies infinies. 



0HIE2MP 
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PINBALL FANTASIES 
(AMIGA) 



: Avantde rentrer le nombre dejoueurs, tapez 
las codes suivants. EXTRA BALIS pour avoir 
5 boules. ■ 

DIGITAL ILLUSIONS empeche la boule de 
softir du jeu. HIGHLANDER alburdit votre 
boule. VACUUM CLEANER efface les mell- 
leurs scores-EARTHQUAKE enleve le tilt 



Pendant le jeu tapez JUNKYARD. RETURN 
sert alors a obtenir la feesur rtbtre poisspn 
adore tandis que ies touches < jusqu'a +■ 
sevent a changer de niveau et que D permet 
de debloquer les cadenats. 



Tape: BILLANDTED 3u code et appuyez sur 5 

sur le clavier mimerique pour finir chaque 
niveau avec 100%. 



En attendant le deuxieme volet, peut-etre en 
test ie mois prochain, voici quelques 

astuces. Shift-W pour obtenir une potion 

verie, Shiff-i, pour passer au ruvtaf.; suivant 

Shift-T pour regagrier des points de vies, K 

poij[ tuef les aaversaires, Shift-I pour inver- 

> -i'ovr dansle 

■-■■:y.f 

de temps. A la fin, il faut appuv^' 1 w Shift-', 
pour ouvrir la portedu dernier niveau. 



Lorsque vdus awez franchi le panrteau Metro t < 

appuyez iur les touchy* Amiga. A *i C pen- d.insle hall of fame et surprise 



B 



ROBOCOD (AMIGA) 



Pendant Introduction, tapez THE LITTLE MERMAID. Les touches 
ont alors un pouvoir bien precis : K=tuer, F=aile, P=avion, X-fin du 
niveau, M=choisir niveau, E-auto, B=baignoire. 



SABRE TEAM (AM/PC/ST) 



Void quelques bons conseils de xavier Jarjanette (Nice) pour ce 
jeu de Krisalis. Soyez prudent et choisissez des hommes bons en 
perception et en tir. Prenez un gilet pare-balle et un masque gaz. 
Ne prenez pas plus de 3 grenades. Prenez en priorite les L7A2 
avec 1 bande et les G3 avec 2 chargeurs car ce sont les armes les 
plus performantes. Essayez de toujours garder 1 8 points d'action 
pour les ripostes defensives. Emmenez 2 medi-kit. Le mode furtff 
n'est pas tres utile, ni tres efficace, alors ne I'utilisez pas ! 
Tout comme dans la vraie armee, faites travailler vos hommes en 
bindme. Si vous avez un biesse, soignez le tout de suite. Fouillez 
tous les terroristes mais aussi un de vos compagnons decedes en 
mission pour reprendre son materiel. 

En fin de mission, mettez vos hommes dos a dos pour eviter toute 
mauvaise surprise. Bon courage I 



SHADOW OF THE BEAST(ST) 



Sur ce jeu de Psygnosis, appuez la touche F5 puis Enter puis F5 
et cela autant de fois que vous voulez des vies en plus. 
Pratique non? 



OF THE BEAST 2(ST 



Appuyersur la touche shift de gauche, la touche enter et la 
touche sur le pave numerique en meme temps puis sur la 
touche F5 et vous aurez increment voire energie de 30 points. 



Sur ce sympathique jeu de chez DMI, on vous propose la d'avoir 
un temps infini pour que vous ne piquiez pas une crise de nerfs. 
En tapant TIMEFLIES LI KEABANANA vous serea maitre du temps. 



propos dew 
sploris (qui coOfe'ii chers.s . :■■' achats un ^agon-sspjorl a 
Bsnir- Ef- ;:■■ ■:■■ ■ < ... so ittj: ■ ■ ■ ' ■ ■ .■ SU ■■ ■ ••■:■■ ..■ 

I;; .vigors a st alors b mmveai, vide eUl ne vous rests pi us qu't; 



Cs ~h&t Antoin'e Bach :.-■ qet'ie c. nuisiqye cc-mme son iriorn 

" „■;;,-..•-. rx i ^mpa 

Ppui passe! 3iJ niveau iuivant iapei iatauciisHsi^ 
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Chez voire marchand de journaux Chez votre marchand de joun. 



BANZZAI 



12 

lesSstauvsUessartes 

"Collectore" 

de E'Onivers Fantastique 

des Jeux Video. 

BDventejusquan 
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BANZZAI, 15 F 

Tout simplement 



SDPERSONII 

Le geant de la presse SEQ 

f 

nil 

les o nouveiies canss 

"Collectois" 

de l'Univers Fantastiqii 

des Jeux Video, 
EnrantBjasouau 
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SUPERSONIC, 15 

Tout simplemen 



BON DE COMMANDE 

Si vous ne le trouvez pas, vous pouvez 
aussi le commander en nous retournant ce 
bon et un reglement de 20 francs a : 
Pressimage/BANZZAI N"12 - 210, rue du 
Faubourg Saint Martin - 75010 Paris. Je regie 
par cheque - timbres oi CCP 

Norn 

Pr6nom 

Adresse 



BON DE COMMANDE I 

Si vous ne le trouvez pas, vous potiv 
aussi le commander en nous retournanfl 
bon at un reglement de 20 francs a : I 

Pressimage/SLtPERSONIC N '10 - 210, rue i 
Faubourg Saint Martin - 75010 Paris. Je rS 
par cheque ■ timbres ou CCP 

Norn J 

Prenom .J 

Adresse > -I 
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CHAOS ENGINE 

A moil 1'anarchie ! 

Avec la sortie imminente de la version ST du 
celebre jeu des Bitmap Brothers, nous en profitons 
pour commencer a vous donner la solution 
detaillee, surtout pour le premier monde. 



Le Nawie et le Thug sont les deux personnages les plus 
puissants. lis sont lents mais ils utiliseni des amies puis- 
santes et ont des pouvoirs destructeurs (meme s'ils sont 
peu nombreux). lis peuvent encaisser beaucoup de 
degats mais ils ne sont pas tres intelligents et done de 
peu d'utilite lorsqu'ils sont centrales par I'ordinateur.Le 
Brigand et le Mercenary sont les deux heros polyvalents. 
Le Gentleman et le Preacher sont plutot faibles et ils 
meurent tres vite. lis sont par contre rapides et intelli- 
gents, et compensent leur relative faiblesse par de nom- 
breux pouvoirs speciaux. 

Pour un debutant, il vaut mieux prendre le Brigand o.u le 
Mercenary puisqu'ils sont complets. D'autrepart, le 
Gentleman fait un tres bon ailie controle parl'ordinateur, 
puisqu'il possede la competence Map (pour dessiner la 
carte). Le Preacher est lui aussi un tresbon choix 
com me aliie, puisqu' ii peut soigner les blessures ! 
Les joueurs plus experiments choisiront le Nawie pour 
jouer, ce dernier possedant en effet une arme redou- 
table : la dynamite. . 

JEUENSOLO 

En mode ;un joueur, Targent recoite est automatigue- 

ment reparit equiiabiement entre les deux personnages. 

• Si le heros controle par fordinateur meurt, vous pouvez 

■'. oundnlereSsusciter. '■ ,; 

-Durant le jeu, le hero-' n t 

cpasvoiratrave =^nnage s 

attention, S'il n F y a Men de particuiier a fairs, le 
joueur/ordn v~ z.kx ^^rrs':::.^;;-^! t,e riere 
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void 3 codes types : 

Monde 2 : ZVDHY9B1YG80 
Monde 3 : T2T1VSR7VBB0 
Monde 4 : JSNM24NBMWS5 
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1 Permnnage Cout 


s six personnages : J 1 




Aririe 


Pouvoirs 


Brigand 2750 


Fusil 


Shot, Burst, Molotov, AttrafO 


■ •«. 


'\ Mercenary 2750 


Galling 


Bomb. Mines, First Aid 




Gentleman 2500 


Flamer 


Map, Attract, RepeUant, Purt% 


"«<w 


Cannon 


Dynamite, Shot Burst 


Nawie 3000 


Thug 3000 


Shotgun 


Molotov, Air Burst 




Preachm 2500 


Lightning 


First Aid, Map, Shield, Freeze ■ 


* 



la porte finale. Les points vous sont attribues lorsque. 
vous tirez sur des ennemis, lorsqua vous ramassez dea 
clefs ou activez les nodes. Le premier joueur a sortir . 
gagne aussi plus de points. 

En regie generale, il faut essayer de s'entre aider plutflf 
que de se precipiter vers les bonus et la bouffe. Les] 
joueurs plus experiments trouveront cependant un cer-1 
tain plaisir a essayer de s'en sortir seul, en piegeaotj 
I'autre joueur et en adoptant la fameuse tactique du chaa 
cun pour soi 1 

LEJEU . 

Urte vie supplemental re est accordee tous les 70Q(| 
points. 

Pour les debutants, le pouvoir Map permet de se reperen 
plus facitement. i 

Le Medi-kit est tres utile aussi puisque vous pouvel 
vous soigner autantde fois que vous levoulezi 
La dynamite detruira tous les monstreS presents a 
I'ecran, mats il faut attendre que la meche prenne ! I 
Les clefs argentees sont essentjelles puisqu'ellew 
ouvrent les portes qui menent a la sortie ou font appal 
ra'rtre des objets importants. 

Les clefs dorees ouvrent des passages vers des ssliess 
bonus ou secretes. ■ '.!■ 

S'il y a piusieurs sorties dans un niveau, il vaut mieuJ 
prendre celle qui possede la lettre la plus importante m 
sortie B est mieux que la A), V-j 

Si vous entendez "Exit Open", mais que vous voyez sur 
' le compteur qu'il reste des' nodes, essayez de les trosfi 
ver pour decouvrir de.nouveltes sorties et des niveau):, 
secrets I 

Lamusique vous indique aussi si vous vous debrouillt 
bien.EllecIo i vousrappro- 

crrez de la se i 'alme lorsque vous ete| 

■ ■ ■■■■ ■ ■ ■■.:■■ ■ ■■■ ■■. 

Les mots ; ; ■.■&=& indent; 

ansa: a>.sp- te :■ •.■*-;,. ..;■, -.ry- ^e : . ^- ^idi de i per- 
. ■ ■ . ■■ ■ .■ : ■ . ■ s 

vcm ::isoors 

■ .■■■ . . ■■ . ■ ■ ■■■:■■ 

bien des surprises. - ■ 
Ramassez Is ina-i!';! an d'srgcm suf :o;-l les pieces iars 
:■■:':■■ jjSf as v.ar : -m--.:,io;:,QUf- •■■ :.,^- fetu-s.' : i-ii;s CiJ'sp-l 
rai:-ss'Ti rapids.mer". 
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Chaque heros possede : 




of Bullets Travel through Monsters ? 

Depends on power-up levm 
Never 
Always 
Depends on powgr-up level 



L'EQUiPEMENT 

Vols pouvez acheter du materiel pour augmenter les 
caracteristiques de votre personnage. 
tl faut faire attention a ce que votre heros ait un "skill 
level" maximal, puisque cela conditionne les maxima 
pour ses autres competences et les armes qu'il peut 
avoir. 

II faut essayer de garder le niveau d'armement au maxi- 
mum. 

(.'intelligence est tres importante pour les joueurs 
controles par I'ordinateur. 

Pour les personnages plus lents, essayez d'ameliorer 
leur vitesse. 

NIVEAU 1 

• World 1 Level 1 -The Beginning 

Tout commence gentirrient. Tirez sur ia premiere "node" 

pour reveler la clef en argent N°1 . En la prenant, cela 

ouvre un passage entre les arbres a I'est. Prenez la clef 

en or T pour ouvrir ia salle secrete en d 





• World 1 Levei2-Mud Rivers 
Tirez sur la premiere node. Prenez la clef d'argent N"1 , 
Un pont apparaft. Si vous prenez la clef en or sftuee en 
1 , deux petits ponts donnent acces a line Tie. Aliez-y et 
prenez la clef en Or 2. Prenez la clef en or 3 pour faire 
apparalre un pont. A Test, entrezdans la zone secrete. 
Prenez ia clef en argent 2 pour reveler le pont a I'ouest et : 
acceder au restedu niveau; LorsqUe vous yaflez, vous 
avezlechoix entre ramasser la clef en or 4etvous retaper 
ie.niveauou la laisser. Vous continuez alors vers lesud 
puis Test pour tirer sur la node. Les clefs disparaissent 
alors et vous devez prendre la route du bas vers Pile 1 inale. 
Pour sortir, 'it faut tirer sur la node en contrebas dans ie 
trou (avec une bombe par exemple) ou ramassezia clef 
en or 5 pour faire apparaitre des marches et alors tirer. ; 
surlanode. ':■:• 

• Woridi Level3~Rings . 
Api-es -ivon- Jo*;. fir -Jul; i; TiKrchas ■/wss ■■::: e Sion '■■■ 

le'.t OUausl 'y.-V:-". : a 

i r r h ■-■■--v:';:v : '- ' jjirtie 

.. ..-:..,< ie-i df-'-m .:;sn{;;-j csqiic iowi -.pprocrie; d>s 

■ ; . . . ■■ ■ ■ . ■ '. . ■ .fe: 

. . . .. ■. ■■ ■ > :■:.: ■:•■;. me 

sppawo un ■ f'fc.i. : sn^:-,:. '.■■ y 
La'def -en or 3 du cixe ouest de rarmeau central owe: 
une vol^e de march;; qui donne aoovi ■.■ :,r ; \; ■;■.■ . : 
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FOIS PAR MOIS. 

3615G€N4, 
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Si vous tirez sur le pilier avec un visage dessus, i! 
explose et vous laisse decouvrir la clef en argent 1 qui 
ouvre I'anneau central. 

La clef en or 4 permet de rendre inoperant le generateur 
de monstres. Prenez la cief en argent 3 qui ouvre ia salle 
oil se trouve la clef en argent 2. N'essayez pas de la 
prendre ! En tirant sur la node, la clef en argent 4 appa- 
rart. Cela permet d'ouvrir le passage en face de vous et 
de reveler ia cief en or 5. Cette demiere donne acces a 
la zone secrete a I'ouest. Descendez tout en bas de 
cette region pour prendre la clef en or 6. 
Pour partir vous devez prendre la cief en argent 5. Pre- 
nez I'anneau en or qui se trouve au nord-ouest. 
Pour atteindre la sortie A, activer la node en 6. Une 
piece apparart. Prenez la, puis toutes les suivantes pour 
finalement ouvrir le passage vers la clef en argent 6. 
Choisissez ensufte votre sortie. 



• World 1 Level 4 - The Rockies 

II y a deux points de depart pour ce niveau (A & B), Votre 

point de depart depend de la sortie utJIisee au nouveau 

precedent. 

Recortez la clef en argent 2 pour enlever !e pilier de pierre 

qui bloque I'acces a la section principals au point 1 . 

Recortez la clef en argent 3 qui fait apparaftre la clef en 

argent 4. La derniere clef creee les escaliers au point 3 

qui permettent d'acceder en haul de la colonne centrale. 

Si vous restez tout en haul de la colonne vous pouvez 

tirer sur la node situee sur le pilier de pierre a Test ainsi 

la clef en argent 5 apparaitra. Cette clef creee un jeu de 

marches au point 4. 

Vous continuez le long de la corniche, mais un grand 

nombre de scarabees vous atiaquent. Recoltez la 

bombe pour detruire leur generateur. 





inV€NTURI€R FPU 



4> 



Lorsque vous recuperez la clef en argent 6, une autre 
clef apparattra juste au nord. Lorsque vous la recuperez, 
une nouvelle apparaltra ainsi de suite jusqu'a la clef 
finale en argent N°7, qui creera au nord des marches. 
La node en bas de la fosse peut etre activee en faisant 
feu avec une arme speciale dans la fosse. Si vous n'avez 
pas une telle arme, vous pouvez recolter un jeton d'acti- 
vation de node au point 5. Ceci, comrne prevu, activera 
ta node mais creera un grand nombre de Thumpers qui 
feront feu sur ce point. Ayant active ce node final, vous 
pourrez progresser vers le bas, en tournant au coin a 
I'est vers la sortie. Juste avant la section finale, la voie 
est bloquee par deux larges pierres. Vous pouvez 
detruire une des deux mais pas les deux. II y a une clef 
en or (numero 4) sous celle a Test qui fait apparattre un 
jeu de marches vers fa piece secrete au sud immediate- 
ment ei 




■■• Wortd 2 Level 1 - Maze 
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sfresorset de ia noumftire, alors queGelfe 
de'droitej»xiduitdesmonsu-es.VousrBpouvez.prendre \ 
qu'une des ciefs, alors prenez la bonne ! 

Si vous rsntrez dans ia piecs a ■'■ ^es' du iabyrinthe par . 
ttnequetconque des trois entrees, rousserezeilfer 

A r d 
commence 
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1 J '■ ■' ' ■ ;\. '■: ■.'■": 

■ :. ;i ■ ■ ...■ lei: : ■■■ . if;! :■;!■ :? : ',.'" I: 

:jm/ jra r > ; ^-w^. l:^-: ■-!■;■.; <- /oj prr 

r.'iertr a d :■' ■ /sr ;a node au centre <;? tte lorur sn .r;cr.;.';p,; 

..,.,,.,. | 5S „, : ,..,. ,.,.,.:;,;■: ,. . ■ .■ . 

: .'i cist ■■:: sfgeriSS : ivve if >crt;o cu ^by^ine ... om = 
:..■:/.: iu niveau di so' L;-i oSer'-SH i3r-^=;;t.* ouv.T; la sc-fiie 
:■;,..; labyrii'stlre la pl=j=:= a ! ?iSJ Sun ■■■:.:■ :'.*:. ;o- 
S: :-/;. etes ■>■ -pii d;j ibysiriHx pa; ■"■ :■■ ite ^virais 
timi? ies : :.-. .,'0u; :.:;,■ ^.;:'-.vv::r.v:- I- (:!•-[ d- araento 

:.:;.: tfOLiK p^-TIit: dfi iO't!!' 06 Ciufe :0!l*. Les Unii; «S&S 

;v f v'&rc&iv; v'-.- ■> . mi ; A a- ^ono;':! 5 /-': : /: : :!is:- ■ 



Geneiolkm 4 



.^5: 



.fern 9S 




s 



L'nVCNTURICR FOU 




RCTROUV6 L€ MONK 
INFORMATION 
€NDIR6CTSUR 

3615 G€N4, 

THPC *Dffl. 



Test lorsque vous atteignez la sortie, vous pourrez explo- 
rer la zone a I'ouest le long des murs. Ceci vous donnera 
quelques pouvoir et un module d 1 augmentation de puis- 
sance. Si vous allez a I'ouest, vous trouverez la nourri- 
ture qui est sur le mur le plus a I'est a cote de la sortie. 

• World 2 Level 2 -Traps 

Lorsque vous apparaissez dans ce niveau, vous avez le 
choix entre deux clefs a ramassez. La clef en argent 1 
ouvre la porte vers Test, I'autre I'ouest. II est impossible 
de ramasser les deux clefs. La route la plus a I'ouest 
vous amene dans une piece scellee oil vous devrez 
detruire le pilier metallique au point 1 . Ceci ouvre un trou 
dans le mur a I'ouest de la piece. Si vous retirez sur le 
pilier, il changera de forme et ouvrira une porte vers la 
piece au sud qui contient la clef en argent 4. Cette clef 
ouvre un acces vers I'anneau central de ce niveau et 
vous permet de prendre la route la plus a Test. 
Si vous continuez le long de la route ouest, vous devrez 
ramassez la clef en argent 5. Cette clef relache la bete 
qui garde la clef en argent 6. Lorsque vous aurez tue la 
bete et ramasse la clef en argent 6 vous pourrez sortir 
de cette zone et activer la node a la fin de la route. Si 
c'est la premiere node que vous activez a ce niveau, un 
cratere apparaitra derriere vous et vous n'avez pas 
d'autre choix que de vous mettre au milieu du cratere et 
d'etre teleporte. Si c'est la deuxieme node que vous 
activez, la porte A s'ouvrira. 





L'endroit oil vous serez envoye par le te|eporteur 
depend du fait que vous ayez au non active ia node au 
centre du labyrinthe au niveau precedent. Si vous I'avez ; 
fait, vousserez renvoye au point de depart de ce niveau, 
sinon vous irez au debut de la route la plus a Test. La 
route la plus a I'ouest commence par une piece remplie 
de Dust Devils. Si vous recortez ia clef en argent 3, vous 
aurez acces aux anneaux centraux du niveau et vous ; 
pourrez alier sur la route de i'ouest. Si vous continuez 
su.r.ia route de I'est, vous arriverez petit etre au point 2 
oil vous serez enferme dans une piece jusqu'a ce que : 
vous ayez tue tous fes gardes qui Vous atfaquent. Vous 

'pourrez aiors aller'a ia fin de la route et activer la node.. 
De meme que precedemment, si c'est la premiere node 
que vous activez, un cratere apparaitra. Si c'est la 
secondela porte B s'ouvrira. Si vous penetrez dans le 
cratere, vous serez envoye soil au point de depart du 
niveau, soit au debut de la route dej'puest. Ceia ' 
depend du fait que vous ayez ou non active la node au . 
centre du labyrinthe au niveau precedent Si vous etes 

' renvoye audfek-.- du niveau par un des te!eporteurs f la ■ 
; ctef :e,n arge:v 7 ap >ara<tra ei reveleraun jey de 

; marches pour i . itsi urk lurcsntr !u niveau Vous 
pourrez ainsi ' i rter ie niveau 

jparlasprtie C';-' ■■.'■-' 

•Wpfld2Level3-Steam : 

Ce niveau po$: kte .■ ills de. depart (A,B&C). ; 

depend ifftsee.au niveaupre- ■* 

c&derH, Traps. 

Si vous corhrneficez en E, vous devez recover les 

an'rieau'x d'o'r, tuer le ^ ■:.■ i activer !es ■ 

;■:; nodes afin de former un cercie complet-.de marques 
■'.autourdu poisi: Ly:$cy.e -.^■- ■■ -\ -i, iucercle, w\ 

' cratere apparait en 1 qui vous te<eporie au point de ■ 

departA. 

Sj vouscomr;i: ■.;; v.; ■■■ " vous devez activer tous !es ;;; 
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nodes le long du corridor afin d'ouvrir la grille defegout 
au point 2. Si vous rentrez dansTegout, vous serez tele- 
porteau point de depart A. ■■ 

A partir du p - i^ f'evez coliecter la clef 

en argent 1 qui complete I'aiignement parallele de 
marches pen ets ■ le continuer dans le niveau. ■■ 

■Lorsque vous quittez la zone des jets de vapeur, remar- 
■quezqueles iiiv-;:^: ■:----:-k: ;":,■:•:■ : ;-o -=;-;e!irs eitpjosetit. 
:et que tous le^ jets 5onJ stoppes Ceci Jous donrie tin 

. ■ ■ ; .■■■,.:■.■ - ■ ■ .■. 

iB'jst de vap > 

..■.■..■ ■ ■ ■ ■ : : :■ ■ ■■■'■■■ 

i ■■■..■:■: ■ .... . ■ ■ 

■ . . . . ■ . ■ ■ ■ ■■.■■■■ 

?,wk ■;■■ m 

qw ;;; -■.-■ .-jy !-hsnilri JOf'i m s'vsne;;. v Hi;; devrs? [■? 

;:;c; n! :'; ds '-sic ipparsSra fes oiers: 

V -^i -i -r t 

i. ..■-■■■..■: 

:;;:, ;v.i- .;? :?-;,r :;<;;■■■:•'.;: d-i .=! sons a .;t<i: ;;-;-e am 



niveau precedent Steam. Le niveau, commeiesug- 
gere le litre, est divise en 4 quartiers. Chaquequar- 
tier a une voie d'entree etune de sortie. 

Si vous commence; en A, vous ne pourrez pas vous 
: aventurer atravers 1'entree du qi 

qui vou fera manqu r 

taire Un pilier en me ■■ v^-v^ I la 

porte de ia chambre secrete au point 1 ce q;/: .,■:?>■ 

fie que : vous manquerez tous les tresors dans : la 

piece.:; 

. Si vous commencez en B, vous^ . ■ ■ ;■■■ 
. ■ ■: ■ ■■■ ■ ■ .■ : ■ : :■: 

Si vous commence; en C, vous pourrez explorer 

■;■.. ;:; .-..^i;.' ■ " 

■ La clef en argent 1 ouvre. le quartier ie plus au 
--■.:, :■;■■■,;-:. :>?■■;■ <• pouvez activer ianode et conti- 

'■ rfuer. ';'.: ' ■■'■■.■■.- -j' 

La clef en. or 1 v u ii ?■. :;:;:.vcrK.: 

j.:-3.s;.jr 
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Espace AAicro Loisir 

ProdnH AinrfAmign 

nnnmo Mnri IF/IS _ 230 F 

_ ISO F 
_17»F 



Carte 512Ko+horl. A500 

Scanner monochrome 400 DPI 64 r 

kit complet avec drivers 

Xcopy soft * harware (Cvclone) _ 

Xcopy HD Tools soft_ 

Alim A500 4.5A , 



Joystick Atari/Amiga 



turbo pro transparent _ 
Turbo ting _ 



Challenger K20_ 
Turbo II 



_70 1 

_ 60 ! 
_50 

_ AO i 



Warriar5QS-123_ 

Intruder QS-1 46 — 
Aviator QS-1S1 — 



_»0 F 

lOO F 

_150 F 

_lSO F 
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SIMM 256KO 9chips 150ns _ 

SIMM 1 Mo 3chips 70ns 

SIMM 4Mo 9chips 70ns 

HD IDE 80Mo 3.5' We5tern_ 



HD IDE 2IOMo 3.5" Maxtor- 



Produit Multimedia 



A ccesso i tWB 1 vers , 



Nappe HD 3.5 — 
Nappe HD2.5 - _ 
Nappe HD 3.5"<->2 5 — 

Contra' ■ "' 



Boite 10 FDDD 3.5"/720Ko neutre_ 



_150 . 

_ SO F 

_20 F 

— %9 F 



Boite rangement 100 FD 5.25" 

Cable imprimante // 1 .8 metres _ 



Gamine PC ludique , 

PC-GAME PC-MEDIA I PC-MEDIA U 



386SX25 Intel 



2Mo 



'■-. TOre 



FD 3.571 .44Mo 
HDB0MO 
SVGA 14*OOUl. 
Boftler MinlTour 
Clavier 102T 

Carte SB 2+ 
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366DX40 Amd 
1 28Ko cache 
4Mo ram 70ns 
FD 3.571 .44Mo 
HD 1 20Mo 
SVGA 14" caul. 
Boltler MinlTour 
Clavier 102T 
Sourls+tapis 
Carte SB pro 2* 
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366DX40 Amd 

4Ma ram 70ns 
FD 3.571 .44MO 
HD 120MO 
SVGA 14' caul. 
Boftler MiniTour 
Clavier 102T 
Souris+tapis 
CD-Rom Mitsumi 
Carte SBpro 2+ 
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VPC NEW SOFT GAMES 

Permanence Telephonique [hjndi-vendredi] 10H a 19H 

Commande sur papier libre et reglement joint (Cheque). 

Tarifs non contra due ls.de la is 48H dans la limite 

des stocks disponibles. 

Produits garanties 1 an pieces et main d'oeuvre. 

PORT/EMBALLAGE METROPOLE ! 

Normal 2° F 

25F 



• Corttre remboursemeni *36 F 




Les 
NEWS du 
mois, assez maigres 
il faut bien 1 avouer. Le mois 
prochain, un dossier sur les cartes 
video pour PC, les nouveautes en provenance 
du GES de Chicago et une autre surprise de taille ! 



CARTE VIDEO 
HAUT DE 
GAMME : 



80° PLUS 



■ plus vite que 53 petite sceur la 
F.'!SscatteSV6A< 
Bde 1024X768 en 2 



CA1TE WIPE® 



WestemDigrtaf, pius -pinnae pour is sortie ?6guliere de 
stambfatises cartes videos vlantde sortir L'AceelerstOr 
Pro, am esrts video aeo&lerfi&iee pour PC, supportsnt tine 
wnt de 76 Hz et surtout une 
EtsoJutiSfide 1Q24X7#eit256 eouleurs. Is carts poss&te 
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COMMENT Y 



a quetter pour savoir si oui ou non 



, les erreurs repaiees de lecture sur ros drives, ia 
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deboot 

: lecteur , vous serez ainsi sfir qu'il n'y a pas de vl 



^ifer;!: S 



I 



Semps est 
sont obliges de tout rait tousles jours denouveaux viruses. 



as 



:taogai !t 'i:n 



nee, et — 

des virus -_.., 

de base est done la multiplication sans iimite , iieres de votre disque dur et d'avofc totis 
e'est pourquoi ia majeure partie des virus ne font que disquette. En casd'infeciion vous n'aawa ■ 

de la place sur vos machines. En se reproduisant, et a tout reinstafier. it vous faut plusiears ieux de 

,'unjeuqui-. ... 
et un jeu pour une 
i! est souvent trop tard et ne sachant pas 
' du virus et.se qui apparent 



total du. ...... 

plusieurs types de virus. Les 



stade du virus qui ne fait que se reproduce. Surtout n'utiiisez pas de 

etrte 



.. Troie est un virus qui va 

dans les iignesde code d'un 
Soaiciei et qui agira a partsr de cet 






LESPRINCIPAUX 
ANTI-VIRUS: Sur PC: 

ibber II V2.99 : deteeteur et 
ttoyeur gratuit (freeware). § 
rot 2.05 : antivirus tres com- I 
;t (20 dollars en shareware), fj 
can et CleanUp : Les deux S; 
dettes de McAfee (25 et 35 I 
liars en shareware). 
>Scan 4.2 : antivirus ouvert f 
30 F en shareware). [ 

RUS23 : une liste des virus | 
is complete, en francais. | 
3-DOS6,0:MsavetVsafe| 
iux iogiciels fournis avec le j 

tention la plupart des anti- 
'us necessitent reguliere- 1 
ent i'achat d'une mise a 
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signataires autorises)- Fori : France 
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e 1er jeu + B F par jeu supplemental 


.CEE40F 


lour le 1er jau * 15 F par jeu supplemental re 




i "petit* produitPCqui.bienque 
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s permetdecreer despaysageset deles meu- 
~"~ " ies, pins, chines, neige, 
. Une fois que vous vous 
s pouvez vous placer a 



n'importe quelle direction. Un nombre de modes gra- 

■■■■- s impressionnarrt; est a voire disposition (aflant de 

[200 a 1024X768) Vous autorisant des qualites 

wges superbes (si vous avez la carte graphique 

j pour le mode 1024X768). Vous pouvez egale- 

marrt ajouter des ombrages, adpudr les poiygones, ajou- 

terdes textures et mems faire des films en programmant 

des deplacements. C'esi d'enfer hi voies {mats, si vous 



•;:,:,;■ .-.:■: j^i 



voulez tfavailler avec des images de grande qualite, pre- 
voyez bien une bonne joumee decatcul). 
Une grande bibliotheque de paysages est a votre disposi- 
tion (pour les plus feignants dont je fais partie). En fait Vis- 
tapro est tellement bien realist et impressionnant qu'rf est 
"decs 



KTMS BNNONCG 
CNDIHKTSUR 

3615 G€N4, 

raw -m. 



w jgMjfigl 
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<SB 




jMjJ 



jiS 



% 



ujiWIfci 



dsvraieni ? 30 000 et 60 OOGF, te Pentium 

yyeiques temps apres et surtout faire 
rms ■ -"lenrbi 
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lAproposde __. 

C'estun contrat moral qui * 
vous lie avec un auteur 
pour utiliserson logiciel. 
Si vous I'avez installe de 
fagon definitive sur voire 
ordinateur vous devez, 
alors le remunerer. 
Ne I'oubliez pas ! 

La quasi-totalite des 
programmes presentes, 
de meme que les logiciels 
du commerce recents, 
necessitent 1Mo pour 
fonctionner. Si vous "T^H 
n'avez que 512Ko, il serait Jg?$ RattleCopy - Copieur ressemblanl 
peut-etre temps d'acheter ^o tr ^ s fortement a XCopy et 
une extension ! " ';, disposant des memes fonction- 



AM 640 Utilitaires sysieme 

1 ,44hd - Fixe un bug du systeme 
■ les possesseurs d'un drive 
externe haute-densite qui fait que 



■: ionouonnement de votre moniteur M 1 multitache de plus done vous -J-. fichier pour gagner plus de place. _ ■ 

testant son alignement. - S3f pourrez copier des disquettes tout f v - cfx.dex A I 

:ntst.dex *. en faisant autre chose avec £ DekSid 2.05 - Editeur de fichiers. A^f 

j/£fc I 'Amiga. - supdup2.dex TpiS Permet d'afficher les contenu '■■.,■■' 

si 
k 



AM 641 Copieurs 

! RattleCopy - Copiei 



AM 642 Antivirus 



nalite, telle que 
j|l permettant di 



ode Nibble 

disquette; 

disquettes au format Atari • 

ratlcopy.dex 

SmartDisk - Smartdisk 

d'ajouter a chaque di 

systeme de cache, ce qui i 

considerablement les operations 

de lecture ou d'ecriture. - 

smartdsk.dex 

SuperDuper2.02 - Excellent 

copieur de disquettes. Permet de 





lement, vcheck est mon antivirus 

de predilection. Redonni 
apres son lancement et effectue la 
recherche des virus en tache de 
fond et a chaque insertion de 
J disquette. Possede une base de 
donnees regulierement mise a jour 
incluant tous les virus connus. 
Permet de reparer les disquettes 




disquette ou sur un disque-dur, et '. 
d'en modifier une partie. Ideal 
pour entrer ou rechercher des 
cheat-modes pour les jeux, ou 
bien pour franciser un utilitaire. - 
deksid.dex 

ShutUp - Interrompt le cliquetis 
fort desagreable des lecteurs ■ 
vides. Necessite le Workbench2.0 [ 
pour fonctionner. - shutup.dex 

AM 644 

Reconnaissance Vocale 



h 

i 




Necessite le Workbench2.0 e 
digitaliseursonore. 

animan41.dex 
VoiceCLI 5.2 - Ce progran 
fonctionnant sous Workbench2.Q t 
permet de commander r Amiga par I 
parole, A chaque commande, ■ 
associez un mot et a chaque 

voiceCLI lancera cette commande. 
Tres amusant et pouvant servir 
d'educatif. Necessite un digita- 

'e. - voicecli.dex 
AM 648 Musique 

Delitracker1.36 - La derniere 

ce fabuleux player de 

modules. II permet de jouer les 

musiques au format : Protracker, 



cker, 



mdtra 



/J Startrekker, TFMX, TME, Delta 
Future Composer, DSS, EMS 
Jamcracker, Markll, MED, Noise- 
. ;■' PAcker, OctaMED, Oktalyi 
Jfcw Promizer, Sidmon, Soundm 
H SoundFX... ainsi que les ech 
■■ tillons. Un must du genre pour les 

jjj Amiga. 

AM 649 Programmation 
AMUL - Get utilitaire vous 
permettra de creer vos propres J 

jeux d'aventure a partir de simples I 
tichiers texte. Tres complet, il vous I 
faudra cependant un editeur de \ 
textes et un peu de memoire et un I 

amul.dex 



i 



$ 




Kl niveau. La difficulte reside dans le 
*"■ ' fait que les murs sont la pour vous 
gener et que vous ne pouvez pas 
tirer une caisse. Le deplacement 
^ n'est done possible que s'il y a 
^ une case libre devant. Cette 
comporte 85 ni 
ite le Workbench2.0. 
j asokoban.dex 

9 Asteriodsll - Un jeu du typi 
Ji d'asieroids sous Workbench2.0 
t Bien realise, tous les graphi 
^ et bruitages sont contenus dans 
"" des fichiers IFF et i[ vous est done 

possible de les modifierf 
I vous empeche de prenc 
£ photos de votre prof de 
f- abhorre, les digitaliser i 

astero'fdes 



o> 




o 



I par 



a tete a 



.---- m \ 



,#..lf»i' 



Flex - Ce petit bijou provenant du 
'j monde Unix permet de construire £^ i Collection d' 
; simplement un analyseur <?\rM (principalement 
Ki syntaxique. Vous definissez des f !! : gris) 
t* regies de grammaires e' "' 
chargera de generer un> 

t 8,1 W-TZUL^ 



d 'illustration. - ciipart2.dex 



a 



(principalement en 16 degrades de J( • ■■ cce' 

gris) pour agrementer votre J AM 656 ClipArts 

Workbench 2.0 ou 3.0. - J 

icones16.dex ^m Collection de Clip Arts sur 

*4' /rarA a Iva/ -m. a 



71/ jm.m. Msi\ 

theme du bureau. Les Clip Arts 
sort de petites images au format 




la religion. Les Clip Arts s 
petites images au format IFF J. 
nonochrome p 
d'jllustration. - clipart4.dex 

AM 658 Demo 

| Misery - Demodisk de TRSI. Tres 



I Protracker pouvant etre ecoutes 
['aide d'un player ou grace a 

| des nombreuses versions c 
programme. - (telechargei 




S Pourquoi ne pas telecharger ? 
is oui c'est possible ! 



Tous les iogiciels proposes ce mbfs -ci et 

naturetlement aussi ceux des metis 

precedents sont teiechargeables avec le 

Minitel 



1 



N'hesitez pas ! C'est la facon ta plus rapide. jpr 

Le logiciei Sapristi se trouve sur la disquette \ 

du magazine. % 

-Le cable pour telecharger coute 95 F '■-&- 

Le kit complet comportant un cable et le logiciei j^ 

Sapristi coute 110 F port compris. 




Btff _ 
AMIGA I 
PC 
ST 

ATTENTION 

En cas de 

reference 

comportant 

plusieurs 

Idisquettes, vous 

Idevez multiplier 

lobligatoirement 

50 Frs par le 

nombre des 

disquettes ! 
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WESS v10, CSHEABTS 3.7 
Windows 3.1 

Elvis -n-Space: Fans d'Elvis 
n'allez pas en croire vos oreilles. g^ 
Elvis n'est pas mort conlrairement ^^<fc 
1 "a que tout le monde pense, il .// 1 > 
sur une autre planets car i! a 
enleve par des extraterrestres. 



(5 plongera dans les couloirs d'un 
& chateau habite par de mon- TBfl 
J strueuses creatures. II y a celles 
i qui volent, celles qui combattent 
I furieusement les etrangers du lieu 
f et celles qui occupent les sections 
immergees. Un petit serpent 
de guidf 
__ suggestions durant le cher 
J K ment dans les differentes pi 
^^ Je ne saurais que trop vous 
:.:'>. conseiller ce jeu surprenant de "7 
HI beaute. .'1 

PC951 C 




SWISS DEMO - Tous modeles, 
basse resolution uniquement 
Halte aux demos allemandes, 
ses qui monopoli 
iB secteur sur ST 
is (a gauche sur le pali 
ont concocte une demo 
derriere les fagots. La del 
Suisse, c'est autrement bon 
SWISS1.MSA et SWISS2.MSA 




_JHLHi r j*^ 

complete. SHAREWARE. 

- CIUBDEMO.TOS 
MEMORY - Tous modeles, bassj 
resolution 

Ben oui, ii y a des jeux comrr 
qu'on ne presente plus, Avec cettl 
version de Memory, cherchez lei 
couples qui vont ensemble. C'esT 
simple et bien realise. 

- MEMORY.TOS 

BIO HAZARD DEMO 1.7 - TouJ 
modeles ST/STe/TT 1 megi 

II s'agit de la version de demonf 
stration (done limitee a quelque 
niveaux) de Bio Hazard. D'aprSl 
I'auteur, ce jeu est une sorte d> 
Dungeon Master dans I'espace. I 
principe est simple: degomme 
plein d'aliens, ramassez plei 
d'objets, evitez les pieges, e 
trouvez le passage vers le nivea 
suivant. Une tres bonne realisatioi 
en STOS et en Assembleur, pouj 
un jeu tout frais, tout neuf 
SHAREWARE, - HAZ2ARD.TOS 
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i MORAFF'S DUNGEONS OF 
: UNFORGIVEN -Toutes videos du 
• Hercule au SVGA 256 coul 
' Amateurs de belles images 

bz surpris par la qualite d- 

ss-ci. Ce jeu d' 



jBSe .Jam! 

est de 320x200. V, 
■■ Attention 

I Ko de memoire XMS. Tres rapide, 
Sp. ce soft arrive a transformer une 
^H souris en tlgre, I'exemple fourni 



I 



:e logiciel est pourtant I 
;uperbement bien 
joue tres bien, et qu'il est a 
pagne de quantite d'options 
pratiques, comme ceile qui permet j 
de jouer contre un adve 
humain via un liaison serie. Cette 
version de demonstrate 
limitee dans les options de je 

faudra envoyer la modeste 1 
teration demandee par 
rs pour avoir la version 



Illustrations GIF de SF [1] - TousJ 
modeles 

Vous avez certalnement deja vta 

ies magnifiques illustrations du I 

dessinateur Boris sur les couver'l 

de nombreux iivres del 

: Science-Fiction et de FantastiquS 

. (surtout les collections "poche"W 

■■ Voici trois des plus belles illustra-1 

I tions de cet artiste, au format GJfI 
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iConditionsdevente: 50 F la disquette / 200 F les 5 disquettes / 500 F les 15 disquettes. Pour les 
produits de la Boutique vous vous referez ou prix qui est indique. 

?s produits so m s- v .pye- -Ou- Iroisse-raines _es cheques sonter 
' 'ie pour ne pas retorder renvoi. Les produits nt 

' ' ' ATtENtlON ! 

LA QUASI TOTAUTE DES PRODUITS DE LA BOUTIQUE EST EN FRANCAIS. LA QUASI TOTALITE DES PRODUITS DU DP N'EST PAS TRADUITE. 
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Les 
NEWS du 
mois, avec toute une serie 
de produits culturels passionnants, mais 
aussi de nouvelles images de Dracula et un dossier 
sur BAT 2 CD. Ue test complet de The 7th Guest de Virgin 
Games, et aussi ceux de The JourneyMan Project sur Mac. 



w«e bourse, 
jna-itmeJia 
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&HCROSOF? - guide sur les instruments de muskjue '- 

Si vous avez un douts & propos d'un iristrumstst de 
mustqueou si vous avez snvS de les d&euvrif, il vous faut 
eonsuiter Musical Insirume«t3de Micros: t, 
anglais foiictiprrisiit sbas Wlndowsi fe 

masts, mm Qwp^zd'ttmsn^i&p&tfia sw plus de 200 
instruments & irawe'rs i is morsde, Vous avez quatfes.. 
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; -ensembles pmsicsust, par iocaiisatioo & Myers ie moride, 

i et les Hi i mi que sett votro mode da 

■.;;.;Cw««itaHvr:-. ts^insftFiffnWsjyQifflafe^reziune 

ass yn instrument. Danscettefiehe, vous 

■; ■■■ :is3CMaexfsl!caisorid^ii!&8ds.tout^ 

' . ^ji'ymentetdeson utilisation, w histo- 
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PRESENTATIOM SIIR SDT¥ if 
m ROM AMIGA 



Vous etes possesseurs d'u'n CDTV ou d'uri Amiga double d'urt A57Q (lecteur de CD Rom Amiga) 7 Pandora's CD ports 
bjensorindrnpuisque vous ytrouverezde quo! meublerunpauvospi^e^tioraet productions ~'"' 
des tonnes de photos, des effets spnoiesydes demos eturi gesn'onnairede presentation pour 
de C6 CD itn oufel indispensable pour les devetoppeurs et les organisateurs de tous polls. 
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GLOBAL EXPLORER 

DELORME - guide mondiale - CD-ROM PC 

Vous etes perdu en plein Cameroon et voiis venez de louper 



tards possedant un ord 
Ffit de consulter Global Expl 



toiis ies pays, qu'elies soient d'ordre politique, economique, 
culture), geographique ou social, mais surtout vous 
des cartes. Partant du pays, vous pouvez zoomer jusq 
grandes vilies et dans ce cas, vous disposerez d'une carte 

dela 

monuments. A plus grande eehelle, vous avez tous Ies 
grands axes rauiiers. 

Si vous voutez prendre I'avion, vous disposez d'une 
recherche qui vous donnera Ee chemin a prendre avec Ies 
changements pour aiier d'une vilte a I'autre. 
Vous pouvez aussi effectuer une recherche sur Ies noms de 




dans une vilte ou sur Ies grands cites de I'endroit Naiu- *"»""" -™j *•" l eux !nte " 
ement vous pouvez imprimer tous Ies renseignements &&• -.es *™™te pourront 
enus afin de ne pas vous perdre. Meme si la lists des su,vre ie «"*» « anglais et 
sdesgrandesvillesn'estpasexhBUst!ve,Globalexpiorw ]ouer sur Ies themes propo- 
BpermatHBd'accedef a bonnombrede renseignements ses. Des me & ieveil des 
ujtpwrpr^parerefficacenKrrtvos'expeditions'.B petite, ce fogrciel possede un 

graphisme tres simple qui 
plairaeux entente. 



S 
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En collaboration avec Icom et The Software Toolworks, Mindscape edite I 

en effetun grand non'ibredeproduits CD dont pas malde softs educafifs j. It! 

et culturels. Sur PC tout d'abord, sortent ie Guiness 1 993 des r 

avec plus de 2000 references toutes plus foiles Ies unes que ies 

Des photos, des animations, des voht et des muslques pour Ies 

. Sont aussi annonces toujours sur PC, Sherlock Hoii 
Volume 3, The Chessrnaster MPC Pro, World Alias 4, la bible de tout pas- 
sionnS de geographie. Vous retrouverez ies cartes deteillees de tous fes 
pays, des principales vifles avec toutes Ies informafions concernant ia r 
est-etle aussi disponibie avec une mise a jour et plein de nouveifes illustrations. _ 

PICTURE ATLAS OF THE WiRLi 

NATfONALGEOGRAPHIQUESOaETY-iducaW- .— 

CD-ROM PC 

The National Geographic Society ri 

mondial en anglais un peu particular avec Picture Atlas of ] 
The World. Non seulemeni vous aver acces a 
sis vous aussi a tous 'fas pay 

c vous aurez des informations sur Is pu 

la topographfe, Ies grandes vilies, Ies 
ne s'arrete pas la. Vous disposez d'une 
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Roland Garros, vous aurez Ie 


ilaisir de voir plusieurs fois 
par jour un jeu de tennis sur 



9 films sur cheque pays. Ies photos sont 
liaes a des entirpits partjculiersou representent des per- 
sonnages tr aditionnels, Ies films pdssident une bande 
: sonore qui vous permet-d'abordsr chaqua culture rriusi- 
■*•'*. Vous .trouvarei m Index vow perhtettaht.de trouver 
i cas ou syant rate queiques cours au iyeee voire 
ie ne sersit pas terrible, m 



CD!, developpe par Info- 
Tennis Open. Au 
n duel entre une 
c6l6brite, voire un champion 
' s tennis et un teiespecteteur "; 
(jouent par telephone), vous 
pourrez ainsi suivre un Tie 
Break entre ces deux "invi- 
tes". Le jeu sera diffuse sur 
Ffance3 de i1H a t3h eU 
17h50 (sauf match exception* 
nel) et sur France 2 a des 
horaires variables. D'u 
dure© variant entre 5 et 13 
minutes, cnacuha de 
Amissions sera animee par 
Andre Garcia, un journaliste 
sportff. 
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MICROSOFT - guide cmematograph!que - CD-ROM PC 
Etes-vous interesse par le cinema ? Si oui, vous possedez 
fofcement quelques lacunas que vous avez envie da < 
bier. Microsoft: vous propose, pour ce faire, Cinemsnia, Ce 
logiciel, qui ne fonctionne que sous Windows, s 
des informations tirees de Leonard Martin's Movie, Video 
The Motion Picture Guide, The encyclopedia 
e Film Glossary. Cinemania se compose de 
: une liste des films, des biographies et des 
.diverges. La lists des films vous offre des 
sur pres de 1 9.000 films, vous trouverez las 



i resume do scenario plus des commentates sped- 
fiques sur le film. Les biographies vous donneront toutes 
les informations voulues sur les acteurs et ies reelisateurs 
y cofnpris una filmographie complete. Les "divers" parie- 
ront de sujets tels que le direction, les effets speciaux et 
des plus grands studios. 
ie chose important© : le logicie) fonctionne sous 
hypertexte. Toutes les informations vous seront pro- 
s sous formes de textss avec des images de ref £- 
ct surtout des sons lies a ['information demandee. 




celebres de films. 
Quelle que soit i'infon 
d'un sysieme de rechi 
tionner un titre de fiEr 

(Oscar etautres), le genre... Vous pouvez aussi avoir direc- 
tement aeces a la lists des prix, la gaierie multimedia vous 
donne des photos, des dialogues et des voix de films ou 
d'acteurs, et un utilftaire qui vous permet de sauvegarder 
les informations damandees et de les imprimer. Lorsque 
' une fois. vous ne oourrez dIus vous 



if if tf us 




a dissfs coficurrisrits, dans des senditfans 

ques variables. Qu^uss scenes videos dig!' 

^■nnerst afeutsruR pau 

miss, iBaisilfeutbfenaTOiieFqu' 

_sj"s etves fjui concerns oatts ijartse coarse 

Vsn r^e ^as (nsins un produS 

■:■ ^sfens-dsmodeiismeSibeaM- 
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: nume>o. Nous avons enfin recu lea "-^^^ 
' ' ' done une j : "WZ 
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Vous aurez droit a la totafe, avec des rate, des chauve-sou- 
ris, des loups, mais aussi touts une panoplie de creatures 
tautes droit sorties des legendes centenaires: zombies, 
fantfimes, vampires et demons en tous genres I Si les ver- 
mines (consStuee par Ees rats, les chauve-souris et les arai- 
gnees) sont assez faibles, elle sont par centre envahis- 
santes. El taut done apprendre & Ees ecraser sous vos talons 
avant que voire personnage ne sort submerge par ees viies 



Chacun des niveaux possedera des decors et des sprites 
qui les csracteriseront, avec la Transylvanie, le cimetiere, le 
chateau... Pour chaque endroit, f'ensemble du "back' 
ground" a done tout d'abord ete mis sur papier, avec une 
description detaillee de ^intervention de chaque piege ou 
, La deuxieme phase a ite" constitue par restora- 
tion des fonds, sur lesquets les peraonnages se deplacent. 
C'est sans contests cette partie du jeu qui est la plus reus- 
sie, surtout dans Ee niveau enrteige et celui du cimetiere, un 
brouiliard dense et inquietant planani sur les epaules de 
noire he>os. Msme St le personnage se deplace unique- 



GEANT ! LE ATARI STE DEVIENT ORGUE ELECTRONIQUE POUR 290 F. 



290 F TTC 

au lieu de 
395 Fttc 

Ajouter 

35 F de port et 

retourner avec voire 



Diskimage 
210, rue du 
Faubourg 
St-Martin 
75010 Paris 



BON DE COMMANDE STE MELODY MAKER 



STE Melody Maker transforme votre Atari STE en un systeme musical complet, semblable a un orgue 

electronique. Ecoutez-le, vous n'en croirez pas vos oreilles! Systeme autonome de creation musicale, 

STE Melody Maker vous permet de cr6er facilement une m6lodie et son accompagnement, et de 

I'orchestrer en choisissant les instruments, la rythmique et le style musical. 

STE Melody Maker possede sa propre botte a rythmes programmable, et peut etre connecte a des 

claviers ou des expandeurs MIDI. 12 instruments differents (Piano, trompette, basse, etc.), 16 styles 

d'accompagnement (Disco, Reggae, Valse, etc.), 11 sons de percussions et 5 voix simultan6es, Mixer 

en temps reel, Botte a rythmes complete avec ecliteur de sequences et de morceaux. 

Configuration minimale requise: tout Atari STE, monochrome ou couleur, jusqu'a TOS 2.05 inclus. La sortie sonore 

s'effectue directement sur le haut parleur de votre moniteur, 

Fonctionne Sgalemeot en sortie stereo sur chaine ou enceintes auto-alimentees. 



Nom/Raison sociale: 
Adresse : 

Reglement par () Mandat-lettre 
Total ci-joint: 290 F + 35 F de port = 



PrGnom: 
CP: 



Ville: 



!) Cheque bancaire 
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ie horizontal (autrement dit de gauche a 
droits), la qualrte des dessins dormant une certaine profon- 
deur et beaucoup de vie a 1'aventure. 
Le resultat est impressionnant, surtout pour Marker qui 
possede une douzaine de coups et de mouvements diffe- 
rerrts. Le graphiste qui a prete son corps pour cet exercice 
pratiquait allegrement le Kick Boxing, ce qui explique la 
facitrte qu'a Harker a decoeher des coups de pieds, . . circu- 
lates par example. Notre specialiste en arts martiaux, j'ai 
nomme Olivier Ohara Carole Kid, n'en est que plus impa- 
" t ! Harker pourra en outre utiiiser quelques objets tels 



■ pour evfter un meca 

,oueur retrouvera pour la p. _ 





"**& 






«Wi 



miere fois I'angoisse qui frappe tout aventurier devant 

avancercoute 

Lb film defrartcis ford 

musicals absoiument revolutionnaire, avec durant pratjque- 

ment tout le film des musiques subjuguantes. Le jeu ne 



des musiques et quelques sons directement tires in 
film, plus quelques productions originates faites par les 



leComteDracufa. 
Le plus impressionnant dans ce jeu, 
mouvements de rotation de cameras ..... 

i niveau d'une parte sur le fond de i'ecran. En i.._. 

anette vers le haut, vous indiquez alors a Harker 
desir d'ouvrir cette ports. La vue devant tester en 20, c'a 
alors toute la salle qui tourne sur elle-meme pour que 



cotes. Rien a voir avec les effete de ce type vus sur 

r la, ce n'est pas seulement ie sol qui bouge, 
les murs et tous les decors I 
Alors que le produit est fini sur Mega CD, Ees equipes de 
Psygnosis se sont maintenant attaquees aux autres ver- 
CD Rom (FM Towns, PC, CDTV et autres). Les ver- 



ment, mais il n'y a pour ['instant pas grand chose de visible. 
Patience. Le Mega CD sortira an France d'ici quelques 



if. 



•» 



Jk?' ! 
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HAIKU STUDIO 

line etoile est nee ! 

Alors que le produit CD-Rom nomme 
The Koshan Conspiracy est quasiment fini, 
void la presentation d'un nouveau label. 




Ci-dessus, I'outil qui 

permet oux graphlstes de 

modeliser un objst. Le 

programme s'occupa ensuite 

de calculer toutes les 

phases des animations. 



La naissance d'une compagnie de developpement 
peut parfois passer completement inapergue, 
merrie si ceia represente un evenement tres 
important dans notre milieu. Tel est le cas de cette 
nouvelle societe, creee depuis Janvier 1 993 : 
Haiku Studio. En fait, nous avons eu I'agreable surprise de 
retrouver ni plus ni moins I'equipe de Computer's Dream, avec 
quelques nouveaux vehus. Ce label, est— il besoin de le rappe- 
ler, fut a I'origine de B.A.T. en 1 989 et d'un editeur/sequen- 
ceur de musique pour Ubi Soft en 1991 Music Master, pour 
finalement abouttr en 1 992 a B.A.T. 2, un jeu d'aventure inte- 
ractif francais magnifique. Bien conscient de revolution des 
technologies, Haiku Studio s'est lance en septembre 1 992 sur 
un projet d'adaptation de B.A.T. 2 en une version CD Rom !ar- 
gement amelioree. 

Gen 4 : tout d'abord, pourquoi ce nom etrange : Haiku Studio ? 

HaTku : honorable etranger, il n'y a pas de secrets. Pour etre 
reconriu au niveau mondial (e'est a dire surtout aux USA pour 
le marche PC) il faut un nom qui sonne bien, done a conso- 
nance americaine ou mieux, japonaise. En japonais un Haiku 
est un petit poeme en trois rimes, qui font respectivement 5, 7 
et 5 syilabes, dans lequei il faut decrire le plus precisement a 
peu pres n'importe quoi. I! s'agit surtout d'un exercice de style 
connu de tous les passionnes d' Intelligence Artificielle. Nous 
avons done du nous y ploriger a fond pour creer un jeu interac- 
tifreussi. 





Gen4 : que designes-tu exactement par I.A. dans BAT. 2 ? 
Haiku : en fait, il ne s'agit pas exactement d'l.A. au sens ou 
I'entenderit les professionnels mais plutot d'une bonne gesfion 
du "biogame". II faut en effet bien comprendre que dans 
B.A.T. 2, il y a pres 6e 250 personnages qui vivent en temps 
reel. Nous avons done du creer un biogame interactif, ce 
terme designant un monde vivant dans iequel chaque enttte a 
une vie propre generalement independante de I'aventure. II 
faut done tout prevoir pour que )e joueur ne se retrouve pas 
bloque parce que par exemple un des personnages essentiels 
est mort malencontreusement, De meme, il faut gerer lesreac- 
tions de toutes les individualites en fonction de vos actes et de 
ce qui s'est passe. Nous avons ete en contact avec des gens 
qui avaient tout essaye pour planter le biogame de BAT 2 et 
deuxou trois d'entre eux ont abouti a des resultats surprenants 
mais tres instructifs pour nous. 

Gen4 : pourquoi n'avez vous pas fait un nouveau jeu mais 
plutot une version CD Rom d'un jeu existant ? 
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Ci-dcssus, una scone 

decomposcc. 

I'hologrcimme d'un 

personnels vous donnero 

das informations essentielles 

pour continuar vorra mission 

sur d'autres plonetes. 



Haiku : The Koshan Conspiracy sur CD Rom rt'est pas sim- 
plement une adaptation sur support laser de B.A.T. 2., Nous 
avons en arret ajoute pas mal d'elements completement nou- 
veaux dans le scenario, mais aussi dans ('interface de jeu pour 
rendre I'aventure beaucoup plus jouable et interessante, 
Quelqu'un qui a jpue a B.A.T. 2 peut acheter The Koshan 
Conspiracy sur CD et decouvrir un jeu suffisamment different 
pour litre encore passionnant. A cote de cela nous avons 
abondamment profits du CD pour ajouter das tonnes d'ele- 
ments qraphiques et sonores de qualite. Nous avons surtout 
appris a maltriser de nouvelles techniques et de nouveaux 
outils propres au developpement sur CD. Nous avons en effet 
commence il y a "seulement" 8 mois, en septembre dernier, et 
il nous auraitfallu beaucoup plus de temps pour developper un 
jeu completement nouveau. Desormais, nous sommes prets, 
et nous avons d'ailleurs deja commence, a travaiiler sur de 
nouveaux projets beaucoup plus ambitieux. 

Qen4 : venons-en a ce qui nous interesse ! Queiies sont 
les nouveau tes ? 

Haiku : au premier coup d'ceil, il y a tout d'abord ('atmosphere 
sonore. Avec plus de 250 megas de voix digitalisees, nous 
proposons auxjoueurs une gestion intelligente des dialogues, 
avec des accents differents suivant les races, le sexe... Nous 
avons en outre inclus 40 minutes de musiques et de voix de 
qualite CD, plus de nouveaux brurtages d'ambiance. 

Gen4 : pour les voix, comment avez-vous fait pour les 

enregistrer? 

Haiku ; nous avons utilise des acteurs p-rofessionnels pour 

obtenir une diction et des intonations realistes. Apres des 

semaines d'enregistrements, il nous afallu plus d'un mois pour 

classer les phrases et les retoucher sous divers outils sur 

Macintosh. 

Gen 4 : nous sommes actueilement dans voire laboratoire 
graphique et il n'y a pratiquement que des Macintosh ! 

Haiku : en effet, les outils graphiques y sont nettement plus 
puissants et conviviaux que sur PC et il est facile d'utiliser des 
passerelles pour les adapter sur PC, Cela nous a^-permis par 





Voki I'outil indispensable pour tout bon anquataur : un 
magnetophone. Lbs cassettes n'ont halos qu'une foible 

autonomic da 20 minutes. 




Una torts aloctranlqua pormst da visualiser I'endrolt oil vous 
vous trouvaz avac les divers personnages, amis ou annsmis. 

exemple d'inclure plus de 40 megas de Full Motion Video (en 
moyenne du 10 images/seconde), plus 10 megas d'animation 
sur des ecrans VGA fixes (cf. scene de decollage), de nou- 
veaux lieux. .. et tous les personnages crees grace a notre outil 
de generation d'individus. 

Gen4:kesako? 

Haiku : nous avons fabrique cet utilitaire pour creer chacun 
des 1 50 personnages que vous verrez en gros plan pendant 
les dialogues. Pour chacun d'errtre eux, on a pu definir I'appa- 
rence des yeux, des sourcils, des cheveux... le programme 
donnant a I'ensemble du visage une finition reaiiste. Nous pou- 
vions aussi affecter a chaque individu une voix drfferente. 

Gen 4 : et dans le jeu lui meme, queiies sont les innova- 
tions? 

Haiku : nous avons par exempie ajoute un magnetophone qui 
permet d'enregistrer les conversations. Etant donne le nombre 
de dialogues et conformations que Ton peut obtenir dans le 
jeu, cela pourra evrter a certains joueurs de trap prendre de 
notes. II y a aussi les videophones, qui vous permettront de 
rester en contact avec vos hommes de mains qui enquetent 
pour vous. Au niveau de I'inventaire aussi, on a ajoute des 
icones et des facilites pour s'y retrouver, surtout lorsqu'on a 
tout un paquet d'objets. Bref on a tout simplifie pour rendre !e 
jeu beaucoup plus prenant que son petit frere. ■ 

Juin 93 
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d'inventaire, avec des fadliies pour affkher en mime temps plusisurs objets. Voos 
pouvsz meme memoriser les huits objets les plus ecu ram me nt utilises. 




- Loisir Disks Loisir CD-ROM Hardware M-PC 



FREDDY PHARKAS 

DUNE 2 
I LEMMINGS 2 

BUZZALDRIN 

REACH FOR SKIES 
J SERPENT ISLES 
"EYE OF BEHOLDER 3 

STREET FIGHTER 2 

X-WING 
.PRINCE OF PERSIA 2 



299 F i MOTOR RACERS 449 F 

299 F . DUNECD 449 F 

299 F THE 7th GUEST 52SF ] 

299F i LEGEND OF KYRANDIA CD 449 F j 

299 F : SOUND BLASTER 1 6 ASP 1790 F 

299 F : SOUND BLASTER PRO DELUXE 1160 F 

299 F SOUND BUSTER 2.0 DELUXE 795 F 

249 F j CD-ROM SB INM.OOM 1790 F I 

319 F CD-ROM 200 ms t SB 16 4890 F 

299 F ALONE IN THE DARK CD JUIN 



I486 DX-33 VLB 

4Mo 

170 Mo WD IDE 

CARTE VGA VLB 

MINI TOWER 

FLOPPY 3 1/2 1.44 Mo 

MONITEURSVGA14" 
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THE SEVENTH GUEST 

I La revolution en marche! 

l/b/7a un y'eu qui fait parler de /u/ depuis pres de 
3 ans. Un mois apres Strike Commander, I'autre poids 
lourd du moment arrive enfin sur CD-Rom, creant par 
ia meme occasion un nouveau marche et ouvre un 
nouveau chapitre dans iajeune histoire dujeu video. A 



e CD-Rom, c'est dement ! C'est super ! Ca 
)us bassine depu 

,,... _._o I'arriveedu CD-Rom, 

mais il faut avouer que jusqu'a aujourd'hui, 
in produit ne justifiait un tel enthou- 
, privile- 
, qui voyions 
des produits tels que Seventh 
Guest depuis tres longtemps. 
Aujourd'hui, Virgin revolutionne le 



produit CD-Rom valable 
Seventh Guest. 

C'est tout d'abord une revolu- 
tion technoiogique : les photos 



premiere fois, on peut veritablement parler d'images g 
de synthese pour les graphismes et les animations 
d'un jeu. Les auteurs ont en effet modelise une mai- 
son complete oil vous pouvez vous deplacer avec r~ 

taux de liberie tres eleve. Qi ~-" 

i piece oil dar _ __ 
ou encore quand 
tez un passage secret, vous avez I'impression de 
regarder une video d'lmagina. 
La difference ? Ici, tout est interactif, et le joueur n'e: 
pas limits da 

tion trop stricte. Ainsi, dans le hall d 
le jeu, vous pouv 

aller vers chacune des portes ou encore monter I' 

lier. Rien qu'en se promenant de pieces en pieces, on 
est deja sous le charme de ce jeu... 

Mais ce n'est pas tout I The Seventh Guest comporte 
egalement des surprises, comme ces tableaux qui ' 
mettent a bouger, utilisant le "morphing" cher aux fi_ 
seurs d'effets speciaux et qui commence a envahir I 
publicite. Croyez-moi, les responsables des effets 
d'Abyss ou Terminator 2 peuvent s'ii " 

': aujourd'hui sur un micr 
effets aussi reussis que sur de grosses stations "Sili- 
con Graphics" ! 
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... ... _.itreeux. C'estbien simple, on diraitvraiment 

de la video tant les digitalisations sont somptueu 
et les effets reussis. Les voix sont parfaitement syn- 
chronises, ce qui renforce le cote saisissant du jeu. 

On a de la chance, puisque Seventh Guest, non con- 
tent d'etre une revolution technologique est egalement 
un bon jeu. Le scenario, concocte par un specialiste 
americain du genre fantastique, vous passionnera tant 
si mysterieux. En effet, vous ne savez pas vraiment 
i debut du jeu qui vous etes, ni ce que vous etesvenu 
manoir de Stauff. Dans te hall d'entree, 

• a I'arrivee des 6 invites qui sont morts 

depuis bien longtemps, mais dont les fantomes pla- 

nent a travers le manoir. Que venaient-ils faire ici ? 

(Suite page 139) 
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3 ans de travail acharne, un budget ti'un million de dollars, voila du 
jamais vu pour unjeu video. Mais U faut avouer quele travail abbatu a 
6te sans pareit, 

Les auteurs dujeu, qui pensaient a I'origine filmer une veritable maison 
victorienne, decident finalement, apres avoir ciecouvert les possibilitGs 
du logiciel 3D Studio, de recreer une maison en image de synthese. 
Commence alorsun travail inimaginable de mod&isation d'obfets. 
Lorsqueyous voyez ci-dessous la cnambre, lelaboratoire ou la sallede 
musiqUe en "fil-de-fer", vous mesurez I'ampleur du travail &ffectu6. 
Mais une fois ceci fait, il fallait appliquer les textures et faire calculerles 
sequences d'images a I'ordinateur, ce qui prend un maximum de temps. 
Ilaurafallu tOordinateurs 486 pendant plus d'un an, tournant 24 
heuressur 24, pour calculerl'ensembledes scenes. 



Mais il restaita rajouter les personnages. 

Pour cela, de vraisacteurs ont 4te filme sur fond bleu (une technique 
qui permet de detourer tres facilement les personnages pour les Sncrus- 
tersurun fond), maisavec une camera fixe, et un angle important. Du 
coupjes acteursont du inventor une nouvelie facon de jouer,ou Us exa- 
geraient leurs mouvements, pour plus de comprehension. Et imaginez- 
lesjouer "comme s'ils 6 talent dans la piece" alors qu'H n'y a rien autour 
d'eux. II leur fallait faire semblant d'etre assis pour se retrouver, une 
foisl'incrustation faite, assis surun canape ouune chaise. 
Ceci fait, it fallait faire le son, les musiques, et retravailler toutes les 
bruitages pour qu'ils respectent les echos et effets correspondents aux 
pieces. En fait, tousles programmeurset artistes ont travailies surun 
environnement virtue!. Vous imaginez la difficulty ? 
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LA MAIN : I'iccne tie lei main points du. 

doig! lorsque yous pouvez vaus 

la direction indiquee, 
! fait signs que e'est 

L£ MASQU€ : cet fcone indique que yous 
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in UQUCHG : elle indique soil un gag 



obligeront meme a recourir 
a un excellent dico d'an- 
glais... En fait, le plus sou- 
vent, le plus difficile est d'en ' 
comprendre le but I Chaque 
enigme resolue vous permet 
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LES ALTERNATIVES 
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Ce jeu Macintosh surprise nous vient tout droit 
des USA et plus specialement de Calif omie, lieu 
do residence de la compagnie Presto Studios. 



out comme Readonly a presde deux ansavec 
Spaceship Warlock, Presto studios nous propose 
un jeu CD pour Macintosh tout simplement 
incmyabte. Tenant surunseul CD, voici une aven- 
ture interactive irfergataciique multimedia miiHis- 
cenarios qui ravira ies maxMans de murti-jeux d'averiture. 
L'histoire se derouie dans te tutor, alors que Ies voyages 
dans ie temps sont maitrises depuis de nombreuses 
annees. Vous etes i' Agent 05, membre d'une agence de 
protection du temps, essayant d'empecher touts alteration 
du passe qui pourrait entrainer des modifications dange- 
rauses pour Ie present Or, voici que vous decouvrez awe 
horreur que quelqu'un s'est projete dans Ie passe, et en !e 
modifiaht met en danger de mort toute la race humaine I 
Vous voila done en route pour une aventure spatio-tempo- 
relle dangereuse, Dans un premier temps, il faudra recupe- 
rer une base de donnees temporeltes, contenant tous Ies 





e^nenwrrtsirnportariispassesquinedoiverrtenaucuncas 
etre modifies i 

Vous possedez heureusement quelques ameliorations 
cybeme^ques qui vous permettent de vous connecter sur 
un certain nombre de composants foncrjonneis. Vous avez 
alnsi un "chip" qui dessine automatjquement la carte des 
endroits visiies, un autre pour gerer vos voyages dans Ie 
tamps, un autre pour sauyegarder vos parties... Tout au 
tang de votre pfiriple, vous ramasserez divers objets et trou- 
verez des mecanismes plus ou moins complexes a gerer. Si 
la plupart des enigmes correspondent k un jeu d'aventure 
dassique, il y a aussi quelques puzzles et des jeux d'arcade 
inchis dansraventure 1 

(.'interface est asses pratique, avac une petite fenetre dans 
laquelle apparait Ies endroits ou vous etes. Tres intuitive, 
elleiaissepeudepossibilrtesaunjoueurdeseperdre! 
La realisation graphique est un savant melange de dessins 
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origmaux. 

Sculpt 3D et de scenes 

QuickTime (30 minutes au total). U resuKat est plus 
qu'impresskwnant meme si ("animation n'estpastau- 
jours hyper fluids, Vous surez droit bien evidemmeftt a 
desvo«dig^isees,l^asetJeffiencametqu!pkisest 
scwentdugeiTOrc4K*sees,dorttdJstDrd^es.UrMiexcei- 
tente comprehension de Ea langue americaine sera done 
raeessareHex^aussiterwmbreusesrnu^ 
iiatesdequalfeCD.quevouspourTezd'afleufSjOuersur 
n'importe que! lecteur de CD audio I L'aventure est assez 
elassique, mais ie rnonde at tes opaques ou etfe se 
de>oute¥ousdeparysenMtcomptetementVc<tsDourrez 
meme en debut dujeu vous detendre dans one saltede 
relaxation, ert choisissant une ambiance sonore et une 
autre vtsuefte. Une reaSsatJon surprenante pour tm tres 
beau produit, tres orignatei done Ires pfcasantv 
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LES LECTEURS CD 

Pour commencer notre suivi mensuel du hardware 
en matiere de lecteur de CD Rom, void un petit 
dossier d'introduction axe autour du PC. 



^H 




Jepuis plusieurs annees deja on vous parle de CD 
Rom. Au cours des demiers mois, les productions 
de jeux sur CD n'ont cesse d'augmenter, tant en 
quantite qu'en qualrte. Pour I'instant, seul le PC 
peut etre entoure d'un CD Rom et ce depuis plu- 
sieurs annees, le lecteur de CD Rom pour Atari ST avant ete 
abandonne et celui pour Amiga devant sortir dans les pro- 
chains mois seulement. Celui pour Mac demands 
I encore une grosse configuration mais il offre cependant 
I quelques produits interessants I 
* Helas, comma toujours sur PC, le consommateur se 
retrouve face a un serieux proWeme : le manque de standard ! 
Depuis quelques temps cependant, on peut trouver des lec- 
teurs de CD Rom a des pnx interessants (fourchette de prix 
allant de 2000 a 8000 francs). Avec la sortie de jeu tela que 
"The 7th guest" ou "Dune CD" de Virgin Games, "d'lnca" de 
chez Coktel et des projets tels que Kyrandia CD", "Drive 
Fractalus", "Eden", "Dracula", "Microcosm"... nous nous 
devions de vous faire une presentation un peu plus complete 
du monde Multimedia qui est en train d'eclore. 

Un lecteur de CD Rom : 
e'eet quoi ? 

II s'agit d'un peripherique, au me me litre qu'un lecteur de dis- 
quette, qui permet de lire des disques laser sur lesquels sont 
enregistres des informations : I'equivalent d'environ 600 Mo 
de donnees. II s'agit d'un support optique, done beaucoup 
plus sur et resistant que les mediae magnetiques classiques 
(disquettes, syquests, disque dur). Pas de risque de- partes 
d'informationB avec un champ magnetique ou une trop forte 
chaleur. Pour I'instant les CD Rom de jeux ne sont pas reins- 
criptibles. Cela signifie que vous ne pouvez en aucun cas 
■ ecrire sur le CD, contrairement aux disques durs et aux 
I disquettes I II faudra done un peu de place sur votre 
I disque dur pourystocker les sauvegardes. 
Attention, car il faut obligatoirement un controleur pour 
votre lecteur de CD. II s'agit la plupartdu temps d'une carte 
SCSI, que vous pouvez inserez dans un slot de votre PC ou 
qui est directement integree dans certains lecteurs ou sur cer- 
taines cartes sons. II existe aussi des lecteurs de CD qui uiili- 
sent un autre standard : on les appelle BUS AT. II faut en outre 
des drivers pour voire lecteur CD, tout comme pour n'importe 
quel peripherique sur PC. 

Quels criteres poui 
choisir ? 

Avant d'acheter un lecteur de CD Rom, il faut bien reflechir, 
d'autant plus que depuis quelques mois et dans les mois qui 
viennent surtout, de nombreux nouveaux modeles sortent en 
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France. II faut tout d'abord regarder 
le prix. lis s'echelonnent dans une 
fourchette de 2000 a 8000 francs, 
mais comparativement, les plus 
chers ne meritent pas une telle dif- 
ference de prix. 

II est important de connartre les per- 
formances des lecteurs, Le temps 
d'acces tout d'abord, qui doit eire de 
I'ordre de 300 ms. Au dessus de 400, 
e'est carrement de I'arnaque. Le debit 
ensuite, qui est aujourd'hui de I'ordre de 150 Ko/ 
seconde, mais qui ne cesse d'augmenter. II faut ensuite bien 
faire attention a la compatibilite de votre lecteur avec le format 
Photo-CD mis au point par Kodak, suivant une norme appete 
CD Rom XA2. Le standard XA (extended Architecture) precise 
la facon dont les donnees sont gravees sur le CD. Mis au point 
conjointement par Philips, Sony et Microsoft, il s'agit de 
metnodes pour la compression d images et de sons sur CD, 
merne si les normes finalisees ne sont pas encore tout a fart au 
point. II faut faire attention eventuellement a choisir un lecteur 
CD Rom Multisession (qui permet de lire des diapos sur 
CD-photo sauvegardees en plusieurs etepes successive;;) . 




N'oubliez pas que vous pouvez ecouter vos CD audio sur un 
lecteur de CD Rom, ce qui peut rendre les prix des lecteurs 
plus attractifs pour les consommateurs. En outre, pour les pro- 
duits du type encyclopedia et bases de donnees, des lecteurs 
de CD Rom bas de gamme et done peu chers peuvent paraJtre 



Les Kits CD 
ROM/CARTES SONS 

Depuis plusieurs mois deja, sont apparus ces kits regroupant 
une carte son de qualite pour PC et un lecteur de CD ROM 
connecte dessus, offrant simultanement aux consommateurs 
des possibilites sonores inconnues sur un PC classique et la 

nfS 
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ROM PC 



puissance des CD Rom. 

Kit Panasonic/SoundBlaster Pro 2 (EuroCD) 

Ce kit existe aussi bien avec un lecteur de CD Rom externe 

qu'inteme pour des prix de respectivement environ 2500 Fre 

HT et environ 3000 Fre HT et livre avec le CD de I'Encyclope- 

dn Grolier. Compatibles CD audio, Photo-CD, MPC. Temps 

d'acces moyen, environ 390ms. Debit de 150Kc7s.Lrvre avec 

une carte Soundblaster Pro 2. 

Kit Pro Audio Spectrum 1 6 bit/Sony {FUTUR VISION) 

Void un kit interessant pour un prix raisonnable (environ 4500 

Francs TTC). Outre la carte Pro Audio Spectrum 16 bit, vous 

avez un lecteur de CD Rom de qualite honnete. 

ACCOLADE 

-Hue Force, Eric the Unready, Protostar, Ringworld (CD Rom 

PC,fin93) 

COKTEL 

- Inca (CD Rom PC-disponible, CDI-juin) 

-Lost In Time Part 1 & 2 (CD Rom PC, automne 93) 

- ESS Mega (CD Rom Pc-disponibfe) 

- Fascination (CD Rom Pc-disponible) 

CRYO 

- Drive Fractalus (CD Rom PC-fin 93) 

- Dune CD (CD Rom PC-juin 93) 
-Eden (CD Rom PC-fin 93) 
-KGB(CDRomPCMin93) 

CYBERDREAMS 

- Cyberrace (CD Rom PC-fin 93) 

aECTRONICARTS 

- Sherlock Holmes (CD Rom PC-fin 93) 

EMPIRE 

- Campaign (CD Rom PC-ete 93) 

HAIKU STUDIO 

- The Koshan Conspiracy (CD Rom PC-septembre 93) 

ICOM 

- Sherlock Holmes Consulting Detective 1 (CD Rom PC, 
MAC-cfisponibte) 

- Sherlock Holmes Consulting Detective 2 (CD Rom PC, 
MAC-disponible) 

- Sherlock Holmes Consulting Detective 3 (CD Rom PC, 
MAC-fin93) 

INFOGRAMES 

- Tennis Open (CDWisponiWe) 

- Myster Of Kether (CDI-automne 93) 
-Asterix(CDWin93) 

INTERPLAY 

- Battleehess Enhanced (CD Rom PC-disponible) 

- Iron Helix (CD Rom Mac-juin 93) 

- Star Trek (CD Rom PC-fin 93) 

- Lord Of The Rings (CD Rom PC-fin 93) 

- Stonekeep (CD Rom PC-fin 93) 

LORlCia 

- Best Of Sports (CD Rom PC-cfisponible) 

- Entile Lettanc Aventurier (CD Rom PC-?) 



Guelques lecteurs de CD Rom PC. 
HITACH1 1850 S (HITACHI FRANCE) 

Pour un prix encore assez eleve (environ 4900 F HT), voici un lecteur compatibles MPC, 
Photo-CD, offrant de bonnes possibilites, avec un debit assez important (f 60Ko/s), une 
memoire cache de 64 Koet un temps d'acces correct (300ms). 
MATSUSHITA SCD 521 (G.I,) 

Ce lecteur interne existe aussi en exteme (SCD 531 ) et ils peuvent tous deux se brancher 
sur des cartes SBPRO et SBPRO 16 ASP. Des performances suffisantes (390ms et 
150Ko/sde debit), plus 64 Kode memoire cache etsgrtout une compatibilrte CD photo et 
MPC en font un outii tres interessant. 
PANASONIC CDR 523 (G.I.) 

Pour un prix incroyable (environ 1 700 F HT), void un lecteur interne qui peut se brancher sur 
une carte SBPRO ou un SBPR 16 ASP. Ses performances correctes en font un produit 
attrayant (390 ms de temps d'acces et 1 50Ko/s de debit), il est compatible CD-photo. 
PHILIPS CDD 401 (EUROCD) 

Ce lecteur exteme offre lui aussi des performances correctes pour un prix honnete (environ 
2700 F HT avec un CD "Les Timbres de France et de Monaco*). 
PHILIPS CM 205 (PHILIPS, EURO CD) 

II s'agit cette fois d'un lecteur interne, legerement plus performant mais surtouf beaucoup 
plus Cher (environ 4300 F HT). 
SONY CDU 31A (SONY FRANCE, EURO CD) 

Pour un prix raisonabte (environ 3500 F HT), void un lecteur de CD Rom interne qui pos- 
sede des caracteristjques honnetes (380 ms de temps d'acces). 
SYDOS PERSONAL CD (SYDOS) 

Ce lecteur de CD Rom possede certes un prix tres attractif (eriviron 2500 FHT), mais iloffre 
surtout des capacifes beaucoup trap resfreirttes. Assez lent (850ms), possedant un debit 
limite (1 76Ko/s), il a cependant un enorme avantage sur ses adversaires. On peut le bran- 
cher sur n'importe quel PC sansy ajouter de carte SCSI. Ideal pour un potable et la consul- 
tation debases ctedonnees. Inutile poulesjeux. 
TOSHIBA XM-3401 (CROWN TECHNOLOGIE) 




CD ROM (Compact Disc Read Only Memory) : il s'agit done d'un disque optique numeVique 
sur lequel on peut stocker des donnees graphiques, textuefles et audio. Une norme (ISO 

ete efablie pour definir le format du CD, les modes de stockage, i'organisatbn des 

el eile est aussi utilises par le CD Rom XA,leCDI,le CD Photo! 



CD-Photo ou Photo-CD : il s'agit d'un CD Rom sur fequel on peut stocker des photos ou 
des diaposilivefeet les voir sur unecran detele grace a unCDIou a un CD Rom XA. 

MPC (Multimedia PC) : norme devetoppee par Microsoft demandant au minimum un 386, 2 
Mo de Ram, un ecran VGA, un lecteur de CD Rom, „ 

SCSI (Small Computer System Interface) : cette interface permet de connecter plusieurs 
penpheriques a un ordinateur avec des possibflites de debits importentes pour le Iransfert 
d'intermations. 

Voici pour vous donner une idee de la logstheque ludique sur CD, une lisle de produits dis- 
ponibtes et a venir sur ies supports laser, dass^pwcotnpaanieouparlal^otedeVe1«)p9' 
men!. Certains peuvent etre deja f acilement trouves dans des boutiques (Fufar Vision, F nac, 
Euro CD. . ,), d'autres seront plus defeats a Irouver, 
II ne s'agit pas quoiqu'S arrive d'urte fete exhaustive! 
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LUCASSRTS 

-LoomfCDRomPC-dispori*!) 

-tarJj4(CORo»PC-«JB9a) 

- Day O! "nw Tenteote (CD (torn PC-automne 93) 

-The secret weapons oi the:! uftwaffe (CD Rom PC-dispo- 

wote) 

-HeWtesn* (CD Rom PC-*i 93) 

-The Dig (CD Rom PC-fa 933 

MOODS 

-EwfcrK»(CDMm93) 

-SecrstMissions'(CDRom:PC-finS3) 

MMDSCAPE 

-CtessmasSer 3000 (CD Rom PC-dispcmbJe} 

OMGM 

-WC2 DELUXE (CD ROmPC-ttsponlbh) 
-Urdoiw^+ttC2^RamPCHfcg»*fe) 

— Slrite Commsndsr (CO Rom PC— Sh93) 

PRES10STUD30 

-TheJoismeyiTian.pra)edt : (CDRomiMac-disporitoie) 





-DraculaiMeoaCD-seplembfe93,CDRomPC-fin93) 

- Wctocowfi (OJ Roan PC-3an 33) 

REACTOR 

-Spaceshp Wariock (CD Ram Mac-disDonfcte) 

- Screaming Metals (CD Rom Mac-automne 93) 

READYSOFT 

-Wrath Oi'The Demon (CD Rom PC-dispor ; ib;e) 
-G<tySpyP)RamPC,MAC-tfspotibte} 

SJERRAONUNE 

- Kng Ohaest 5 |GD Rom Pc-dsponbteJ 
-J«eslnT(iiefeSl^re(CORomPC^S^»nibte) 

- Saeter 1 {Oa Rom PC-tfcpw#fe) 
-Wfty Bearash (CD Rom PC, MAC-dispcdbte) 

- Laura Bow 2 (CD Rom PC-^fcptmfaiej 
-MJxedUp*MKTgooffi'(CORamPC-diqioii*le} 

- Space Qiaest 4 fCD Ram PG-<fepar*ite) 
-King Quest 7 (CD Rom PC-debut 94) 

TIGER MEDIA 

- Munter Makes Strange Deadfellows (CD Rom PC-dispo- 

- Case Of Tine caiftimiis comtor (CO Rom Pc-dispomfote) 
VRGSN GAMES 



Kyrandia{CDRomPC-juin93) 

The 7* guest (CO Rom PCnisponibte! 

WonderirtfCDRamPC-tfsptnUg 

SufwmacylfOTRaraPC^dKpWilie) 

No* War Eipedfton pi Rom PC-dispor*ile} 

ShuBfc{CDRomPC-in95 ■ 
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SPECIAUSTE EN STATIONS 
JEUX ET MULTIMEDIA 



STATION QRAPHIQUI MA1VA 
Basic 386 DX40 8450 TTC 

1 Memoirevive4Mo ^Disquedur 170Mo16ms 

1 Cattegraph"queaccelet!ee,16miUionscfecouleurs 



•JTAfKJN iVIUUIM^TJIA iVIAMVA 
PR048B-33 12500ttC 

Memoire vive 4 Mo Disque dur 170Mo 16 ms j 
LecteurCD-Rom SONY • Sound Blaster PRO II 
! Carte graphique acceleree 1 Mo 16 fcf ™ " ~ 



Installation 

I par noire 
technique 



NATION iVIAIVASxpsH 

Configurations sur mesure. Nous consumer. 



O F F R E S SPECIALES 



Cartes graphlques 1 Mo 



Une resolution phofexj-aphiquc" sur voire ecran VGA 
A partir de 690 TTC 

GENOA 7900 garanti 2 ans 990 TTC 
autre carte del a 4 Mo nous consulter 



natique: 

Entree Video Pal, SVHS. Sorfte Video Pa(,SVHS,FWB 
GENOA PRO TV 5290 TTC 



,i, a , V.au , ii';. r 6 



Toils nos lecteur CD ROM sont compatible MPC 


CD AUDIO, CD PHOTO multicessior 


s, CD ROM e 


sont foumis comptet pret a I'installa 


Bon. 


A partir de 
SONY CDU 31A 


2490 TTC 


TOSHIBA nous 


consulter 


Cartes SON 




Compatible ADLIB 


290 TTC 


Compatible sound blaster 


490 TTC 


SOUND BLASTER PRO II 


1190 TTC 


SOUND BLASTER 16 ASP 


1 790 TTC 



Lecteur CD ROM SONY, SOUND BLASTER PRO 
Enceinte amplffiees,Kodak CD photo access 



Pendant lemoisdejuin I 

DEMONSTRATIONS \ iSK 



dans nos locaux exclusi- 
vement le mercredi et le 
samedi a partir de 15H. 



'9780 FAX 40 34 44 54 
8, rue de Valenciennes 75010 PARIS 

100 m Metro Gare du Nord Ouvert dumardiau 
samedi de 10H a 13H et de 14H a 19 H 



AU SOMMAIRE DU NUMERO 57.. 




LE C.E.S. DE CHICAGO 

En direct du plus grand salon de jeux video 
au monde ! Au programme, tous les 
premiers p rod u its sur 3D0, mais egalement 
de nouvelles machines CD ei beaucoup de 
nouveautes sur PC, 
A ('occasion, nous irons rendre visite a 
Electronic Arts, Origin, Mindscape et 
quelques autres geants du marche ! 



SPECIAL OCEAI 

L'editeur anglais nous ouvrc 
ses portes ! Decouvrez 
Jurassic Park, le jeu mais 
aussi le film. Sans oublier 
Epic 2 et F29 2, Push Over i 
et plein d'autres surprises. 



o. 
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CHEZ LUCAS! 

A {'occasion de la sortie du loufoque Day 
Of The Tentacle, nous vous ferons une 
visite guidee des differentes divisions de 
la LucasFilm. Au programme, Rebel 
Assault sur CD-Rom, The Dig, Sam & Max 
Hit The Road mais aussi Tie-Fighter, et 
des interviews a gogo- 



llT TOUJOUR! 

Les tests de tous les 

jeux de Pete, des 

soluces, des 

btdouifles, des 

iiers techniques 

et des surprises ! 



Les disquettes 
demo pour Amiga, 
PC, ST et Mocintosl 



I. 



THE VERY BEST OFthe 



ilium 



18 TITRES f 



LONG TRAIN RUNNIN' 

CHINA GROVE 

LISTEN TO THE MUSIC 

TAKIN' IT TO THE STREETS 

BLACK WATER 

JESUS IS JUST ALRIGHT 

ROCKIN' DOWN THE HIGHWAY 

TAKE ME IN YOUR ARMS 

WITHOUT YOU 

SOUTH CITY MIDNIGHT LADY 

IT KEEPS YOU RUNNIN' 

LITTLE DARLING (I Need You) 

YOU BELONG TO ME 

MINUTE BY MINUTE 

HERE TO LOVE YOU 

REAL LOVE 

WHAT A FOOL BELIEVES 

LONG TRAIN RUNNIN' (remix) 





sortie en France 
le 26 Mai 1993 
sur PC et AMIGA 



VIKINGS 







Bah 



VIRGIN GAMES 






233, RUE DE LA CROIX-NIVERT 75015 PARIS 



& Sites* £ SiptaJu e. Itte. 

I 0)45 42 19 19 -Fax: 0)46 42 57 57 
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